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Level 2 Yaşında!!! 


L evePı ilk sayısından beri takip edenler, eğer bulabilirseniz 
o ilk sayıyı şimdi elinize alın ve bu sayının yanına koyun. 
Aradaki farkı görebiliyor musunuz? Kapağından incele¬ 
melerine, CDhıin içeriğinden sayfa düzenine kadar her 
bölümde açıkça görülen bir gelişme var değil mı? Peki, hiç değiş¬ 
meyen bir şey farketmediniz mi? Bulamadınızsa ben söyleyeyim; 
ilk sayısından beri başka hiçbir dergide olmayan özveriyle çalışan 
yazarlarının esprili ve akıcı anlatımı. İşte bir dergiyi ayakta tutan, 
okuyucularının kalbinde yer etmesini sağlayan budur. Sayfa sayısı¬ 
nın fazla olması, resimlerinin kalitesi bir yere kadar taşır dergiyi. 
Ama önemli ve zor olan, okuyucuyla arkadaşça bir iletişim içine 
girebilmektir. Sanırım biz bu zor işi başardık ve acı tatlı olaylarla, 
sîzlerin sevgisiyle ikinci yılımıza ulaştık. Daha nice yıllara LEVEL, 
ikinci yaşın kutlu olsun!!! 


Eveet, şimdi sizlerle karşılıklı oturup doğumgünü pastamızı 
yemek gibi bir teknolojiye sahip olmadığımız için kendi doğumgü- 
nümüzü kutlayıp, pastamızı da kendimiz yedik. Tabiî pastadan 
mahrum kaldığınız için üzülmenize gerek yok. Sîzleri bir dilim pas¬ 
tadan daha fazla mutlu edeceğini sandığımız gelişmeler var bu sa¬ 
yıda. Tabii ilk olarak Gerçeğin Ötesinde var. Dedektif Fırtına ile 
başlattığımız tam sürüm oyun verme geleneğini, ikinci yaş günü¬ 
müzde Türkiye'nin ilk ve tek dijital grafikli macera oyunu olan 
Gerçeğin Ötesinde ile sürdürüyoruz. Memnun kalacağınızdan emi¬ 
niz. Tabii bize hediye göndermek isterseniz o başka, yeni adresimi¬ 
zi biliyorsunuz jj) O 

ikinci sayımızla birlikte görünüş olarak da bir değişime girdi¬ 
ğimizin farkına varacaksınız. Henüz gönderdiğiniz anketlerin so¬ 
nuçları elimize geçmedi, ama sanırım okuması daha kolay ve zevk¬ 
li olan bir dergi oluşturma yolunda doğru bir adım attık. 

Dergideki bir diğer yenilik ise Strateji Guide bölümü. Uzun zaman¬ 
dan beri siz okuyucularımızdan gelen istekler doğrultusunda böyle 
bir bölüm açmaya karar verdik. Artık macera oyunlarının tam çö¬ 
zümleri inceleme sayfalarının akışını bölmeyecek. Strateji Guide 
bölümünde sadece macera oyunlarının değil, dikkate değer derece¬ 
de iyi olan birçok oyunun detaylı çözümlerini bulacaksınız. Eğer 
bir oyuna yeterli derecede istek gelirse, Strateji Guide bölümünde 
incelenmesi garanti olacaktır. 


Bunca yeniliğin ve tam sürüm oyunun yanında, sizi biraz üze¬ 
cek olan değişimi de farketmişsınizdir. Her türlü maliyetin sürekli 
yükseldiği şu kriz zamanında, fiyatımızda olabilecek en düşük artı¬ 
şı yaptık. Umarım normal karşılarsınız. 


Gelecek ay görüşmek ümidiyle... 



Sınan AKKOL 



















Oyun Dünyası 


Haberler 


Bilgisayar oyunları dünyasından 
en son haberlerle yine 
karşınızdayız 


[ iniz oyunlara kardeş geliyor 


T utulan oyunlar için ek görev 
pakedi çıkartmak neden şir¬ 
ketlerin işine gelir? Çünkü in¬ 
sanlar gerçekten sevdikleri bir 
oyundan bıkmaz ve Intemer üzerinde 
oyunun ne kadar ekstra görevi varsa in¬ 
dirip, sürekli oynarlar. Oyun şirketleri 
de ineğin sütünü biraz daha sağmak 
amacıyla ek görev olayına sıcak bakar¬ 
lar, ne de olsa hazır bir oyuna eklenti¬ 
ler yapıp piyasaya sürmek, sil baştan 
oyun programlamaktan çok daha ko¬ 
laydır. Neyse, işin bizi ilgilendiren tara¬ 
fı, sevdiğimiz birçok oyun için ek görev 
paketlerinin yolda olduğu. Örneğin... 

Düne 2000 birçok yönden vasat bir 
RTS olduğu halde. Düne 2’nin sadık 
hayranları bağırlarına bastı onu. 
Westwood , da onları memnun etmek 
için için yeni bir görev pakedi hazırladı¬ 
ğını duyurdu. İşin iyi tarafı, bu paket 
şirketin Web sitesinden bedavaya indi¬ 
rilebiliyor. Pakette 10 tane yeni 
Multiplayer harita ve iki yeni arkaplan 
var. Arkaplan grafiklerine yeni köprü¬ 
ler, Fremen heykelleri ve terkedilmiş bir 
köy gibi yenilikler eklenmiş. Yeni ünite¬ 
ler ise Atreides’lerin anti-piyade birimi 
olan Grenadier, Harkonnen’lerin 
Sardaukar askerleri ve Ordos’ların 
araştırma birimi olan Stealth Raider. 


Eski birimlerin özellikleri de elden 
geçirilmiş. 

Blood 2*yi uzun zamandır beklediği¬ 
nizi biliyorum, ama çıka çıka hiçbir 
özelliği olmayan berbat bir oyun çıktı 
karşımıza. Neyse, oyunun incelemesini 
26. sayfada okuyacaksınız zaten. 


rüyalarının İçinde yaşamak zorunda 
kalmaları. Ek görev diskinin piyasaya 
çıkış tarihi için baş tasarımcı Jay 
Wilson kesin bir şey söylemiyor ama, 
bize göre bu paket çok yakın zamanda 
hazır olacak. 

Commandos - Beyond the Cali of 
Duty ile savaşa kaldığımız yerden de¬ 
vam edeceğiz. Bu sekiz görevden olu¬ 
şan, yeni silahlar ve mekanlarla birlikte 
daha yüksek çözünürlükte grafiklere de 
sahip olan paket, çalışmak için 
Commandos’a ihtiyaç duymayacak. 
Avrupa ve Akdeniz sahillerinde geçen 
yeni görevlerde kullanabileceğiniz çok 
değişik yeni kabiliyetleriniz var. 

Mesela, bir Alman askerini rehin alıp 
istediğiniz gibi kullanabilme özelliği. 
Yeni silahlarınızın arasında bir Mİ 


Oyunun bu kadar tepki toplaması¬ 
nın en büyük nedeni bölüm dizayn¬ 
larının berbat olmasıydı. Ne 
Quake’teki mimari güzellik, ne de 
Blood l’deki korkunç gotik mekan¬ 
lar vardı Blood 2’de. Ama Monolith 
hatasını anlamış olacak ki, Blood 
l’den hafızalarda kalan hayaledi 
konak, sirk, ölüm bahçesi gibi bö¬ 
lümlerin Lıthtech grafik motoru ile 
güçlendirilmiş 
hallerinin de 
arasında ol¬ 
duğu yeni 
bölümlerle 
dolu bir gö¬ 
rev pakedini 
piyasaya sü¬ 
recek. Konu 
ise The 
Chosen’ın 4 
elemanının 
en korkunç 


-V 








Tıger tankları ve asker¬ 
lerin dikkatini çekmek 
için kullanabileceğiniz 
bir sigara paketi ile 
atılabilecek kayalar 
olacak. Grafik motoru 
da elden geçirilen 
Beyond the Cali of 
Duty’nin tek görevlik 
bir demosunun Ocak 
ayı ortasında çıkması 
bekleniyor. 
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Siman fhe Sorcerer 3D 


M acera oyunları kurtlarının 
kalplerini ağızlarına geti¬ 
recek bir haber vereyim 
size: Eski dostumuz, sivri 
şapkalı şapşal büyücü Sııııon geri dönü¬ 
yor. Yeni oyun, İkincisinin bittiği yer¬ 
den konuya giriyor. Kronik düşmanınız 
Sordid, kendi dünyası ile bizim dünya¬ 
mız arasındaki geçidi keşfeder ve dün¬ 
yamızı ele geçirmek için müthiş bir plan 
geliştirir: İnsanlara büyülü kola satarak 


beyinlerini ele geçirecektir. Simon 
Sordidhn planını farkedince, geçidin sır¬ 
larım ondan önce öğrenmek için yine 
çılgınca komik bir maceranın içine 
düşer. 

Oyunun hikayesi dallanarak ilerleye¬ 
ceğinden çok farklı sonlarla bitebilecek. 
Hatta gizli mekanlar ve karakterler de 
olacak ve bunları bulabilmek İçin oyu¬ 
nu belli bir şekilde bitirmeniz gereke¬ 
cek. Oyunda 50’den fazla karakter, bir¬ 
birinden renkli birçok mekan olacak ve 
bütün grafikler gerçek za¬ 
manda Render’lanan 3D 
grafiklerle ekranlarımıza 
yansıtılacak. Tabii her 3 
boyutlu oyun gibi, yay¬ 
gın 3D kartlarına destek 
olacak. Gerçek zaman ı- 
şıklandırma ve gölgeler, 
saydamlık, yansımalar, 
alfa karıştırma gibi gü¬ 
nümüz 3D kartlarının 
bütün özel efektleri oyun 
tarafından desteklenecek. 

Oyun ekranı üç farklı 
kamera açısından görüle¬ 
bilecek ve 3D grafiklerle 



Actua Soccer 3 


J 



desteklenen mekanlar 2 boyutlu grafik¬ 
lere sahip olan ilk iki oyundan oldukça 
farklı bir görsellik sağlayacak. 
Seçebileceğiniz kameralar arasında 
Tomb Raider tarzı bir üçüncü şahıs gö¬ 
rüntüsü ile olayları kendi gözlerinizden 
görebildiğiniz bir bakış açısı da olacak. 
Ama umuyoruz piyasada sürüyle bulu¬ 
nan Tomb Raider kopyası oyunlar ara¬ 
sında Simon’ı görmeyiz. 


J 




F IFA’mn en sıkı rakibi Actua 

Socccr serisidir. Bu yüzden FIFA 
99’ıın arkasından Actua 
Soccer’ın da yenisinin çıkacağı 
haberini alınca pek de şaşırmadık. 

Actua Soccer’ın eski versiyonları her 
bakımdan FIFA’nın gölgesinde kalmıştı, 
ama bu değişecek gibi görünüyor. 

450’den fazla takım ve 10 binden fazla 
futbolcuyu bünyesinde bulunduran o- 
yımda, eski oyunlardaki oynanabilirlik 
sorunlarının üstesinden gelinmiş. 
Oynayabileceğiniz oyun türlerinde eski¬ 
sinden farklı bir seçenek yok. Dostluk 
maçı, alıştırma maçı, kupa ve sezon gi¬ 
bi seçeneklerin dışında, Mulcıplayer oy¬ 
namaktan hoş lana niar için modem, seri 
bağlantı, LAN ve Internet bağlantısı ü- 
zerinden oynayabilme seçenekleri ola¬ 


cak. 

Rakip oyuncuların 
yapay zekasının, diğer 
oyunlardan üstün ol¬ 
duğu söylenen Actua 
Soccer 3’de oynanabi¬ 
lirlik de eski oyunlara 
göre oldukça geliştiril¬ 
miş. Rakip oyuncula¬ 
rın sizin durumunuza 
göre davranacak olma¬ 
sı yeni bir şey olmaya¬ 
bilir, ama Actua 
Soccer 3’ce rakiplerin 
size karşı tek tek değil, 
rakım mantığıyla karşı 
koyduğunu göreceksi¬ 
niz. Çoğu durumda 
parmaklarınızdan önce 


kafanızın çalış¬ 
ması gereke¬ 
cek. Actua 
Soccer 3’de 
grafik olarak 
da epey bir i- 
lerleme sağlan¬ 
mış, özellikle 
3D kartlarda 
standart olan 
lens flare gibi 
ışık efektleri o- 


lilik olmayacak ama abartılı hava şart¬ 
ları (kar fırtınası gibi) benzer stadyum¬ 
ların aslında farklı ülkelerde olduğu 
hissini verecek. 

Actua Soccer serilerinde çok zevkli, 
ama işe yaramayan bir özellik vardı. 
Tuhaf tiplerle takım kurup maç yapabi¬ 
liyordunuz, üçüncü oyunda da bu gele¬ 
nek sürdürülüyor. Ama bu sefer CD ! de¬ 
ki ÜÇ takımla sınırlı değilsiniz, oyunun 
Internet sitesine bağlanıp birbirinden 
çılgın tiplerin bulunduğu rakımları in¬ 
dirme şansına sahipsiniz. Özellikle Top 
50 Babes Club adlı takım, dergice hepi¬ 
mizin oldukça ilgisini çekti (hayır, o- 
yunculardan birisinin Cameron Diaz 
olmasının bununla ilgisi yok!!). 


yunun görünü 
şii nii oldukça 
şıklaştıracak. 
Stadyumlarda 
fazla bir çeşit- 

















Dark Stone ■ Diablo 2'yi beklemekten sıkıianlara özel... | 


Y etti gayri. Bekle bekle canımı¬ 
za tak etti artık. Gelecekse 
gelsin şu Diablo 2 artık. Hadi 
oyun hazır değil, bir çıkış ta¬ 
rihi de mi veremiyorsunuz bre 
Blizzard’dakı zındıklar? Fazla naz aşık 
usandırır derler, napalım, biz de gidip 
başka oyunlarla tatmin ederiz zindan* 
larda yaratık tepeleme ihtiyacımızı. 

Avrupa’nın en ünlü oyun geliştirici¬ 
lerinden olan Delphine Software’in yeni 
oyunu DarkStone, üstten 
görünüşlü ve üç bo¬ 
yutlu grafiklere sahip 
bir zindan FRP’si. 

Might and Magic 6 
gibi derin bir oynanı¬ 
şa sahip değil, Diablo 
gibi Action tabanlı bir 
FRP olan Dark Stone, 
alışık olduğumuz 
Delphine Software 
kalitesinde (Another 
World’ü, Flashback’i 
hatırlayan var mı?). 

Amacınız, yedi büyü¬ 
lü kristali bulup, bun¬ 
ların birleşmiş güçleri¬ 
ni kullanarak ülkeye 
dehşet saçan Drakk 
adlı siyah ejderhayı 
yok etmek. Söylemesi 


kolay olan bu işi yapmanın, özellikle de 
32 tane birbirinden zor zindanda unu- 
fak edilirken, oldukça zor olduğunu 
göreceksiniz. 

Darkstone’u her ne kadar Diablo’ya 
benzetmiş olsam da, kesinlikle bir 
Diablo kopyası değil. Mekanları sadece 
tek bir açıdan değil, istediğiniz açıdan 
görebileceğiniz üç boyutlu bir grafik 
sistemi kullanılmış. Kamerayı kendi et¬ 
rafınızda döndürmek, Zoom In-Out 


yapmak çok kolay. Ayrıca, oyun için 
özel olarak dizayn edilen Quest 
Generator adlı programcık sayesinde 
iki oyun birbirinin aynısı olmayacak. 
Ama oyundaki yaratıkların büyük ölçü¬ 
de Diablo araklaması olduğunu itiraf 
etmeliyiz. Tabii birbirinden çok farklı 
birsürü 
yaratık 
olacak; 
yaşayan 
ölüler, is¬ 
kelet sa¬ 
vaşçılar, 
böcek sü¬ 
rüleri, u- 
fak ejder¬ 
halar gibi. Ama aynı yara¬ 
tığın seviyesine göre farklı 
renkte olanlarıyla karşıla¬ 
şınca, insanın aklı ister is¬ 
temez Diablo’ya gidiyor. 

Diablo kopyası veya de¬ 
ğil, Flashback gibi bir şahe¬ 
serin yaratıcılarından gele¬ 
cek bir oyun, üstelik fante¬ 
zi öğeleri de içeriyorsa alı¬ 
nıp oynanmaya değer. 3D 
kartlara da tam destek ve¬ 
recek olan Dark Stone’un 
1999 baharında elimizde 
olmasını bekliyoruz. 


Team Fortress 2 ile savat oyunlarına hazır olun... I 


H alf Life’ı hatırlıyor musu¬ 
nuz? Hani geçen sayı 10 
üzerinden 10 alan o müthiş 
oyun varya canım. İşte, 

Half Life’ın arkasındaki takım olan 
Valve, sadece Multiplayer oynanabilen 
bir oyun yapmak için kolları sıvamış. 
Ve şimdiye kadar gördüğümüz en etki¬ 
leyici Multiplayer oyunlardan birisi 
olan Team Fortress 2 çıkmış ortaya. 

Team Fortress 2, Half Life’ın grafik 
motorunu kullanıyor. Konu ise beyinsiz 
Deathmatch’lerden bıkanlara ilaç gibi 
gelecek. İki veya daha fazla askerden 
oluşan takımlar, çeşitli senaryolar dahi¬ 
lindeki görevleri yerine getirmeye çalışı¬ 
yorlar. Bu senaryolar, düşman toprak¬ 
larını ele geçirmekten rakip takımın 
önemli bir adamına suikast düzenleme¬ 



ye kadar değişebiliyor. 

Team Fortress 2’nin tamamen 
Multiplayer pazarına yönelik bir oyun 
olması birçoğunuzu üzecektir, ama bir 
kere Multiplayer oyun oynamanın zev¬ 
kine vardınız mı, bir daha vazgeçmeniz 
mümkün değil. Team Fortress 2 bu 
bağlamda, çok oyunculu oyunlardan 
hoşlanmayanlan bu alana çekebilecek 
kapasitede bir yapım. Bir kere, seçebile¬ 
ceğiniz çok farklı karakterler var ve bu 
karakterlerin takımdaki görevleri birbi¬ 
rini dengeliyor. Mesela, bir M16 ile 
önüne gelene ateş açan bir askeri yöne¬ 
tebilirsiniz. Omuzundaki bazukasıyla 
tanklara dehşet saçan bir asker olabilir¬ 
siniz. Gölgelerin arasında saklanıp avını 
bekleyen keskm nişancı olabilirsiniz. 
Bütün bunlar size uymuyorsa, ben biraz 
daha insancıl görevler isterim diyorsa¬ 
nız, ona da OK. Savaş alanına asker ta¬ 
şıyan bir APC’nin şoförü veya yaralıları 
iyileştiren doktor olabilme şansına da 
sahipsiniz. 

Peki bu kadar çok kişinin aynı anda 
oynadığı bir oyun nasıl düzenlenecek, 
takımın elemanları nereye gitmeleri ge¬ 
rektiğini nereden bilecek? İşte burada 
takım kumandanı devreye giriyor. 

Oyun alanını üstten gören kumandan, 
her birime tek tek nereye gitmesi gerek 



fiğini bildirecek. Ve bu emirler sizlere 
1400’den farklı sesli komutla iletilecek. 
Tabii siz bu emirlere uymak zorunda 
değilsiniz, ama savaşta başarılı olmak 
için bir takım halinde hareket etmeniz 
gerektiğini unutmayın. 

Red Alert’ü gözünüzün Önüne geti¬ 
rin. Şimdi de Red Alert’ü herhangi bir 
birimin içinden oynadığınızı düşünün. 
İşte Team Fortress 2’deki kumandan 
oyuncuları Red Alert oynar gibi kont¬ 
rol ederken, siz de Red Alert’un içinde¬ 
ki tek bir askerin görevini üstlenebile¬ 
ceksiniz. Bu bir Infantry de olabilir, bir 
tankın sürücüsü de. Sonuçta Team 
Fortress 2’den alacağınız zevk, tek başı¬ 
nıza oynayacağınız herhangi bir oyun¬ 
dan kat kat üstün olacaktır. 






















Level yem editörler arıyor 


vet, işte kendinizi kanıtlama 
zamanı. Bilgisayar oyunları 
açıklayan bir dergide çalışma¬ 
nın sürekli oyun oynamak, eğ¬ 
lenmek veya ış arkadaşlarınızın kafasını 
Starcraft’ta ezmekten ibaret olduğunu 
düşünüyorsanız, çok yanıldığınızı göre¬ 
ceksiniz. Geciktiğimiz her dakika yaşa¬ 
dığımız stresle, son anda çıkan bin bir 
türlü aksilik ve bilimum diğer sorunla 
başa çıkabileceğinize inanıyorsanız, ve 


gerekli özelliklere de sahipseniz, Level 
ailesinin yeni üyesi olabilirsiniz. 

Editör adaylarında aranan Özellikler: 

- Türkçe’yi oldukça iyi düzeyde kul¬ 
lanabilmek. 

- Sorumluluk alabilecek yaşta olmak 
(tercihen 18 yaş ve üzeri). 

- Bilgisayar oyunlarıyla uzun süredir 
ilgileniyor olmak (5-6 sene kadar). 

- İstanbul içinde yaşıyor olmak (ter¬ 
cihen Avrupa yakasında). 


- Haftada en az iki kere dergiye uğ¬ 
rayabilecek bir konumda olmak. 

- Yeni oyunların hakkım vererek oy¬ 
nayabilecek bir bilgisayar sistemine sa¬ 
hip olmak 

Eğer bu şartlar size uyuyorsa, 

(0212) 297 17 24 numaralı telefonu¬ 
muzdan randevu alıp, bir adet örnek 
oyun açıklaması ile birlikte gelin, konu¬ 
şalım. Biri PC, diğeri Playstation için 
olmak üzere iki editör alınacaktır. 



FLAŞ HABERLER 


A rmy Men, çocukken oynadığı¬ 
mız plastik askerleri hayata geçi¬ 
ren oldukça şirin, ama vasat sa¬ 
yılabilecek bir oyundu. Çok şeyler vaat 
eden böyle bir oyunun boşa harcanma¬ 
sına dayanamayan yapımcı şirket 3DO, 
yakın bir zamanda oyunun İkincisini çı¬ 
kartmaya hazırlanıyor. Yine minik plas¬ 
tik askerlerin arasındaki savaşları konu 
alacak olan Army Men 2’de savaş alanı 
olarak ev içi mekanlar kullanılmış. 

Artık bir yatak odasında veya arka 
bahçenizde kapışacaksınız. Yakın bir 
zamanda gelecek olan Army Men 2’yi 
dört gözle olmasa da, bekliyoruz. 



I ntel, kod adı 
Katma i olan yeni 
işlemcisinin piya¬ 
saya çıkmaya hazır 
olduğunu duyurdu. 

Çok ilginç ve yaratı¬ 
cı bir biçimde, 

Pentium III olarak 
isimlendirilmiş olan yeni işlemci 450 
MHz ve üzeri hızlarda çalışacak. 
“Streaming SIMD Extensions” adlı yeni 
bir komut seti içeren bu işlemcinin, 3D 
grafik işlemleri, ses işleme ve bellek yö¬ 
netimi gibi işlemlerde PIFden kat kat 
hızlı olacağı bildirildi. Haberi yazdığı¬ 
mız sırada fiyatı henüz belli olmayan 
Pentium ITPün özelliklerindan yararla¬ 
nan oyunlar, oyun geliştiricileri tarafın¬ 
dan hazırlanmaya başladı bile. 


L ands of Lore 2, oldukça iyi bir 

FRP olmasına rağmen, zamanının 
gerisinde kalan grafikleri yüzün¬ 
den birçok kişiden tepki almıştı. Gerçi 




daha sonra çıkan Direct 3D yamasıyla 
bu biraz olsun düzeltilmişti ama oyun 
yine de beklenen ilgiyi görmedi. 
Westwood Studios hatasını anlamış 
olacak ki, serinin üçüncü oyununda 3D 
kartlara tam destek veren bir grafik 
motorunun yanı sıra, oldukça gelişmiş 
bir arabirim ve daha derin bir konuyla 
çıkıyor karşımıza. Dört farklı boyutta 
geçen oyunda, dünyayı tehdit eden ce¬ 
hennem güçlerine karşı savaşıyorsunuz. 


1 u sıralar kötü karakterleri konu 
.alan oyunlar oldukça moda. Ama 
"Acclaim’ın Shadowman adlı oyu¬ 
kla bu olay ayyuka çıkacak gibi. 
Dünya tarihinin en ünlü seri cinayet iş¬ 
leyen adamlarım bulup öldürmeye çalı¬ 
şıyorsunuz, ama aslında siz de onlardan 
birisiniz. Nasıl, kulağa hoş geliyor değil 
mı? Grafik yapısı olarak Tomb 
Raider’a oldukça benzeyen 
Shadowman, vahşetten hoşlanan oyun¬ 
cuları memnun edecek. 



A lın işte, bir tane daha. 

Playstation için hazırlanan 
Akuji-The Heartless adlı bu 
oyunda, özkardeşi tarafından öldürül¬ 
dükten sonra kalbi sökülen bir Voodoo 
büyücüsünü canlandırıyoruz. Cennet mı 
cehennem mi diye sırada beklemekten- 
se, geri dönüp intikam almayı yeğleyen 
Akuji, canlıların dünyasına geri dönmek 
için müthiş bir savaşa giriyor. Yakında 
PC versiyonu da çıkacak olan Akuji, 
eğer bâlâ doymadıysamz, A Rh + ihtiya¬ 
cınızı fazlasıyla gidececek. 



E srarengiz konulu oyunlardan hoş¬ 
lanır mısınız? Metal Gear 
Soiid’deki sinematik sahnelerde 
çeneniz yere vurdu mu? O zaman Silent 
Hill adlı bu Playstation oyunu çok ho¬ 
şunuza gidecek. Esrarengiz bir ev etra¬ 
fında dönen tuhaf olayları konu alan 
Silent HilPda, küçük kızı ortadan kay¬ 
bolan bir adamı yöneteceksiniz. 
Playstation’ın sınırlarını sonuna kadar 
zorlayan Silent Hill, çok yakında 
Türkiye’ye de gelecek. L 
































İnceleme 







sizlerlti beğenişim >imıuy#fi:M kinci yay 
günitmü/dc. 


L çvcİ dergisini şu geçen İki 
yıl içiminde raim / bırak 
mayan sîzlere i ut ^uıı.ın 
d mu/.dm gelenin en iyisini 
vermeye ı*a1ı>[ık. I ahi ge¬ 
rek binden, gerek bizim di¬ 
mi ?.J£otaj n .in neden3erden kaynn k \ a- 

na ıs Mâd|nr ortaya çilem tUa dergiyi 
lifi/afetrken birçok ilke miza artık vc bn 
ufirü rsk pP Pİltta zln odiiıî verdik, Tûrkı* 

) e'djKi ÜL Çİ> hediye! t oy tın dergisi* 
T(ifUİftr*dc ilk defa tanı sürüm ov mı ve¬ 
ren jfl lMfj fcr sayfaları ite rn un der- 
gi>ı u m hır bakış açısı ka- 

^ n ‘flflMHK ıruı ırzdîik leriue biz 
sahıfii. Aynı Ml^andu IVırk oyun şif- 
Lt r ıNHıhİ dfr (İnark verdik ve Dedektif 
Fıtrili, Unnbııt İJfc a neleri gjhi fama* 

■ • i t ı LJJ 


raıı sonra, benim gibi birçok unun *a 
nal kahraman 1,araba o/e «İp ıt«>nwj 
mr. Lşn bıı oyunun başrol w) oncusu ve 
kahramanı Esra Ak tay* oy undaki adıyla 
Ayça birçok kışımı ı ha ya Herini süsleye¬ 
cek gibi. Benden duymuş nJmaym .ıım, 
IH yujmda ve mankenlik yapıyor. Ama 
ne yazık ki benim tipim değil, Kedi 
ıı?amrnTiadr^ı çığere mundar derinip. 


Birinci Olmak 


Birinci olmak zordur. Herhangi bir 
şeyi ilk defa yaptıysam/., muiipui kıyas 
[ay ah ilmeniz hir başkü&ı daha yoktur. 
Srmueun ne ohıbtltıecpm önceden kestl- 
rcmc/serii*, İşle Cart not ı da Dedektif 
limn-ı île o Siklerden birini başstmuflt. 
İli/ dr ay m uyun de hır ilki gerçekleştir* 
m Ihtık. Camımı'un binle bir demim e 
den «mra durması düşünülemezdi De¬ 
dektif lâmiM’ıJan sonra gen d ini üşün 
ul umlıı o imasının aa-dımlâiı, Dehşet 
Evinin JSk adime atıldı. Bu, «yunun 
başlagıçtaki adıydı, ©yurtseverlerin is¬ 
teki en doğrultusunda ha zırlanan Cîerçe- 
gırt ÜresuUİCt Dedektif Fırrına’y.ı güre 
i d d ukç a k c 11 a y h li hı ıucala ra _sa hı p bi r 
Advenmre. Gerçek vıdm çekimleri İle 
hazırlanan bu oyun [yân nHİmda bir hlııı 
Advennm: demek daha doğru ulut. Bit 


Her ntys H „ Şaka hır yana oyundaki 
kahramanların gerçek olma sı oyunu 
ger ç ege da h.ı d a ya k löfîı ri y t >r T a bi t 
rpy uıı h az t r I a n ı rken proi'cşy.mel le rdei i 
yardım alınmış frsipok.it mimden için 
pşikulngbrm düfüııerlerı alırmış ve ev 
dekorasyonları içirt de hır îç mimar de 
vdışiînuş* Ses efektleri ve itilî/. i Mır için 
Audio Fa a grubu île anlaşılmış ve ku¬ 
yu l.ır da Bo<mm*ıİıhi hlııe f.n Müdyoltv 
nnda yapılmış 


Artık Başlayalım 


Fattt «ıslık hit geril i m olan oyu mm 
başbuğ il nida herhangi hir denıumiıı ol 
mm ikisi u oyun mi doğruda it Ayça'mtı 
odasında baş .ııitası, kumrinın anlaşıl 
m.iıMu güç I eşti rıyor ve barın /ura aoksı- 
ı \ ir da iİîv ebi lifiz. Buyıtmi heVesleîl mı 
yi ıı, Avça uvktıdaıı çok ran kalkma da 
giyinmiş lıdt*» A^.ı'ıun ablası Irmak 
Dmu hır psikologdur. Yaklaşık hır har¬ 
ta önce esrarengiz bir şek d de öldürül en 
Irmaktın katılım bulmak A? ça'ya düşm 
yor ye jehir içerisinde brr kov.ıİıimata¬ 
dır haşlıyor... l'k ran m emi su oldukça 
küllimdi ve aııliralır. Oyım ircınc: ol ■ 
r.ık uç ayrı bocime a^<dım> Ovuulu 
nun ut s t-, lütİ^bhlijiTitı teki a - tekrar 
oymırnay^çm böyle bir khişfnıiıbıuı> ve 
bence iyi dr yıpıltıiry Yani ıstern-mi/ 
üçüncü holümden haklayabilir ve eğer 


’Sfuîıun hr 

başka özel¬ 
liği dalıa vit¬ 
raya çıkı- 
vnr. Bu tla 
çok hin uk 
hır bölimnj 

amatör 
oyu nml ar¬ 
dan oluşan 
btr kadro He 
oldukça ka- 
3 iteli sahne¬ 
lerin ortaya 
çıkarılmış 
■olması, 
ît mıh Ra¬ 
idir çıknk- 


Kütüphanedekı bUtün l'draplan Jrkceleyeblfir! 
wnrnnym 






bekleyen hır sürpriz 
viLft lıîl iti ll.ıkvi İmi iter Son model Nr 
sporîmıhı Fırnı dr lacivert. Arabaya 
biıiili^îıı u /aııiaıi îiağ üst kuşede bir lv,ı 
fütt. ftkm uk. Haritayı .uırı.ıl 
İVîlt > k.TU»ır|(İjki viîfil üliİpniejT, Lı- 
pitimak için ik * !p r Lı n v-ırnkık- kınım 
•m: rwn.- iikkıı-tii. Hat^j lirrrnnk- ^lIc 
Hlt-vrpûıj/ trrlrr kımiLrı|)kı-/ılınan; 
Kitırttti çizgiİı yc ı b rm tammkj-- •• .1 -m 

iiîifr, ‘ îlki H5tt. l;ın ■ •••• • I.. - n, r^j., K .ıl 
- «r. I 1 1; - 

BpjHP^ırrhL-k içm tir yap 
Sn tek şey üzerine fıkUtmk. 


IfliİliL 


Önümüzdeki Ay 


l$«ı Levd d.uı im tam sunini oyun 
daha. Uman m bu oyunu uyum-kuı 
nnfkh ve gerilimli .l.ıluknldr uL^irif^tni/. 
Oyıimm katili omu hakkında bilgiyi yn- 
J4 Jçinsindeki kutuda kılabilirsiniz. hin 
sefer jftbahm îMîfS’i üfmait st-behiyk 
mMS&ui bit dörttük yi kıra tim urum 
aunı oldukça güzel bir sâac vıu bu ııy. 
"Yarağın altına asin bakmayın'", Tcştk- 
kMcr Tt’rRKjYE! E! H 


u- bi'ı y it t ey ile du i'u/ıliirı r,ı harlı Mu 
(ıktıvahılctcksluii. Bunum haricinde 
yumru I, »ıiugcu ile de JiMiiıLMimza i>il 
nk jmdiy+ın zorunlu hale getirebilirdi- 
ııız. Oyun ı>rusmJa topladığım/ ı/şya 
kır ekranın aşağh, indik: kultıJar lL.i top¬ 
lanacaktır. Bun kırı lan bir kısım utoma- 
tik ırl.ır.ık kullanılırken. k.ıktn kumun 
J.i simıklt'&hırak ile kullana bilirim im 


amaç;mu 05 tmuo -. n. .. - a . m. -m 

. - . .-.klı'Miıvl'ilır 

OîMinıinfi STkımn uz ellili 1 m-Miıdt 

ilinim™ v mirken k.ı>tktıııc eridi şeşi İte 
nyundan uzaklaşmanı* 1 ailenmiş ulum" 
ve munııİLT arasında gemler y h pıtrak 
oyunun .ıkırıtığımrı bölünmesinden de 
kabını Iıy tır İiu n/elJtk sayemin d e yaptı- 
İtiniz, her h.ırcket son neti kaydedilecek 
ve bilgisayarı nçıp kupsam* d.ıhı mu- 
mı kaldığınız yerden devam edebilecek 
>ım^ kaldığınız yeri k.ıydemiek ıçm 
oyun esnasında sağ ab köşedeki kımı- 
kiLt ı .sirngçstne rıkkmıı v L önce vikhı 
düğmeme hasuttan sı nır.ı jlrıudakı 
dm : rydiiımLİan binnı seym. ^ 1 k İvmek 
■f, 111 ile. ünce yLiklrrnrk istediğiniz sayıyı 
seçin* y ııkle düğmesine rıkkıym ve son 
okırnk lE.i kaldığınız bolümün resnıi 
11 zermt nkkıun. 

İare imlecim ekran uz er inde gezdi’ 
rerek n ekranda yupabilueğırıı i ışkmle- 
ri îdıreb Hırsı ııiz- bıkıl imlet i mu dolu ol¬ 
duğu noktalar hareket i ı + diğer noktalar* 
,vi %abıtTrr, ı >k imleçleri yon bdinecek 


Kurulum İçin Ne Lazım 


Şimdi efendim... Kurulum İçirt 
bir bardak su, iki baş dövülmüş sa¬ 
rımsak, sakrL Uche ve bir tane de 
Angellc lazım Efen mm şimdi bir 
tane Şubat '99 Levçf dergisi ddıgh 
niza ve bir adet de bilgisayarınız 
olduğuna göre malzemelerimiz ta¬ 
mam demektir, 


Irmak’ıo Katili 


Oyunun uım çözümünü aslında dnü 
tinizdeki ay vereceğiz. ıtnıa sîzlere en 
a/md.ın oyunun kul kanı un Kandan ör¬ 
nek olması için Kır böl i muı nü şimdiden 
anlatıyoruıın Hu kurallara aykırı hır şey 
anı ıı. kurallar ezilmek i cm v.ırdır... 
Oyunun başla ngıcı uda varaktan kalk m 
1 l ki un od in i n üzer 1 ud e L s Unmu/ı k ita ba 
bir güz atın, ilaha sonra yatağın nrk.ı- 
■.ıııılıtk: ^liti sandığa bakın, tşre ıFk ipu- 
Cin Daha sonra bu k.ırtakr odalın kemi- 
m t edin sv aşağı iınn. Şu dedi’krıf Çerin 
bayağı şuurmuş hani»... Neyse bu¬ 
radaki oda kırı ılı gezin w nota kağıdım 
aldın. 


Efeıınim ilk olarak Gerçeğin 
Ötesinde CO’miz CD-ROM’g takı¬ 
lır ve Wındows Gezgini (=Exptt> 
rer) penceresinden CD İçerisinde* 
kİ Cartoon klasörü açılır, ardından 
da Setup,EKE dosyasına çift tıkla¬ 
nır. Bunu sonunda gerçekleşen o- 
laylara ve sorulan sorulara, duru¬ 
ma göre Evet ya da Yes denir. 
Oyunu çalıştırmak için CO içeri¬ 
sindeki Gerçek klasörün de kE Ger¬ 
çek Exe dosyasf çalıştırılmadan ön¬ 
ce bir şey daha yapılması gerekil, 
Ekranı 640x480x256 moduna ge¬ 
çirmeniz lazım. Aksi takdirde oyun 
çalışmayacaktın Ben editörün llz 
Phancom'dan bugünlük bu kadar 
yarın, yeni bir gün de buluşmak 
üzere. 


D t «KAT j Oyunu kurmadan 
önce Cartoon klasörünün içindeki 
ONARMA adh dosyayı çalıştırma¬ 
nız lazım Yoksa Occ2S,dll dosyası 
bulunamadı gibi bir ham mesajı 
alırsınız. 


Piyanonun tl zerin d eki nota kağıdını almayı sakın um 
Sonradan İşinize yarayacak. 
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İncel em e 




*İ 


mlh hiiyük ejder süriıclİKu vardı im¬ 
lim, bunlıır m mı ılımı/ hiiyt'ı gncluri u- 
ycv.ntlv evrende dolaşıyor, u'iıilımv gü 
rlirtf-H unla rıyla dünyaları fethedip 
uygıır!ıLI,m v ıkıyurkrdi. Üjmun birimiu 
bunlardan birmh"P.ıirtİH^îÜ ve mum 
halklarım e/ınek ı^in luJıicrfJm ncrüden 
^■îİL'h'ltrtjtk ki? İTS parıl, ejder dürücuk 1 :- 
Hriin L Ji /jyn'ı. gözlerini dünvamı/jı 
ilikmiş planlar sapıyordu. Fak u en /A.~r 
) ıfı detı id m İÛİ >4I.IÜLİILJ^^|İUİJ . . riu 
, II lıı/Istı IVıTfcE w pcnıriı - si I.. f • !,u . 

.t -ıry 11 rthı. Hu vıtrulrn bif'gtı:* I »<n virtle.1' 

’ ılnrı akılıp J.ı (ifdüs.m um Hmız-t ^ı>k 
rükünde katifaıtiafl. ûırııfçJÎLtrtmısiLi ye¬ 
nilmesi lı/tiıl >üi‘j]iedT^fflR^m:1ıifi' pek 


Heretic 2 , Loro'ya soşdk 

terler döktüreceğe benziyor. 


_ aıthorû*, hu yaylı dUma ıic 

P s"k >e> gürdü bilemezsin u 
Inrdum < refm ntırrım, sis’e 
efeattrvi Gumtş'un 

Fıik.ıysr-smr anlatayım. ^sırni- 
TiL’nîıi y.ıııına oturun Hitfcn 
ve em itin dagtmkhjfaiHi .ıldtrmıivııu riıftı 
kıs paryufflulter. raMİjfanpliir ve hilVü 
mal/emeleri yılkırınjflnkımLdtr. Ah 
mı, ikilerin bûyıJ^Rltı yii/elıilışftrk 
kudur dinç sii >: 1 1 ? ıerı heiıû/, ancak htr 
yaşh büyücü gibi dağınık bir hayat sür¬ 
mek ren hm Isını yorum. Neyse, uıîclrt yıl¬ 
lar (ineç hu dünyayı yaşlı u- bilge Sc- 
ı ,ıp h jjrki yctııctı y n r j u, *r/je I li kir ele men - 
tat lu'ıyîj Kmİij^mdJ san derece bitgiliy- 
JıLr: l akili /aman idinde Hnvl.ırı ve 
güçlen /ayıflamaya başladı* herçoy gibi 
unların dil hu iMmlüşTah /.ım.ıuhn kı- 
*.rT(ıvrtı Hır /.iman sön ra tarihe gnmüJv 
çeklerini hil diklerinden, ^sinraki neftle¬ 
re miras olarak yedi Totne of Povver, 
y.ııı yedi jTLİçlü kitap v.ır.ıtıp bıraktılar. 
I J > ı j kı ? ıplar yedi buyıık bilgenin yaşam 
güciınjı ve bilgisini rafyan canlı y-izir- 
l,ı rılı. îîtıniJjın başka gü^lıi hîiyükr vt 
silah kır d,ı bıraktılar, bugiın hala bun- 
hrtn ycıgıiıiLi kıılljmyui'UA Smumtiı hu 
topraktan hi/ uzak akrabaları ulan Sid 
he F llkm ve diğer ırk hıra (erkedip uzak 
dağların a rd tınla ki hHi nineye» bölgede 
kay hf j Ld ııl a r, b a/ ı sml e ı tv der \ın la ı u t 
Il.VLI dağlardaki grili bir bölgede varol 
lIliLÎ. 1 rır.eİLLi] bahseder, Bir başka söy¬ 
leme ive onların yaklaşan felaketi gör¬ 
düklerim anfjnr, ancak bu doğruysa 
tıeduri h n , 1 l'iif önlem al m atlı Lir. bilinme/. 

Ejder Sürücüleri 


Şir 

r&M 


- 


T4 
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UI tJ-ıglnr.ı kayabilmiş Ldmı ııypır 

llii.[<ir \sı Efc’Sppüit-ıır . Iiııytil* F r» knr- 

s^uiLİ.t diz çökmüş. köleliği kjfnsl at 
illimiı:rdi. Jşrt hu yüzden im. hm halkı¬ 
mın ansından gen^ lir sav.ıjç, çıkıp 
da f% l ı Ic I ige ve f > ‘Sp.ı r i f ı ; r m h rı da n yi i ne ■ 
ı i Irrtcyc karşı t^ıkmu, Flerkeson.ı ‘1-|c- 
rerîc**, y.uıî "kâfir" duırıgraj vurdu. 
P'Sparif mr.ıhnd.m yapı hm ve caııl ikim 
dû? yöktünfm büyü u denir guJüydü as 
tv T M kat t omts dağlarda hu büyünün 
L-irk isİiilIcji kurtulmuştu. Sonuçta ı ur 
vu* karadığın urdu jantın kargı savaştı 
Vi' salaştı ve! lüvaşti, karındık kıyımlar 
«iminde adem diz çüküvurhırdj, n J.-- İı 
m sakızca dövüşüyordu. Kıı sunıınd.ı da 
okyanusun derinliklerinde kurduğu bü¬ 
yülü şetürde D'Spari.1 ık karşılaştu 

jm.iiT,:/ hır mu. ıdclieden sunin unu, d ,n 
büyulıi .ıErv[crJe yakıp ye 5k ermeyi ha- 
P rd ı. Anca k I Y $pcrii ötü m çıgl ı k l.ı r ı 
arasında sun hır Linet ıL- C/un-nsüııı k.ı-* 
derim sen t suvat dek det* Tşt irdi. Lvfııe 
dönmek ıçıtı huy m kapışından geçen 
savaşçı kendini hır atı da uzak ve düş 
nun hr dünyada bulunca l.meım îçrri- 
jimı kavradı* dönüş yolunu asla linki- 
muyaenk ve yağlar boyu sürgünde Ulu 
vakti. 


uz.ıktuyİtffrbır 
k hirgün diğer 
ftrr yak idilimi yı 
m _ i için kulFıinıl- 

ol mı kitaplardan müthiş hır 
ay ılıyordu, öylece kitap hu 
evin yolunu hdrrtemek İ-yjıi kul- 
e lıit boyut k om» şaşarak Q>r 
Burgundı/n kıırndmasırn «âgİLitlr. 1 
■puı> uzun çaplardan m. in ra 
Bpsprmg şe liri ne aı-ak bastı- 
Mpı ıı u v 1 1 J e degiL ce h ermem ı n 
fc bnWn. korkunç hır \ıba Ülke 
HMhftotdn llu hastalık bü- 
lOTu-^fdımyor, kana susamı* 
t ya ra 1 ık Lir.ı çe v ı rıyi >rd 11 dahi 
sü bilinen bu tedavisi yrıkru 


Kanara açılarını istediğiniz gibi 
^önerebiliyorsunuz. 


bu f^ypntdstik dünyalarda geçen 
oyun farı Tercih ederim. \ akar ] Tertnc 1 
içtn ilişilmiş I İ’S yerme Toiııb Raider 
tarjı [ur oynanış srilımn kulJ um la Liflim 
duyduğumda tan im sı kılmıştı. Çuğu in 
vimn ann taptığını biliyorum* ancak 
beller Lira (i ruf E hu güne dek pürdü- 
Oum L-rı saçma, tu ü Likası? oyu it kahra- 
^Hpı. ayrıca Tonab Raidir serilen için 
Skn 1 1 iüş fer ve ya rar ı i. ılık f.nkm dt n ı e k 
^BtJıkİJi mıidıkûn Hfl viillı dostum 
dHms'tîiı J ,irn pıhı kıvumrak frıafra 
djflfti inan tikri midemi kaldırıyordu, 
ı.ıkil Hercrk JL dımt- geçtiği mı ıl.ııı itî- 
-usrvl't adeta huyiilrndim. >unu söyleye 
vı m, bit uyunun Tmnb. Raıdçr îft hiçbir 
hfrueı ujnü mevcut Je^l w bende Lı- 
ra'vı a i s ulddgu -m tik m dara gömettk 
kadar dil muhteşem, k-îtı de her audiim 


! ı 'erme _ UJtun îsîtı.ımh. f^-ı- ■ ı -■ 

■ *m*.ı di k- HnTf(Çntr vr ı -, 
ile bîniiKCt FF P S akınım- haşlıitan Rai-en 

■ 'fdtıgılA dji^iınür.-cnir^ buudy^d.ı- 
«i* v.ln mIiiSSiSrRöBSsMPç^ 
oyun yıSpiEiiLHlmıı jks mı:. Kaveıı, de- 

v anık yeni teknoloji ferH 

rjsii.:ı-. erine, id raraf 

■ ■■■ n11: kodluı indi 


tine t i uçje- 
Ai. Bu durum onfafa oyun i S 'ertgı Ne ^=- 
nar lo»cmtıyla ugni^mafc İçin but /a 
man lın .ıktsğııkhım bugüne dek hrr 
y.ıptıkhm uyun gerek atmosfer, gerek 
İçerik avts.md.rn çoğu rakibinden vok 
dalıa muhteşem oldu. Kjder Surüvülcn 
ve onJaru karşı y.ıpıbn salaşları konu 
olarak şpçtıkkn UervEiv ve Kesren sen 
lerı her stamtm için büyük ilgi ve beğeni 
TopJııdı. Doprıtsu. ben de İler /.aman için 


Eve Dönüş 


Cnrvıis çağlar huyu ıi^ıtk ve yabancı 
dünyalarda dolaşıp evdue dutımenin bir 
vvtlumı aradı* W\y Sıdhe Kl fteri normal¬ 
de bile diğer canlılardan çok dah:i ut İn 
yaşuriif Iurdum t asırlar haini için 
üıu'msi^lir, nnc.ık üzerindeki lanet 
CAırvüs'un yaşla m ması m daha dn gLcilc- 
tıriyurdio Bu yüzilciı Mİ dışız s.ıvıışçp 
düıtyaÜJ ar.isıoda doLişmay.ı ve viivıb- 
milivş devam ceti* hız arada dtğcl Fjder 
Sü rüe illeri r ı ı i i! N a rl ığı n ı t Igreıid ı, ,ı i \a \k 
nerede olduk km m ve neler yaptıkkuını 
asî.ı bitemedi. Corvus hss seyahatleri es- 
rfa&ında yanjııdu İki d. rlı eyyn luşi 
yordu, heri Ourktuvond alıcılıdan y.ı- 
pdma emktnrm iaN.ış asas ivdi, diğeri de 
vas aşlarında ona uırdtmeL ulan ve yol 
gösteren bu- T umu id Puttur, yani yedi 
gİLçI / Seraptı kitabından birisiydi. Kim- 


BatakJjk Sisi 


R.1VUİİ bil Oh mı için Qu- 
jkv 2 Kliğine kullan ma yı 
yeğlemiş, .ııtcak her zaman 
Y* P1 1 k I: l n g i ht p rogra n ı kı > ■ 
dunu bir gii/el elden geçir¬ 
me vi ihmâli etinı:mt-şler. Sı»- 
jiLk oliLf.Lk hem grafik hem 
de Lşik deki teri açısından 
mükemmel gu/dlikn- hır 
uyan ortaya çıkmış. Talıiı 
fimi m nmmlınjz hm ü 
etekrJemiı ve atilinden ya* 
kalayjbilmek için biraz 
piLİLi hır işlemciye ve hafi- 
zjy.ı ılıtıv Kimz oİac.ık, an¬ 
cak en (ineni l ı unsur ekr t iri kanmı/m 
kapasitesi* VuHodoo tı-.ıztı bir grafik hı/’ 
laodırıcı cdm.ıdan tiyim hum grafikle 
renden hem Je nonoş terinden hir h-Ji'Il 
detayı kaybediyor, l'jtbü İut z.ıın.m ol- 


malorunün sınirkırm 




İncel e rh e 







ûBftıi gitift burada da Muhıplm-r olayı 
i ı nu tu t maun ■*. i .ğct mk.aıı ı m t v .1 rs-ı - ag 
n/v inde gürel kili jil.işrıut.ifj LanUbı- 
fir*inJz t J,- - . Hıirtric 2 öncelikle oturu 
lup uk hû gına uyımmıcjk bıroyun + 
ö^Nikle ^ı geç vı.ıtk'idı vc ılıklar k* .1 - 
pnlıyktfiı* Oyunun kurucu Kisir bir tTb 
gîbı değd, anı srtbııeleHü desteklen mi > 
vuWk t î'tnpoliıı hîır Advı/mufe sş- - 
lenmiş* Belli anlarda oyun pratik Jen 
k cj| 3 Lj n t kı r,ı k yapıl 11 1^ jt-i v; i I i i i f 1 1 t di.- 
reye giriyor il" biiyİLH.v se nurcu akılıp 
bir HUÎIfLtk: htttlt'lİMİ/ gı'^UM’İlIVMi 
Oyunda hıuimnta yöıtTut [şıne de bir 
miktar ıcr ^ -k-rılmi^ tabu, ancak çuk 
ağır w Lmn.n. I snı ımJur].ı. k.ır>ıLı^.mijı- 
mı <ı utIu-jıcru k tempo düşür dirinmiş. 
Oumda Sünnilik kjıvü lımUhumı bu 
Uınuıuyui, yani istediğini/ yetil* 
m lii m kaydedip, öldüğü, uBiidif tek- 
rnr oradan mı ediyordunuz. 

Ç.h y şcçcneğmi ’uk sık kullanmayı 
luiiuın.ı dığımz surece. hu durum 
tunmarik kayır i elemlinde etik da¬ 
ha faydalı vt ı ı^u%:u\\ı daha lazîa 
esnektik sağlıyor. 

Atc§ Duvan 

bu uvmltm kanık [eri 
^ d^nruLıu iz 

kinde w Câuc 

vu-kul ÜMÜK üt- 

klik vt-tcnırkJürini 
kıılJ anmak d^uıd.ı 
^ Tortih Kaide t ile 
,■ V* benzer pyk hır 
yânı çok. ka- 

jm raktLTİn dı^an- 

fŞ A* don gör[inmesin i 

pLi.>ur.ımukır .ık 

^dnj^a ıl¬ 

ın oku: doğm&u, oyun 
u şuasında Conwun 
değişen ğûriintüsL] size 
; dur; 1 mı hakkında gereken rum hıl 
:: vı sağlı vur. ÖneelikİL- r jsî Jl^lî: ab 
l.ılıf.ın vl" giydiği nrhl JııpuİJtı 
.utamımızıtt iiZcfTndc v>.ırıns> 

\ m/, bu sayede ulur uluıuz 

envanter .iç imi d erdinden 
laır(uLiLiuMtt||^^ Aynca 
aJdıgl vTPflIBRF;] feünlnm 
_ m ii nv v'h'i rflnmv 1 n ilini 1 

hemd-iim Rcrvtkvu fctm 
de -dâhj kcıby ıpJçmr bu 
* hsm tararı yur, flarvus* 
TlttKAPİlU KlŞİUiftCll kiv 
remel unsura sahip; ya¬ 
kıl! ilüvuî için t?U 1 nii p *1 
bhİJnrjcrj gücünü artı rn h 
^jamı }' 'I p«"^rcrcn ir¬ 
im- jşj Tuvvü-r kirabı 
tv urâ k hrdefleıt 


11 

fl I 
t 


karşı da I tıuluıJI hiıyıı^u. Önceki 
nymıbrm »ıkvine ad a m s m m büyü y.ıp- 
mük kın pü 3 >ı miel iIltv ibıı.u^ Jnyuıu; 

) <ır, artık bir dytu H^rvrıd 
> li yeren! mıVm! oklumu liürS^lBüT^E 
kadar lâpabıltyur» İkİ fatUh sınıf büyü 
ıneVüUtı ->.±111111114 ve »aldın. Saldın bü- 
yufcrî içi 11 yeviL Svudmo büyüler . .u 
ise mavi reuUı ınuıuyü ihtiyaeım/ ulu 
sır. Aynı anda iki farldı »tndrun hûvü 
Jr yapahrlr. ■ır^miıı/.i Bir y.miluıı emtffl 
PFrtb ıll vardırır keli, difter El n d un Mv- 
[.cufiSHiifrtı ile err;iMiii/da hir »avunma 
çemberi oliijjfru'rahdınîni/ fUınuıı Jı- 
>.uda bir de ıfaııdart »ilahlar v.ı*. bun¬ 
la mı birçng» çabşrttak için md eepliii- 
nryü ihrijaç Lİuyuyııi'l.ır; J lılUufi. 

Bhnçiıi.s Bm\ ve Smrm Bm\ gdk. 


% 1 




Farklı renklerde 1 nanay 1 efrartan ve 
iden diı j m anlardan topluyıpn.ıımur, vep 
banı; ^ n y L f^r rt1 durum *ûr konusu. 


Meteor 


Yağmuru 


4 


l'artfıonü. kıtası eskilerin ^ ti tünü 

vadatmak için iıı^a l s lI ilı-niş pek çuk 

jij,ı ■aKİenuıtr,. Bit m i Fı r.ıpl.ır luı- 
ı barındlnyör vc dmisıdı. 
d 11 t ta rk 1 1 et k i 1 er ^ıi str 

ivorf.ır. ’l'.ınfürın ur un lIu lihl. mana 
rçzen Terinin Vt-ndvnmdft. >ıiâikmdj kj 
lııbjlme üiıresinm Uzattı ıııa*.t* fîfiriuı 

niL/Îİk kazaltılifiuM uthi juvkî etkileri 

oîanbr dışımla, hır de k.ılna tiki I lt. 
ulanlar riıevvur, Armur Mirine dua 
edem Jdmı «,M da .einnu^ zırJdarlrt du- 
nataplliyor, Shrıne of Kimle ise y.ıkın 
tfuvüf silahınız} uldukça püçlcndrnypr 
Başka etkilen ulan mihnıpi.ır dışındı, 
hır dçj^ppau^^u.eilı tdnMvaı^-b.ı- 
ıyy ^Fırfn^mevcılY, Buiıiıu ctkıVrn|n»t- 
değişi vur bu mıh ra pimi tmıısmı 
nı/ı safjluyLin tek l'dırfL (raiUndmâdan 
nîikS. lunrıdrdıklâı tvırkn g±nunBm- 
krdekı yı^un vıierjıler. Kuıibn huLıbı- 
tetegunz yerlt-r bakkıııdn ı>e belli hr 
j 1 ■'l^hut-n k-iyulunti ar.1 -1 r.da + 
haMkİJıMi düjmjde brmhjt 



ha nişi la mu k ınûmkun duyur. Gen tl 
sililEı ve büj'LiltîH dışında Corvus’a 
avantaj kazarktmm bir di^cr ı'v.ellık de 
vc atletik vapısı. uyunda- 

ııtin aksine. V urıu>. çe vik ırakipleri 
karştmul.ı hsuıtJİ ve çarevj/ depil. t^çr 
Utiü JüfgttU kumanda c<lebtFırvenı/,. en 
ıvıleıtvîe hile ı.ıhatlıkb danscdebıfn, 
kuın arı d uları kendi iste^ımzc 
a ya rîavahıliıurdunuz. ,m..tk /aidi tıu 
Fa karmaşık d ûıllu vc ulir uıuM ± 3 ,ı 
vcm dcretle ktıl.ıv. 

_^^^^orplı Ovurn 

t ‘ 111 u ki k .1 r * j I .ı • -1. ^İU ||11 a ula¬ 

ra yıdını I'a^hucıiı ürcrııiık ^tşay.m 
CiiTsSıl.uMi an-, ut bit bıvm '.‘lisiıJıitı ei- 

kileıiuiıv dımırfidııliifı hu yüzden 
|iuun»ıyd ^lıdıt tevkii cdn urlar. 

OiıLmrı Jışııtdii vt-bayı yaratan ve 
yayan ^i/Eı gOcun >'mri alrmda 
bu liman uldukça gııı^Lü tiplerle 
kjt^layacji^uıı/. Aynen vabşi 
dibada nifFuuiiıı euıburJitrl.ı J.ı 
‘lUY.Şfftuıİ .mrıgriila cıJduji un uzu 
| Linutıuayırı. Sprikicıleıiu tuMiJLin 
.’ miıııia»>ofiu oldukça gUzcl vj- 
plİEiııs, yapay zekaları isü hıe fena 
vjvıJıtum Eler iil kadar Unrc.il ya 
da l la E E l.dc kupa si leşinde hir ya¬ 
pay zekadan sû/ etmek mümkün 
HİJL12İ&4 d^.karsuı^ da kiler sizi up- 
[MşL uçak kadar cl”. ıl akıllılar. Oy 1.1- 
n..11 4cnd ıîrafıJ. 'tapısı vc unr^l L îckr- 
k-ri ise tam .uLım vl.ı uuıkjmmd. Ikırt- 
En.ırı-> uLk eşinir rarklı hûl^L- Ferinde dı-İ.ı- 
Sirten fflimarı vâ pıttın görsel zeratetı 
msatiı âdeta büyüîiıytvf. Tabii \ e »u. 
citkıkhnrn yttiriiı Je kuBanilrruumm da 
hiıritİB büyük etkisi uTmıı^. Şe^ ve mü¬ 
zik sunusunda süylenecık fâzla birşey 
vnk. y ı pımcıl.ır her ikifiiıtı de tam vu- 
r.nde n- iiyı;uıı dozda kulkırmu-ı vk 
iyi heceruiışİPCi BühıtıÜLi^mı u/ umun 
lİcıruma uv^ııi: müziklerle ■,ok iyi Kuzu-- 
kınmış arka plan ses cfckik.1 hırl^şıuee. 
uyun atmosfcfî tuvnıtJa vuru-"r. özel¬ 
likle ağır vc k a ramdır ıııu/ıkierk çoğu 
nyüikJ.ı rastknEıtimiz IcdınO arka pian 
/ırdöimdart u mm yorgun kuîaktani 
ilaç gibi lielhuf- >"uuç ularak içinde 
bulurıduilumua di menim kii .gflâcl nyuu* 

Iatından biriyle karşı karşıva niduğıı- 
muz vıayknc bitir. H erseydi e m ri kem mel 
tur yapım ulan Herene d gprçfc p_riL : 
UMnRiının. ^erek s.ırunsuz çaîışm. ısı¬ 
mı yardımıyU hır klasik uîma vj -.ıd v- 
gurufiu 1 . -t. Bcmm L;;bı bu (jr/uuü h ? 
umay.mı hir aUamı bile % - - ran i ^-n.: 

kuie t'dvhıl4%im d u>,mur^ek., V H H D / 
aUııuuEi.ı yy; ^yıunrnjs. Çinilide ^3 V® H f 

jarr demektir I oprağın hu: * ■ 
vun T at-.ı CroftiH 
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Gölgelerin arasında 
hareket eden bir karaltı. 


project 


Sessiz, hızlı, ölümcül. 
Almak için geldiği şeyi 
elde etmekten onu hiç 


kimse alıkoyamaz. Adı 



liftim. tkSlgedtm gjülgvve vesvır- 
<v ilerlemeli, ömimîrc çıkan 
J; ılıt tmAd.tTi lîricc bcyıııniri kııiyruırıık 
Yapmak JvıyLa hk Hr 
vını'-' k.dtiuyıtitzL işit ı«/anımı emek 

M T klllizlmt» VL' IhVCÇ l,,llvlM mitili dli 

rant- uoftvi «Luıı ökJnrmı+M başvurmalı- 

sum, 

Tltıul tı^Lim bîr uyun yapısı 

sjjdaın bir k<ım.iv;ı il; hmabe rin¬ 
de £eti riyor Garrefı adlı Jırr çocuk* da- 
i ı.ı j k L i h. 11 k ku 1 ı sı d. ,ı k 1 .1 tda k a fmı & u 
v aşanımı ıs hık il tek şeyim yutarak stir- 
ılıımitki ettir. Bu çocuk, toplumdaki 
'öttügşi sivildi iiJikLı yükümlü gidi bir 
teşkil je ola 11 the Keepcrs tarafından so 
kaUrtnLm ûUûu ve -leMftCC tıaırkrf er¬ 
im?. gcilgi!kırın sir.iM n< 4 » gj^ııme gibi 
konıdardı r.femhr : I yaşma geldiğinde 
. ktrper"kırın v mimim .ıvnfır. kokak 
kıra İİoiikt? kı-vper’I ınlun ü£rt r mîjjŞ;ı yv 


N c (ikili oyrın pr^ 

rîimulımna bil mi yo¬ 
rum t birden bnv smı 
ikrirce ij^ufaç ve bıldr- 
pmu türlere hemre- 
mevt-n oyıııiJar yap¬ 
maya ba^tdtfriiY Silmnm topunun kâbı- 
tüM birden 10 tonluk bir kıya dtışrib 
aıiıa İni dc^iıiklîktfj' biv di- şikayeti»; 
olduAumu sdyJtycm^ytrCttîm. öüelljkk- 
* k 3D Slıuotcr" da dcncıı bPS tiiı ü 1 iyini- 
JjrLij l>ı_r rönesüıis devrem yıguınyor, 

Bil türıln bırindsı nbrl vr ^rçrn ,ı> m- 
llIivIjİİi mi.» Mjlf I ik. hinin etmekler in¬ 
den birçok konini .1 ustun dm O/c İlikle 
de ata sahnelere rjıudahiiîc edebiliyor 
dmunu yuiKİıye kadar görfiimüini^ Snr 
jeytfo, amil oyum m ıİL-ricycu holü mi irs 
. 1 7 çok Qyıakr 2'dukı .[pbı “ffi sı 
f.ılvi sahip ulftH ka/anır - şekimdekı ne¬ 
min i 1 ;-! bb'iı/âyurçfu. Yme de Imyıınıııdii 


oynadığını en iyi on ujıın Hilecine mm 
d 1 eyî l-ii^ırdı. Hu a mda LolugımnMî f&r- 
İ^nİerc &ort* Hu İt Lire ıçm en at, 1 kı rk 
görev paketi ynlsh, haberim/ rtkem 
|bc I >4 r k IV» r>e t ,1 rıı .1111 en I VS 
olavtmn dı^n.ı çdımrr> r KP’S’tiIh ..ınlnmr 
rmsT PRiSÜN SHı >OT VM dır. Kp- 
wırü sav:ı ? ı birim; 1 ıjh^iıı «ivufHİı/ıi |iör- 
dııAnPiıır Vv 1 mimıi m* çıkmı hcvİU'sı ol 
JlotEk’k mamızı üzerine kurulmuş t»- 
VHiı* l'hiefp kemlikle hu Nir bir oy mı 
çlrjfcd, Kver, rtrab kendi p^ilriüvvJcn j:«>- 
riıyomtmı/ J v<:t. rlırıi/in aJtınd.ı UimU.l- 
n.ıhjlı\\:^;İLiî/ birçok sıl.sh var, \ v evdi, 
de kdCpıiftıt [X'|mdi' obıı bir ısı- 
ru ddiîiumrı amsuta İalrrıanı/ p^mkl 
yor. Ahu Upüaıh.c ırktın herkesi öldür¬ 
mek demek, kendi yitimininwu, hem dr 
şöyk* Jmnimkıı kii^niid: demek. Ne¬ 
den? Çünkü lıcr şevden ıınec >ir. bir hır- 
üi^ım/. hiç kirmenin "nefdfûmrri^ bil- 











fe n e k ter ıîı eşleği nd t: 1ıltjjj kç.ı h..ı sinil m I 
masını sa^JamiîıfiT. Ama bir gün şansı 
rcTîmc df>nef T huiun şehri vır rrfbit keti 
dişini tehdit edeıı hır ısır) iğin du içinde 
bulunduğu hirdı/ı nlaya tattır. Hayal 

amk Guneo ıçm hiç de kolay dcjtikhf. 


Thief, iîindijff h d nr oynadığım hiç¬ 
bir uyana İlenemiyor, Omdtklt, lam.ı- 
mvFi sesvH fdru.lL zorunda oirmım* «jim- 
diye kadar FÎ*S tam marnlarda kullan 
dıgmır bürün tnkrîkîeri kaldmp çöpe a- 
nvor TJm'fi m narken fiyle feylrrda 
biliyor ki, hı.^ dakika bir merdiven altl¬ 
an gizJemp beklimi A /uf unda Lılalıth- 
vıımıfiiîi filimin nedeni, ılrt^mmfariEm 
/a vjrfıjınr/Lı ilgili vn ulak hu ıpıum 
bife bımktttttf, m'/ i aramaya h ablanı ıda- 
ff. bu ipucu v'kıirdılbniS bir seç yerde 
yntıın toihıpsûe birc^tl, tırr kan JrLea* 
VL-y.ı su. idimizden kaçmJığn ı v bu hı? 
mciçİ utabilir. Sonuçta, diıırjûİcn geldi- 
ğiuee arkanızda rpiku hırakimufuıta 
bakmalı, liatta geçtiğinim kopıju 11 bık 
kapanı altom/. 

Diğer ı ts. uidıirtLı .itmeler vağLııımk 
un başka Jnf ifjtavİ olmayan iki özellik, 
Thıe fin oy nün tanıda eıt önemli rnlJctı 
ûttlcnıynr: karanlık ye ses* ftir Hır^aacm 
en ıyı dostu olan karındık, Cjâretfııı da 
hu oyundaki tek dosltu- Odunm karam 
lık- hır kuşesinde hareketsizce! durursa 




n 

■ 




om Ecutenın l.ıu çizgi. Hu kadar Jürin 
iiksû gölgelenil arasına o L\ıdar iyi 
öuj:mı>/ demektir. Tabii gardiyan gelip 
du *ızc çarp Envain kadar beklersem r m 
kudur iv i gizlendiğiniz fıirkvtmtî/, kılıcı 
hevımu/e yerliniz. Ayrıca, ğardiyatılm 
vjı İlamızdaıi şŞgıhdı'iulı Ltan jııdıı kV^e 
büi,ak sl/ı Limm.ıyü îı-jç ta yattıklardır, 
Bıı durumdu da gutgdefr güvtmmeHiıi/. 
çok m ulur. Şııphıîlî bir durumla karyt- 
Lvytığmı? .nida, jyuk ali mili olırmva^ 
fiiliz talan bir yete gidip bir süte KT le¬ 
yin. 


Set efektleri dc ThicPin en önemli ı- 
kııis i iı/elJığı. I.ti ııu jı ny11 fi 1 ıırda sus o- 
ıteııilıdir, .ima Thıufie bakırdı olmak ı- 
çiti sesi kemli) amtrmiîfjs kullanmak 
r ıı nd n Mi s v, iSfa ti I m ı f M n hcfçı ten ıı *ü p 
lifli hti- şasi aiLivtum.ık ismyrrfklrnnî 
^■.yJftmçriıij. biv de gıl mel ı^-dıgmn- 
r dıı i ili ık« EitikanıuMııe dn-gm bir nk j- 

ur-ık. nbİviçık-nfl dik kî.i o faraf.ı e f - 

ki'bi lirsiniz IhırFtcki teMİeri n yi indiye 
kadar bir oyıîhdii duyduğum m k,lineti 
sütler olıkık kırını Miyfmcm aharını^ 
ulunun. Et e afal 
JoLujırkch iki 
nöbetçin in am* 
smdj gt*çt f n bjı 
lölıbeie kulak 
misafiri ofııiLik 


RÇİnuşe, TiPİ-Hi'FÇiİer kendi aralarında ku» 
ımsmjtlıkLırı /amaularda ıslık çalıyor- 
Ln, kendi kendilerine sövlemyorhu ve- 
ya neı içinde ha^nyorlur i iki Lıhutga- 
Fiı/ır, arasından bir kılıç geçse, siy de 
inadın rainizi. * htmdıı ılguiç bu şekilde 
müzik ynk, yerçı ihtiyaç çfa yok* Onun 
■yırriıır- arka plandu Mİît&Iİ vınlayan, 
d uruma porc de^ı^trıi ve atı noü fere çok 
şeyler kalan arka plan MngieTan vur. 
Müzik olmaması belki de iyi olrtiiı^ 
Çiiııku ettafınızdtkı sesleri: çok dikkat 
ermek ve rehJıkemıı ne yömloi geldiğim 
he w plamok z < trun das ı nız. 

Thiefdekı ırk dEi^rrunılınınız nöbet- 
çlkr değil, lîırçok- kez fm- yer abı made¬ 
nine veı.ı anıt mezara gtnp değerli par* 
çakın bul rumuz genkıtek. Takdir eder 
Mm* kı bnylc kuranhk mekanlarda heı 
riiflu knfkunç mahiukuriFi v.üfjynr oh 
m ı a s ı * >Lı •. ı kn .... ı k k .u ş ı i »Mi en ğm rz tip¬ 
ler /■ mıhıler rhi:ı. aktır. Uunlan uhEiir- 
ınek için kılıç Veya rA yetersi? kıihyur. 
V.ı I., knlsnl su liavuzn bulup, su okJu 
rmıei {bu kııpuya birazdan lcee^Lm \ 
Luîs.ıt MI ukfarımı -.ıpjgrade ermdıunız* 
vaıkı çnk Jtrgerli o km art# oklarım knh 
l.ınmal^uıiT. Am.; :>eui hu uyunda .ısıl 
korku fin v a ra fıkhı r. dm urümeekief oh 




mz, girdiydin W burnıınıoıın dı hine gır- 
ıiieds ıı hm .^irenirr. (j^kderin anının- 
da m; kıldır şivende nfdu^unLi>y üitİn- 

nuk için ekranın .ıltmd-ıkı Mcalrh m e 
tuv A bakmanu la/aın. Giz^nme oram* 






W 


^wsst ,e£ 




het ?J m art obsi Bu kn 
nııyntilbr gürdük mesela 
/e ıdeıı geyik rmıhanln-tlir 
fi ı>Lihlkş©egi gibi, pnrevı- 
ni/lr ilgili un#mJİ bf kn- 
rııufa da «da bifıi. Yanı 
Uimitnul m dikkat k- 
dmlentevv öf m gsıovrin, 
Oyundaki Jiper rt 


dm Bîr m-ıJcıi rütırSuıde 
İlerlerken birdim bire &■ 
Un an znrnbiden korkup, 

< r biüîi sağdaki yöhl mrdijıı 

delici gormcdiıö ve brr 
kut aşağıya dâftûnll t#rr- 
çi biiîiedıın am.u ayağa 
kal karken hemeıı yıaıııhj- 
Muivkın gelen iğrenç oda 
ma bent olmujfcn beter 
t-rîr, Sı.pln ifan d ıını M 

ki benim yarı büvukhı 
gıimdç intan igmıç, siyah 
hır ortıme ?kk geb 

diiiı. hirtiğe k.ıptlmadan, yavuza kılın* 
mı çekmeye çal terim ama na'ımeck hır- 
deıt bire .tık.t hara Harı li/tnııde gerildi 
vr ıgn'i^j bu ses s tk.ırar ak üetflme zıp- 
l-idı Krnıdju m >u ra ınhtıdiin aııbtm.ık 
i\tcrmvoruny dJûyiı: etkilerinin hıîgcva- 
^ULİin T .ıyn^üu vr muııuaku oldugtmı 
BAndıdycy U Jnrlıktc yeır ytı varlan mam- 
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•'k-flfa; •.•• • 


üt somlu, lııtîdrgım soykam jttırîU olur 
hı? İtlikle;. Ne utanç .erki. 


liram/. 

Kdıç v ç ospauıd hanemde en faikı 
kulla nacağın/ siiİrth --cv^Jlt yay utir »e 
nkbnntf olacak Ok Ümittin farklılık¬ 
ları* 

ThkiYkl î «lalı çeşitliliğim sağlama- 
rmı kirlindir. tmçok dımımda htıyin- 
ııı/s kurturucık nıkıikkn ıivsufamaımı 
sajctîıyur su oklumu etrafıaki 

ur* Jileleri tündürüp kailli kaimliğini/i 
ofuitunmık mu teyj Ign ula İHI bilmek 
iç irt ktı Ü.ı tu hilirv m i* Ytcv < <k Lu mu 
v cim hilen oJdtimiı'iıin tiafiçŞh'ıir, mrfv 
lirleri yakmak Lym fcultaanMi teliniz. Yıı* 
vuiî (»kim ile metal vc tuş giM çok ml*. 
çıLmaıı- viiafy tarik hır vutuıı UbafajLO 
udutumtp «r^i/ee yüriıveÜlletçfimJz Krr 
mekân dHşmihllIr»jxku İp bitiriri ile 
etrafınızı »/unut kala hu lık hh d İsmail 
hjplulugnrıdurt Burman* varı bir kaçış 
VlI pnhiİfritti \ı. Silahları düşmanları ıd- 
Jümu-mn runmrıt İler:utlu ışMukul- 
btıubîliy ursun uz, YapaMecekltti n i/ ia¬ 
dece İtaya! gödütûtk «ıtıık 


Lir m .imasıdır, Hu dunun Thîcft* çıv 
m İnilip lUr g&ı*vdc çuUıgtm/ rş>a 
paramı* karşılığı tıJorük. hır sonraki gib 
iTve silah vc matomr-utarak hışlıyor* 
«ililir t H-ıın ^ırasında kin orKİtklar 
«kın ı>va Yi ı*k s ıJuıbtUy.ir a mu, oulr.ı 
bunlarla bir Mırın geçmem/ Ji-n.tî öu- 
>1 h 1 ,: ou I- -.,i- -:ı ph.mem/i Jm Irnîsı* 
mim bavında a Uşakları n w oluşturuyor 
Hnvlrsc oyun < ona ma -öt cm? dc kter 
ıvlmic-/ arııvor* çimkb hır hobimdeki 
ı'HİTrvüu/i Wlırdskten zifiri etrafı tekrar 
kcLK.ui ‘.'dip \xikti hja:u. p.ıhınla ağıt 
Wr ludntrt ıııı bıkmak Atıyorsunuz. 

Hl-j böl Bul un bâvmıİJ çıkıtça k olun 
Ue fitöktd a, göt U v idilin uc . ık3 kığü 

ü.ı rar Ltumıdau detaylı hır şokİMıt a m 
LmÎJC.ık. Bu JrmOİarm kulUı-Him 1 ve u 
/t! İlikle dr m üriklere dıkkarim/i. çekmek 
ıstıvorüm. Endüstri}d-teknü tumndiikl 
hu mudkla u ı ül «.ıfatuşaa, ortaçağ at 
nik^Jîtmucfcı hu oyuna çok uymuş. 
Oyun Ki grafiklere gelince, çok tyı dr 
mEîcmıtmd a.rusmda d^tijen kulırede 
hutûmlcr yar S tu timlerde licdaşn^ınır 
bplnnıler çok iyi değil, esas.can alıcı n- 
l.ın, insanlarfıi u^raşp|mu vc h^pıshnıtr 
Ctbı hır huw.ı çok ter,* yerfert M/m:u a 
v .ılı^rı i;j rtır. Kofum)er. Kar.ıkur -murıaKr 
yunbrın.ı da dıkkm dmuı. ıır.eilıkk- ık>- 
vustırken yaptık \nn h;ım1t:|er çok. y&ı 
S v!t(,T. 

T.ıfıı ImıiLj k.ıı.tcııı, i'cılılı ıJc ıtri 

olu vur Oyuu 3D tn/limdırıuı olımLdtın 
ıı imimi un P20M vv M Mü hütı/.ı isti* 
vı it, mı hakkını yt-irrek en no m ak için 
İne U> hf/Jundi:ı,ı w n>ı MB hcLlek 
>arx. ütiiurn cTTitıkrar P23 J vv Müncer 
flı makinumda şuk demeden çlh }tı Th.- 
eL Prı.ıpTamalun Tebrik ermek Lıtım lo 
u -\f ı L fc fitlçtîn a i ki Tre * p-ıs kt re/u|rn ni 
^urdiıktm sonra,.) 


'Itıs. f. ılılı t L'.'k liri:! ^,ığ;ı h. n/evvu 
hırtjnanuLı t;ciytığifullTn ılitti/ikrki ys- 
Lıhlrti Jı cıtiıi göre ı ıvırLunuıt, Kaçını l- 
nu: olarak bir k ilkini* var, aın.ı t mu 
kıijbnnt.ık ımruud.ı kaldığını? ım duru- 
mı m d nk n m ndb i i I rc r f,uı i? . u .t rı ri, \* 
ılı- nün 4/ hvr savjı jyi ıİL'giliint r f kılkın 
brtrkiudf., BÜLkjack denen hu /opam* 
i ,ı t. ÜUt'Lurıb d fdü m ıc * »euu pc reken 1 l- 
sLiulıırı büYiJtÂÜiltıprsûıtmt, Mtiak el 
meyin, “ürmdan ayılıp örrjlijtı .ly.uy-î 
k .ıltjırrtı li k udu hır yıtisi.trt Yuk, yâ da 
en azından Itıı oynarken bövîe bir yıî- 
rAina/lıkLınnı jiıırmi'duiı. Yeri geiııuş 
kaı* üldÛtdîLğmıtl* veya luıyıtttığiftu 
tipleri sağda s/ıkiu bırakmavın_ l"hı 
ef çeki brr dığa j yendik olarAk. cesfcriert 
Ninîuyıp bfigka Nr yere taşıyabıiiynroı- 
mu. Bunun ıçtn çese t ekromf^ ornısıu* 
duyken farenin sağ cuyuna nklaym, İ ^ 
serlrd jölemenın en iyi yolu karanlık 
bir köşeye veya daha iyUt, kor hır ku¬ 
yuyu utmaktır. Aynı «kilde, eşyalnn 
âtmak Yieya kıpılan açiTpık ıçm dc 
riKiı kıIllaniFummıı/. Alıtb'kcrgmı/, hır 
eşya ekranın nrru*nu geliri cl* pullaya¬ 
rak errıı Nndm ayrılıyor, bn arıda *ag 
rp^ı ha r Kip unu alabilir veya kullaEiubi- 


Yiîir dijfcr *i'unlanıl .tlctUuı, Tbi- 
efite kulfin.vagint,- silahlan maâa 
ittıluluyumumı.* Zaten çojjıı oyuıum 
“OîifUİl" ofduğtı h ı yy m ı" veren ı>ag<lvi vıl 
da viUh, cephane vr uŞİlk vertii kutu- 


/aıpanîüıda oyun krınuLırnula 
ıy I .kdıaıkterlenlen cLtbtJdıfrncı- koni 
îımtra doğru bu kayına vaır, BFoı»d, 
l aÜouı ve C.umR{tfddoıı bmnnı tm iyi 
ömsltlerı de o oyunla niı kı k.v 

dar olmjiaa da koru hır kan kur obn 
bir jıırozı yuneriyon^. brdder kararı 
Airçnk Lışînın repkıvmı çdcehilır ama 
bcıu-e kom karakıvrlerc an.ııı ilgi, u.rtjk 
ıkmayii bash^ar uyarı lıırEvfıuv yvui 
bir soluk wumM»r nedeni şiir olumlu hır 
olay bonuçTa hiçkimse hu pyımtü hır 
hırsı ?-i ycmctivnr diye d t fanya çtbp >n- 
^rtnbnrî evme gm^ek değil Ben 
mi? Ben dogibığnnidan beri 
araorıdu yaşadım^ kuranlıkhinn r- 
f mttlini olmamın bı ıt iyim Lı hiç ilgisi 
Vok. [1 


/3DAcHon/lCO 


İMGElfjîN : Sincîn Akkof 


Wmdmvs 95/9Ü 


ĞRALİK 


HD Alanı 60 MB 
CD-ROM - 4 Kizir 
MUTİPlÂYBB Var 


mmüzk 

ATMOSFfR 
OVLJANABliiaJK 

1 / Joysîick L1V£L CO 


Pentium 20Q 


DESTEKLENENLER 



























'HJ. J 1 . İîu<;j:.'l ■■ böftrtf&iüiv 
SW metrelik uvjjM 


- /VM. *ay $ıîTj*ftr t^îî. prtuİy Bitk 

dkıyor o tınır. 

- Aı i/fi /a m?fiîm F .rfifirr'HJ burr/uiMn 

lif İMttt 

ta-rftiiiî ı'rjy -ay/j vu, u^umn 

- tm j d f-u ■ • W tkî, Ki t f > h, 

mı uyu <İJ fau Udk ■ ■• • r- <■ *«wl 
Mmım/ü rf.rKı//.JJ>ji ,r. njyj w ıt\nr 
du Zühit. 

- i Jf |*Aj*4 v AlftVI / 1 ftll/i* .’lIII i ifJü 

/.-ifjf lAurl Jti i*:r tu-.m t duruk klttftthuit*- 
tru, Aİıaa. m- n id v Kn'Hfrr nfaruk - 
IlTiHJ/î . 

rfoğfHütâfr/f 4/ İJîfrj.M «/-t Jch/l/jiU... 

V^J Jr-ı/l '.'i. JİMJ /«'.'kt'Jı'f r /jfrj'.Vî 

ifc yu,vJmM.< . /-ıJlffi kuı&fJt'-t Mk«i 

fcrrVftJlfkf. TViJ ,lîli\lfi/ J ’J/«İ4 »4 T- 

fı/r 4 \ı 

f fmitl, î», 7 /üi JJ/rÇı \\mt; YiU r Of fa* 
t t uyu 4-1 unu ikyffu ^tkrvitrmUfSifff fabt 
tfb'ldt- 

Sim ,h\omm KuL s, n timin uuru- 
uyfa utitdfir ifitta kuii^mu. 

- L'<ru ubt. 

\irta kiZ*md*tit ûuUn. hu şubrı 

tu*yir4çtw bombok hak g&trmtm' faz¬ 
dan Ih ttUn jIkJk t*ub. ;-n fibrin yinıett- 

ttnttt İKirimi i i'ii \ .'tli'idi liıiiü.... 


HALA uvii.lvjil ııtvml.ınıı 
olduğunu lulruıvür muydunü^i 
Mm Chv’tte da^t bilmeğini/. herhnn- 
l&ı Em seın yoktur. Sır. svhrıni/ı kurarsı¬ 
nız* vc şehir büyüttüler çıkart sctnınhr- 
lıi Miîr^ıp şehri ayvıkrn Tınmaya çalar¬ 
sın ı r. Ni* f,ı hı soru n îa r r Isr-inbı 1 1' d.ı ı vi¬ 
ya \i] ana neniysem/} sürekli m, gibi 
sorunlar varıyorsun!* ihiluliiii:h aynı sn 
ruıil-i ı.. Su elektrik yol gıh ı gı-n.klı hız 
n itti eri lİc yuparsmır hır <U b.ıV.rm^'nıı- 
kı; akla gelmedik bir verdin ^rhır jı.ıtkk 
vermiş. Yok um »it yangın çıkar, yok 
bürüdü rrarık tıkanır. yok itrnim^ vcrp 


D vmsMUt, 

huymıı er mey- 
liııstıİKi, Sim Lan 
40l M İ, gcıİL’ivk 1 ya?,İ3sıv- 
h Jn.TkcKİ cirmi kt^unı 
Jı.jpsukvrk kiiliıttlf Inr uuıu, 2#ttm a 
Jmu duvnıui'Jii uıktııi--MûJtis’m kar- 

üiLiJj zçjıgkı ot uıı ûrmalLinütkn birisi 
■ jlııiiium sagluran Sim (Jiıy, bütündün 
, j.l.ı İLt mllyuriiiü üâüHrftı Je s.ıratrik ki 
ıilmjhi /.ur !• if ı'ı k ı,-.ı urı/_ı jtiL Tür ^h- 
n silu-dan kurup. iiiillihLi l.mliku- büyü 
yım soruiil.ır iyLi Im ? ;i çıknijiya çjliŞt^L 
m/ Sim City adh bu oyun CM ve 
AniitruLİ gibi nınkm.iEjnJ.1 bıJr vardı. 
t;r.ricTi i'.ıınnnıjJiı I fı renk grafikleri vc 





RAM 1 fi ma k ttı,ı nıda o I d l i U s u ıyi hır bız- 
b çalisiı. Am,ı deredeki F2EÎ0 tşk-ımi 
vr J2 MÖ RAM'Ei m.ıkiıuda., üzdlıüc 
şehre jiooru in W zonın nur yaparken 
|»tirülür duraksamalar v.ıı'tlı 
Sililirim hunim sçbebı grafiklerdeki ,ı- 
tîLirtJ detaylar. Rv.tT, hayati! ncFa Sim 

< ı r v RJOO’d l k ı ka da r ; ı h«ı n i [ l / n- m 

y.ıptln bikri hır strateji da. hu gdrtaedlnı 


yüzünden Fi a Ek sdırî terkide t Derken 
bir de h,ı kıtıksınız. dizginlur t.TFtıamı:n e 
hnızdcn gjtnıı^ Şehir kendi kendine hü 
yüd tikçe size de oturup ^Mçrede yrmltş 
yaptım?'’ dıve kara kara düşünmek Jiı 
:itT. I>te (ili V Siden Sim City ^e-hir mü 
btndi'derine ders 1d.1r.1k gösterilen bir 
oytm (uyyy, bir ovuntı detş için, lorun- 
tu olduğum ivin oy tınma fikri, ne kö¬ 
tüymüş! !k Beli şahken hırLı^ kopya da 
Ntanhul Büyük şehir Ödedi yeşim- Mitla- 
Y 4 tını denm. Bellet birkaç şey ügruııirltur 
de bergnn “karşlyü nasıl guıccm:" J| 
ye düşünmek un kafayı yemeyip 


Dün gece Boğazdan_ 


Sim City *0011, Sırrı Cm kon ipim¬ 
den bir H'V kaybetmeden birçok yeni 
JîkJc karşıman çıkıyor. Dzrm /jmtandun 
beri beki t yorduk inim bu kadar iyisini 
Je bık İr tm yurdu m açıkçım. Mi i ifk 
Siıtı Cıty’vi dehler gibi oynadığımdan 
■:Sim City 2iHK3’i îıjt; oynamadı mh belki 
ıie içimdeki mühendisi-k ruhundan ola 
eük h oldukça karmaşık görünen uyana 
-abucak ısındım, Başlayalı yarını saat 
olmadan İstanbul .idSı minik bir şclıır 
yiipmişttnı bile. Şaşıl atak şey. heryey 
■■asri Ja tıkır tıka iliyordu anlata ma m. 
Borlerr bazı insanların hiçhirşmh-n an¬ 
la maçlıkların a tamamım cinin oldunı, 
bir t neyse,.- 


Oym: Eıaşl ay i lil a kısn uma huş bir 
demo ite karatmıyoruz, Ana menüde 
birkaç seçenek var, öhcl 
P ruterenceiîkîakı birkaç olaydan bahset 
inek isterim şiir. (îı unun bîr şekildi 
Voüdfıo iD hızlaııdırictLım desteği vat, 
anili hu seçeneği açarak oyunu oyna¬ 
maya kalkışınca nedense ataıp bit ya¬ 
vaşlık vuku bııtdıı. S T VırgıKi ieçip uA- 
rar başlayınca ise sorun kalmadı. 
Oyunu test ettiğin P2d1 işlemci. ve f>4 


(bu kortu v:ı daha sonra ıdıcrmı 

Ana ınımıidı* uç seçern-ğmız mı. 

SraiTt-ı Tottm veçenegı ık Jııiîif ’.u 
rufmuş Vi- tıkır mskır çal ışan gchîHtrr tı 
;t’f>uJı oyunu ısınma şansım* v.ır. Ama 
bun la un alıştırma görevlen olduğunu 
lalan sanmayın «akın. Şrhfrlcr bıı süre 
sonra kotımdilen çıkabiliyor. İn iyisi 
fjjla Jniy üt nesine izin vermeden kon t ro¬ 
lü d t almak (şehre canlı muamdesi 
çapmaya haşindik. iyi nü?l 

Ne w City tir tıfir, frrtenıı^ bayan 
doktordan satılık bir şehir kurartınısfy 
OüelJiklemıî tamamen L. rddmızm belli 
^diği L>ihş lıir arazıy. kuracamınu -dhiı 
ra ma men sizin Ljııitrulırmızde of acul, “v 
vt knm işl ı şeb LrJerle u 1v c r o va pa bu İr ı te 
şansına da mh\p bkcaksiiıız. 

Reni Cürv seçeneği îsc □Idukçıı ^u|wr 
bir olay. Bütün ünlü şelürlerin yu na-ı 
Fopollerîn ukıbildiğince gt-rçr^r y.dcm n 
lar.ık tasadand^b bu hultımdı. dünya 
uzLTindrkı elliden Lız:.ı şehrin voneîimı- 
m elinize ahp, şimdi nidukkırından da¬ 
ha iyi hal e ^emmeye çalkıyorsunuz. Nc 
yazık ki ıral.ırmd.ı İstanbul yok^ 


...Seni seyremm,... 


Utmıı Jr- 

i\cr alan Lira 
Mil yunFn yollarla 
biigJaynı, Bıtğîfldmıiî 
nur öıighmri taııım, hrn 
lıekk-rim. Şimdi hu hol^eİL-rr 
rtıını î ihnyaçbıı okut dvkmL ve 
suyu lyii ürmen iz İslını. Bu mm ıçnı n- 


Siıııdi, diyelim ki [>rış bir ar ûn elde 
erimiz, kendi yel ir ini/i kurmak ut iv nr- 
sunuz. VapniBUlliî yere kon ifk şey, sdirı 
n izde otu ok ak iniOmlartn ıF^mF.ıra n- 
yıında Sons derin ot) ntndı uru raca klfr- 
rmı. nerede alışveriş yap.iLakhmm 
mırude ça 11 ş.ı ca klfunıı MirL m e k. 

Ihımın için ek ranın sacındaki nıcnıı Fer 
dviı ikinci t komi ukUyım ZÖNF5 Süitti 
hu bhEgeler.rvlt-ı için K|-SIDFN'TAİ . ,ı 

Ikvrriş hölgL-'t M için İ OMMKRt İ M 
İ> Hil ınl.ın ıçitk KİDÜSTRlAb ıtlıtı.tk he- 
Jiflmmrşrir K.ıJ.ımi^t güre uç bol ged lr 
J e oEuşTunEn. ama tiudü.Nrriyd ahudan 
ev alanla undan uzak ruiurı kı hava kır- 
JiİLKİ azalsın. Dalsa sonm bu boleler u- 
rasuıda s ol 
çekin 
(ROAİI}, 
Yalları İttir 

bölgeni Fİ el 
ra hu ıhın do 


f 1 ski ■ 

yun tarhı 
vem ■ r unun 
r Vıi ı d Tk ı «t dıııe T 
hıiydî tarh ıh. .m nl ı ı 
olmam in»/ S-cnmuı,- 


>un 

ba şiarken seç-fı^mıe wm &n d dimim: gû 
ne rtfiİHh I 940 ve imi yılltin olmıı k iı 
zere in, faiklı zaman dilimi sar) en üs 
tun olan su Eusr.ı u enenr sarırr.ılun di 

km I >.ılı ı &rwa hm ,ı | rrd ı ı L’krnk 

I- n hlı darını ve m burulur mı şk lirinizin 
hunin İmlerlerine slengeli Kir şek e f de 
'avın, Seli Kırı izdeki v 3 | ve «lı.hn k damlı 
Mimi gonrifk içııı ehramn alfınduki aE 
tslm-ustüsîc liç dörtgenin ı i zenne tikin 
Via Sil yu elt kiri @j Jc mı baıd-idmızP O 
■zamxin arurtıp bekleme zaırlum jictdr. 
'Mut kıdamzı drıiizc, hasın aşandan o- 
V unu h ı z ta mil r ı nn yu v a r.î ya n ç 11 b ı s fat t 
şr h ri nüdn tkı^ufjinm su y redüı. Ejjer lu ■ r 
şevi ılujinj yuplrw,=■( ■. hj r şiire smır.ı 
in vınlar gelip şehrinize ı er J turneye baş¬ 
la v a C4 kJ a r. Şelı rinı gel iç i m ı tı i t la lı a şa¬ 
kından «■vu-rtnuk iç t iı +'y.;.ı basarak 

İN ya i'va bil irsin iv Vedt çiviye 
zooıiı ın vcy.ı ı-nr vapal'dırorçumız 


Şvhiıt ne k .ular y ilk ta şu silin a, yra- 
ı klerdeki dctaylûfıtı da n k.uLir tırtn^ı 
11 f rvcck si o i? hu ü s r sev ı y ı ri k y L en 

büriııı şehrini’/i ı-mebıldigmr.- uvııiş hır 
bakıcı açısına sahipken, en ı akın sn ise 
'l ekliğinizde sokaklarda doluşun in¬ 
sanla'. , ıra kılar gibi ık ray tun gdrvbih- 
oırhuıuii. /aivn Sim Ctry UKUVJ önce¬ 
ki uy w ilanları ayıran b.islıvn yiLvn fit 
tnybtü gt'ctLTihniA Htl.m hu nzEllın v ip 
tığınız şehif İm- eski ovmı 
lnfi.ii ufntu 
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hır parır d de c- 
dfrtim*, Bunun 
için komşu >mı- 
r,ı >akın yerlere 
elektrik, su ye 
Çöp fiğimi m üyle 
ilgili binalardan 
yapın. Lğcr 
İhtiyacı 
varsa, 
komşu¬ 
nuzdan si¬ 
ze ış teklifi 
grfecck- 

tir. 


■ 


biş zor. liskıdcıı 
yeganı: gelir kay¬ 
nağınız vergilerdi» 
Artık değil- Az 
tince ^ylediginı 
gibi komşu şehir¬ 
lerle y a pgaığımz 
tş anlaşmalarının 
yaııı^n, şehrııı i /e 
katacağım/ h.i7i 
iiydlıklvr de para 
kazan mırn izt 
lay attıktır. 
Mesela, şdırini/- 
de kumar uynun- 

ı ıut- 1 -tn ı yasal ı«I lI - 
hık kabul ederse- 


nu n hu m sse belli bir gelir kazandıracak- 
tır. Ansa bu bazı çevjfferıftıı tepki gör 
menime du yol alçaktır Yani «yündü 
her Stmm bir di: eksisİH vur, Önemli o^ 
lan dk banin nü «râsmdâld ince çizgiyi 
belirlemek. 

Vergi al.LUitıda da iwı değişiklikler 
vur, Eskiden bürün şehir halkından eşit 
miktarda vergi almıyordu. Artık yaşaıru 
iş ve endüstriyel biılgduı'dcn ayrı oran¬ 
larda yergi âla Hi Uy uru/, Bu değişiklik 
çak iyi d muş, çünkü şehrin belli bölge¬ 
leri istediğinizden daha hızlı biçimde 
gelişmeye başlaıljgı yaman, bunu 
kontrol altın d.ı tutmak için 
Vergileri .ırrrırıp insanların 
■K-ehre güç etmesini durdur¬ 
mak en iyi çözüm oluy¬ 
or. 

yıtn dk kışla¬ 
yan bira ol¬ 
dukça ka¬ 
rışık gelebilip 
mı aslımla hiç de 
nrylir değil. Ekronm al¬ 
tındaki kuntun geçen me¬ 
sajların üzerim; tıklayarak o .m 
şehirle ilgili en önemli sorunun 
ne olduğunu tiğrcnebiliyuniiı- 
nur. Her konuda s ıs v yardımcı 
olan yedi danışma mı uz var, 
bunların üzerine tıklayarak şe¬ 
hirle ilgih bet konuda konuşa¬ 
bilirimi? lh\ yardımcılar oy¬ 
nan n bilirliğe katkıda bulunu¬ 
yor. karşınımı akan her ol ay la 
ilgili söyleyecek ter t bifşey olu¬ 
yor. Ama her dediklerini v ^p- 
nutk /urunda tîcı dcgitmmz. so¬ 
nuçta hu şı/n şehrini/. 

Alıp başımı 
gidesim geldi... 

5i i m City 3000 çok güze! 
hLr smırefi oyun u. Cîe 1% ek fen 
iuuiı .:i /.Liman bek İrdiği mı/,e dc-gım.ş gılıı 
görönüyor, eski Sim Crty'ichn bütün iyi 

y ani.ı rınt nıiper grn ILkteI Ic I?ntIeı.ıt:ın 1 1 p 
bize sunulmuş. Oyundu inceden düşü¬ 
nüldüğü gibi ııy boyutlu grjftklerm kı ıh 
fa mim amildi iyi olmuş* serinin bütün ra* 
di kaç.irdi yoksa. Şehir yönetmen m ger- 
çeklen ne zor bir iş olduğunu anlama¬ 
nı/ için Sı m Lity üCHKVi nyru manız la 
ı.ım. Msacıs, Sim serilerinin Suyunu ı,ı 
kar muş oLıhıHr ama Sim City t-ıki çeki- 
ıi lığı M i korumaya devam ediyor. 
Suyunu/, bol, trafiğiniz akıcı 

kafffyt yrmr mı ddçshtü fitil¬ 
dim iferniş miydin? O 


z«rl 11 k iL-v f y l si 111- p ? re d cgi şen s a y ı da 
komşu şehirle etkilerini içindesiniz. 
Komşu komşunun fal! ünı: muhtaç tu 
misali, yolsuz kaldığını/ zammı komşu¬ 
nuzla ya patağım/ bir İş antaşmuşı île 
ondan bun, akı bilirsiniz. Komşu şehir* 

1 erden aldığınız borçlar, banka hnrçl.ı- 
rmJiin daha yüklü meHjgtardâ olaca¬ 
ğından, daha çok işimi» görecektir. 
Atim ta iz o ran lar m m ve odenıc sû re sı¬ 
nın dr ona göre o bıçağını be 
saba katmayı unutmayın. 


...aziz İstanbul. 


Tabii komşuları m zb 
ilişkini/ sadece inii'ç alıp 
vermekle sınırlı degiL 
E »er kuınşumt/ım sıuırı- 
ıı.ı doğru hır elektrik hat¬ 
tı çekersen ısı, *• şehirdim 
elektrik a İm uy u kişim kl- 
mz, rabıt ki belli hır pdrs 
k;ır>dıü-. •• - nı şekilde, 
komşu şdi itlere elektrik, 
ssı T çöp öğütme viüfeıtıi 
kmıucundu yardımda hu- 
I un ursanız, dc bayağı 


l N ar±a bü- 


zjrn- 
ıtmk. 
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İnceleme 



The Chosen 

Birbuçuk yıllık 
beklemenin ardından 
Caleb geri döndü. Ama 
beklediğimize değdi mi? 


B lnnd* ağzın ;i kadar kan dr*- 
Eti hir FPS içi ti ne güzel bir 
es im! Biraz. B filmi havası 
ve biraz. ılıt iğrenç espri an¬ 
ki yı^vkı ini oy im benim 
favorilerimden biri ulıııuv 
eü, haliyle Monolillı i kî ite i bölümün hıv 
aırtaiklıgLin -duyLit Ju|lu ıidd oldukça ne- 
şı-kıımişrim, Heh* ' b m^m n argıda hu sı¬ 
cak kun dııİn bir küvete girip mi sat lama 



bfşânnı kaçırmamalı,, tabii içecek bîr- 
peyler ile ol mı Iı, Bu arada hiç fark eni¬ 
niz mi. konserve domates suyunun mdı 
trrıt kana ne kadar da benziyor! Belki 
de eskiden heri domates■ sııyumı ivme¬ 
min scbeK Lmdıır* her ney» sonuçta 
fiklud 1 çık m fakat araba görsel ve ^it¬ 
se! susuzluğumu tcıtmın edebildi mı der¬ 
siniz? MenobEh programcıları Lllnod 
2bun ilkmdcıı çok daha gerçekçi, kanlı 
vc ikkılrikü bîr oyun nfacagım söylü¬ 
yorlardı, hu defa korku vr gerilim im- 
s li rl arı ötı pj an a çı k.ı ca k, yu pj y ?.e k a yu 
grafikler muhteşem obrakn. Peki rurn 
bu ulat İni oyundu var rnıi 

Bol 

Kanlı Biftek! 

önce sistem ihtiyuçbrma bakalım, iş¬ 
letim sisîeaıi tabii ki Wîtıdenvs 95/98 
i «cavken en düşük işlemci Petıtimn 16 6* 
i. s kat bu eğer 30 ix ya da benzeri güdii 
bir ÖD ekran kartımz vıırsa geçerli. Eğer 
sıradan bir grafik kartı kul hru yorsam 
o il-’.- 'li S 3 serileri,, o raman işleme f en az 
Pent - 2 J3olm.sk /urunda, tabii I MB 
İMhzjL lur k.ırrl.ı hıı oyunu çaüşrırmnyı 
düşünmeyi m bile. Oyunu maksimum 
[Trafik eteruvsmla ve hızında oynavabtl- 
m ck içen bir P -2 İşlemci veşöyte kallavi, 
her ekran kanımı ihtiş acınız olacaktır* 
bunu bıluı. Ln az 32 Mil KAM hafızam/ 
olmak, VHndows 9 H kullanıyorsanız 
bunıı en .1/ 2 de çarpın Kumlum vr o- 
yuıı içlit en av 4 x ht/h bir (. D-Rt su¬ 
men* ayrıta HDD üzerinde eu av İ 80 
MÜ boş .ıîaıı gerekecek tir. MuJripüo r 
oyunlar içu lıtriı hn ağ bağlanman.! j, 
reksi n un d u v d uğun uzu da u u ttun.s 11 n 
Bu .ırada DıorctX tı.li cihazınız d,ı dır/ 
gün hır biçimde kurulmuş dmaltdır,, M 
k.ır dik kar edin, hıı meret özellikte 30 
kartların sû-rı (enlerini kafasını! görtde- 
gişrlrdıiliyoi'. Yani 3 D kanınızın çalış- 
uladığını fark ederseniz* büyük ihtimalle 
kartın sürücülerini yeniden kurmanız gc- 
rrka>ı-r demektir, hu fnidrte folorıd i için 
geçerli değil, genel hir uyan. 


Kan Kardeşler! 

Bloud 2: The Chosem ana kamfeter 
olarak ilk oyundun tanıdığı iniz sevgili 
dostumuz Catcb ve onun neşe dolu mm 
çetfaLmnı konu alıyor, tik ayrındaki 
kar ilamların üzerinden yaklaşık IflU yıl 
kadar Vur şiire geçmiştir* ilk oyunun so¬ 
nun da hnın iblis tanrı Tchernohtıg’un 
canına okuyun Ciafah bu sıitt a ^ inde 
arazla sırada beslenmek ve b ırk uç kü 
çıık katliam gerçek leşli rnıck dışında 
pek hır işle ılgıleıimenûşnt. Tcberno 
boğ un müritlerinden oluşan Cıtbal f.ıri 
liutı ifie intikam almak ve tanıtlarmı 
tekrar diriltmek için çu hamaktadırlar. 
Cnkb ölümlü özdenini y ak ettiğinde 
Tchernobog'iin yaşam enerjisi onun be¬ 
den ine girmiştir, tekrar dirilebilmesi 
için ise (l'alcb’in ölmesi gerekmektedir* 
Gflhd ve onun şimdiki lideri Cüdmn bu 
amaç üzerinde yogimi,aşmıştır, ancak 
anık l a bal b.ısir ki t farika t değildir. 
Yü?yr! boyunca ekonomik açıdan geli¬ 
şen örgüt dev hir uluslararası şirket gö¬ 
rünümü almıştır* her yerde gözleri ve 
elleri vardrr. Ölmek Caleb’in urlu mi udu 
değildir* .mL.ık kimse hıı yaşlı cdl ttlın 
sııvasmudmi icsü m ol rnay arağı im bil- 
tnvktedrr, Cideon ve adamları yelli ge¬ 
liştirdikleri bit silahı t dile b üzerinde de- 
nErk-r. I torik alarak bu cilalı bir Lır.ı- 
drlik oluşturmak kad.it' güç t ü dur. An- 
çak .ıks.iUıU.ı - yii7.ii nden silah her 
aıeçIrnişindc uzay-zumnn devaitihlığm- 
da yırnklar oluşturur ve CâJeb'in eski 
dostlan tekrar dünyaya dötu ı lcı, Yaijh 
büyücü Mınud. iufazeı CiahrlıHla vc- 
CâıİL-h'iu lıiricik aşkı Ophelia ölümün 
ötesinden gelirler* bunlar bir zamanlar 
Cabal örgütüne hizmet ermiş ve ihanete 
ı ıgr.ı m ış k .ı rl i .ı mc 1 1 a rdı r. 

Daha Çok Kan! 

Tabii şimdi oyunda dorr karakter 
olması Çoğu inşamı ilginç gelebil ir, nite¬ 
kim hu karakterlerin farktı d/el İlkleri 
de mevcut, (fabrieifa ugır zırh ve M 

cephane farıyor, k> iu ıcl huyu k>mu- 
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omdu tistîi. * )phdîn nispeicEi stresiz ve 
hız]:, t -T 3 fh ise her tümünki gibi hur eş- 
r^n hir.v anlayan Kir edim, Fakat fark 
i ir o denli belirgin değil, Listelik sç.nn r- 
yo esasen Calibi etrafında etrtvan ede¬ 
cek şekilde buzır lanmış. Diğer iıplerdçjı 
Kiriyle oynarsınız, aynı hm: ıra fan sade¬ 
ce ara sah ne Ut ulıı ısdarı gppyorsunu/, 
yanr Ktı katakta bolluğu n kadar gu- 
r-: l- r bırşeydeğık H.ıir.ı bence m numen 
J ıiü lj msuz, ana karakter olan La leb ile 
kıirşıluşLinkhkhrmda diğerleri maksat 
>e$rt Qhm mantığıyla oyuna katılmış 
olmak görünü iti ünden k u mıhını lyorlar- 
knnuşırmlıin hile son derece yapımı ak 
kaçıyor. Klinik ter Dr dışıtîdj oyunda 
Kolca bıdunnn hır diğer unsur dıı ^tljh- 
lat. kurbnn bıçağından mtıın d L ı Yu İcarı 
toputta dek ne ararsam? vır, üstel ık ço¬ 
ğu »ilah rkt Mrkfı atış modana «ıhıp ol¬ 
duğundan kulDnırmkı hu yük «peklik 
go^Tdriyfn'J.ir. Ne var kî ayııt an da on¬ 
dan fazla s il.ıh niş ivilmiyorsunuz, yani 
u rudı edebileceğini/ yeni bir aletle km şı¬ 
kı *m>,ı Ld i ni/ak kilerden birim bırakma 
Di/ gerekiyor. 


omum- çizin, upuzun, birbirinin tıpatıp 
aynı koridor Lir oldu. Üstelik çevreyle et¬ 
kileşim yok denecek kadar a*. kapı aç¬ 
mak ve şdrer indirmek dianda bulmaca 
ço?.mc nhtyma İnç yer veril metn iş. t Ek 
oyunda çok önemli bir rol oynayan ve 
benimki gibi hustıl ruhların ilacı snyf.ı- 
bilecek korkunç ötesi esprilerin de hu 
oyunda hemen hiç bul tınına d iğim hesa¬ 
ba katarsanız gerişe eğlence obruk sa¬ 
dece k urban briju/dar duvarla ra sıçra¬ 
yan karılar kLıyor. Onu hile doğru va- 
pammtujlnr, iyi hır lam efekti siyakı 
yakın bir kovu kıriîıı/i olmahdtr.. yanı 
pıhtılaşmaya \akm hir renkte, Buradaki 
kan ise rıertdeyse fosîcırlu kırmızı savı¬ 
lır, berbat! 


Susadım! 


Oyunda atmosfer neredeyse sıfır bu¬ 
nu unladık, peki yapı maltıtiıı tuk ovdu¬ 
ğu yapay acka nasıl r Kimdin izi kandır- 
maym* bu oyundu yapay zeka ınkl Her 
diışman karakrerm betili bir etki alanı 
var, sız bu alana girince 
hareketi.- geçryrjrkr. 

Ancak görme, duyma 
ve hıırekcT etme yen'nir- 
l; inden yoksun Liri 
Uzaklan [epelerine kur¬ 
cun > ağdır sarı:/ bile öy¬ 
le kek jiJhı durup IvUı- 
yotlar, dümdüz yerde 
koşarken mkıljp knh- 
yorl.ır, livr Fiili mı tar ,-n- 
gdm etrafından dolaş- 


Blood 2'de seçebileceğiniz dörf 
farklı karakter var, 


bunların djşııi- 
ite hir de zarar¬ 
sız sivil tipler 
var ki, herhınnı 
oldururkr m as- 
hncFa vrmieksu 
oyun program* 
ık cılarmi katletn- 

|2 i m p hayal edip 
I biraz okun rcı- 
*■ 11 * Katlama biracı 

buldum, o denli 
lüzumsuz ve başarısız tftşşff)cin¬ 
miş tipler! Sonuç obruk Rlood 
1 uzun zamandır hevesle ve aç¬ 
lıkla beklediğim bir oyundu, 
ama inanılma* hir fi uy nl kırık lı¬ 
ğı oldu, adında yeni olun nedir 
fcı İ Şu /amana dek hayatkınk- 
Fi W|r ı n a itşmış olma m gereki r - 
dil Rıı oyun hiçbir rakibinin 
bulunmadığı hir dönemde bile 
Qf* piyasaya çıksaydı, ne kadar zsı 
yıf okluğunu giyDmeyj taşara 
iTiu/dı. Ancak daha bir sin önce 
Un reni ve öze îlik le de Hatf-l.ıfegfbj ina¬ 
nılma/ kalitede o yun kırı oynamış benim 
gibi bur kondur iaresi hu dolmayı yut¬ 
maz! Yazıyı burada kapatıp anı Her ııııı 
yarıştıtmnic için "sıcak “ bırsc-vler içmeye 
Bifnieden fince, bu satırtiirdım Monofirh 
programcı la rm a kocal bir “YUH" çek¬ 
mek İsliyorum] Yu rakiplmnizden bir 
pyUf öğrenin, y.ı da o şirkrtı kapatıp ^ 
basilingtoıt pazarında hır karpuz terga- 
lıı açın, ayıptır bel D 


m m kın ise söz krnmsıı bıEe 
değil. Ayrıt a bırakın ra¬ 
kım çalışması y.ıprp siri 
tur 1 :tliışfırmdermk bir- 

[l.lç tip düşmanın bulun¬ 
duğu bir ulunda sîzinle il¬ 
gilenmeyip hepsi birbirini 
Lildörmeye bağlıyor! Düş- 
uıaıi karakterim n m çeşit¬ 
liliği ûm ılcrtve a? ve He* 
tek tasar ıitilan, gerek anb 
masy.ıntorı epe^ /ayıt. 





Intel e fB e 


Chaos 




V 


i* 



Worhammer 40000 
dünyasında geçen birçok 
oyun yapıldı şimdiye kadar. 
Ama Chaos Gate X-Com 
benzeri yapısıyla bunların 
arasında sivriliyor. 


U zun suınn.ındır PC oyun¬ 
larıyla ilgileniyorsanız 
HS.I ğdıını rmırbka bili- 
ynraunıı? demektir. Bıı 
şıvker özellikle n k nıL] 1-n>ı- 
ynn it gtrıatfjj tam 

■ '■yun,]arıyla Linitidıır. Ancak ilgi alımlan 
h ununla sınırlı dcgiL Yabamı ülkelerde 
hu şirk er ra ra Fmdan piyasaya sürülmüş 
ve harınlı oKuıup pek çok mas uı ısın 
FRP cvyunn mevcut. Tabii bir FRP oyu¬ 
nu yaratmak ii^iti nicelikle uygun bir 
ç:ıg seçmek ve uygun bir oyun evrem 
varıl rnuık gerekir. İşte Warhammer 
4fl h OOO evreni de SS1 tarafından bu 
.11 iHK la tava ilanmış Başarılı ve çok s a 
T il ti hır oyan evreni bîr zaman snnra 
kaçındmâl olarak l'h özerinde de bny 
gösterecektir + nitekim VVathaınmrr 
- 4 ü, 0 fH> için de aynı şey sn/ liçtinstt. Bu 
seriden PC ü Ketin e uyarlanan oyunlar 
ana dek hep Tnrn b.vlı strateji]er ol- 
du + i haris Gare ıw hu mm son örneği. 
Ancak hu deb savaş a km m da büyük 
ordulara kurmtıuLt ermiyorsunuz,. 
Çhaos Hare daha çok \-COM Mirileri 
rırzmda nîroyun. Bir tilkini seçme 
uzay piyadesiyle suvat alınma girip rai¬ 


lere ulacına yu çj3whyı>mıımz. Aslimi* 
oyun (aklık mivuş açısından X-COM 
şenlerim* o kadar benziyor ki T eğer 
Üııem) Unknmvn yu da Tcrror Prom 
The Deep oynadı ysanız., burada kendi¬ 
nizi evinizde hissedeceksiniz. Tabii n 
ovurtltrıp evi Ünçntli kısımlarını liftler 
kurmak, lütıhkif.u yapmak ve yı«ii tek- 
uolujîkr gel içtirmek oluştu ruynrdiı ve 
İ hıH’iS tin te hı u nsu d ar m hiçbirim 
ıçermu-or, ancak htçdr kan hır oyun 
sayılmaz* 

Silahlarınızı Kuşanın! 

Oyumun komi mi ve uvnam.) tur /um 
h.ıkm.uLın önce gereken listem ihtiva^ 
lunnı kınıma bir gözden geçkeiim. 
Öncelikle işletim dsu-ım Wmdow* S 5 
vc 9R olarak belirlenmiş 4iıcjk uyanuiı 
NT .ıltıtıdii çalışmayacağı belirtiliyor, 
işlememi* en Al Pentium I66 t hahzı ise 
32 MB RAM m [malı. Kurulum ve çalış- 
tınma İçin Sx hızlı bü CD-ROM sürü- 
clıye* ayrıca IİDD üzerinde ortalama 
175 SIB bu* alana ıhtiyacınız oî.ıcrtknr. 
Ovun yüksek çözünürlüklü ve renkli 
grafiklere $ûh.ı p olduğundun ekr.ui kar¬ 



tınızın en az 2 MB hafmtyj sjlııp r-l 
İtij^j gerekir* tabEİ DîrecrX 6.0 sisntrm- 
Bizde düzgün olarak kurulmuş ı■!m- j tı - 
dır- Oyunu oynayabilin ek için sadece 
M mise kullan ma k yeterli, dg ü/erindc 
oynamak esterseniz d l hızlı hir bağlı rr 
tıy.ı ihtiyacınız ulacağıııı unutmayın. 

Karanlığın İçine Daimi 

Wîirhtmıcncr 40.00 D günümüzden 
400 asır fl$fllra geçen olayları kunu aİı- 
vüi, ancak radım bir bilimkurgu dün¬ 
yası olduğunu sanmayın, aksine büyük 
miktarda antik çag unsurlün ıhıyor. 
Kısıtça özetlemek gerekirse, galaksiye 
yayılmış bir büyük insan ımpamorhsgıı 
var. Burada aklınıza hemen gelişmiş 
teknoloji ve aydın btr turan soyu gelme¬ 
meli, aksine bu imparaîn ringim birey It¬ 
ri inmnıliruiT derecede bağnazlar ve us- 
reiık batıl inançların erliFsindder. Lazer 
Toplarının verimli olması içtii S.ıvit> 

Tanrrefna dua ediyor, uzay gemileri ilin 
vf tanklarının sorunsuz çalıcımı sı için 
% 1 1 k in e '1 1 n rı sı’ n a yaka rı y ı ?r lıı r, 
Teknnln|i loplıiTiııın her biteyinin aıılıı 
dıgı ve özümsediği hır komi değil. 
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Aksine seçilmiş hır grup ıttfhihrn, yanı 
reknmy^ılıı. tapınaklarda gizli ayinler 
yardımıyla öğrendiği ve üvgu lııdıgı stm 
denece fiketrtE, M İnanlara kesin¬ 
likle yasak oku bir çalışma akım. Sizin 
kurtuudarug altında bulunan 
Uhramsiııııes adlı Oikerîer ij.l\ genetik 
miilicndishftiu urunu olan son derece 
özel savaşçılar inanç ve sadakat konu¬ 
lunda antik ^ovaly^lerdrn hiç geri kil 
mayan hu ,ıvkerJerin herbu t Ujtsırf ■■-m 
bollerle süstü bir Povver A mı m giyiyor 
ve kendisine izin verilen »İlahları don4 
m yur. Sut hu askerlerden 3-ıi r jantın ya¬ 
nımıza jlju.ık kutsal bir tefere çulrıyor- 
tattmt. Amacınız kararjhğm güçlen m 
yenmek vt kutsal bir enıünctı geri 
getirmek. 


Jü i çikac^k özel gör evleri kabul el 
mek de donanım ihtiyaçlarındı gi¬ 
dermenizi ve oldukça özel eki prim 
na kavuşmanızı yağlayabilir. 


Bir görev' hakkında bilgi aldık¬ 
tan Soıira \a pı İm ,ı sı ge rek r tt hirta- 
kıni ıjjcF var. savaşa hazırlanmak 
için zaman gerekli. Herşe yelen ön 
cç görevle ikili bilgileri tlogrıı ola 
rak ımbdtftinııdun emin olun, sa* 
vag .ıkımnda ne halt «icccgim/i 
bilmeden küşvışturmafı iyi btrştv 


Kunıkierlmni/ıku ba?r lanın görev 
bftfllajflüdan imce hıı arara yrrh^T ire¬ 
rek savaş atanındıi dit hu hızlı bir hi¬ 
crinde dolaşmalarım sı gLn .t inlin, iniz, 
dcıgnı kıılLmıtea oldukça büyük bir 
Tahrik avını ı.rı vagtûvjbiJir - .ıııi. 


Oyunu farklı ^ehillerde oynamak 
mümkün, ra* İğde bili görev seçebilir ve 
hu şekilde ahşrımiu yapabilirdin/. 

Ikııiun dışında., efter gerekli tekil ık - Mi¬ 
kana vıhıpsenö her zaman için ag tue- 
rinde Mu kip ta yer oyun Lira kardırın ini 
kanım? var demektir, Eğer tek görüler 
bir zaman sonra tizi sıkmaya Kışlarsa, 
biraz «ahırla görev editöründe yeni bö¬ 
lümler yamru bi!cergıni/t Unutmayın. 
Esas oyun ise hır senaryoya bağlı ob¬ 
ruk gelişen bir dizi görevden oluşuyor* 

- iminizdeki uzay gemisinin düşman 
bölgesine girmesiyle olaylar başlıyor. 
Cicine titanı kaptan köprüsündeki ekran 
sîze ünE uuıı/ olan Çaptaın Kruger’in e- 
mirk-mıi ve bir sonraki görevle t Iğılı 
bilgileri ilriiyııt. Simdi, fek bir tıvun gc- 
misiy İv düşman biılgezme sefer dn^eule- 
digtuizi ve evinizden çok uzakta oldu- 
gumızu düşûmırsrnir. insan ve malzeme 
kuyu aklantıın gerçek ren de oldukça vt- 
mili vc diyorit okluğunu anlarsınız flıı 
yüzden savaş ala umdun elde edeceğim? 
malzeme size büyük fayda saglavatzak- 
ur. Normalde savaş durundan Ura mı- 
cağını? mahfeme dışında, bazen kıırjjtuı- 


JeiiıLdir. Hu udap tınını yapmam? gere¬ 
ken Şev, savaşa götyrvcuğiıüz takımlım 
bel (demek olmak Her takım dört asker 
ve hır çakım kumu tanı udun olunuyor. 
Savaş L-snaıındıı E akını kotu utan liri as¬ 
kerlerine ne denli, yakın olurlardı ti ka¬ 
dar iyi. unu [mayın. Elinizde laikli Misk¬ 
in ra mensup askerler ve bir gttıp da 
»zel karakter var. Ozd Unıİuerler her 
göreve kahlmıyor, ancak katı İdik larııı 
iU etraflımdaki askerlere büyük a varı¬ 
ra İl ar kazımı [ırıyorlar, Heı filini asker 
belli riprr zırh ve »ilahta donanıyor* ay¬ 
rıca her ısındın belli yetenek teri ol uyur, 
Örneğin bazdıirı jet J'ack taşıyor, ha/a-- 
Jan ise a gır srLıhl.tf l,ı donanıyor, 
Çıkacağım/ göreve uygun hır takım 
(tiek ve donatmak pürçekten de njdükça 
önemli. Elinizdeki her karakterin genel 
özelliklerini hu fıkranda gii- 

«. -- rehiİçerimizi unutma- 

'*'* yırı, bu tatiitisrıkle.r hır 

askerin savaşta fle denli 
ha şanlı olacağım belit - 
* fümeye yardımcı ohh 
tb jfc £ yor. Ayrıca elin izde ki 

lıer sıtvaşçı katıldığı ve 
jMHK sag çıktımı Iht tavrtşJa 
jjt ı>^ d ah da tecrübeli vt ö- 
~ - ^ rT_h:ü 1 bir ha 1 e geId l ek 

tir* y.ıni rınlati cahh 
j. tutmanız gerekli. 

1 Askerler dışında, bazı 

-x- J, ü^^Brı giirev’İL'CiİL'. Khmu mo¬ 
del tsthU periond taşı¬ 
ma aracım kulbuııtm 
imkanı bulacaksın]/,, 


Tıdcl i m oynanışa. Her ıskvrin bdfi 
bir rniıktarda hîireket puanı mtvcut. 
Yapılan her hareket buradan bîr miktar 
götürüyor. Hareket puanı bueıı a^kfrm 
o Turn için ışı tu mam lanmış phjyor. 
Ancak oyun edasında o?d guçk-rın 
kullanılmasa, maruz kalman büyülerin 
etkilerinden kunutmak, engmîı yapının 
barckerJen ve görü| iİMmu etkilemesi 
gibi detaytan hesftta katmaya nuşl adı- 
ğınrz zaman, Olfios Cîlhv ohlukça kar- 
maşsklaşıyof. Tahıl Eiurıuıı anlamı oyu¬ 
nun fazla karmaşık ol mu sı tlvgıl, s.ıdecc 
• I üşünerek oynanma m gerekli. Grafik 
y.ıpt hrç k-na değil, hafim npki X 
CO M gibi kj ima n Isı ■ a a y r ı i m ış du ruı ti - 
da. Hsrıinm altındaki kontrol paneli ise 
haçta bira/ karışık gelse de kısa surede 
alışılıyor. Brîkt biraz dalla agtr ve koyu 
mıkEtr kullsnıfttydı daha avı olabilirdi, 
ancak yu bnlivb de hır hayli giızcl. 
Oyunun müzikleri ve ^rs eh-ktlcrı hır 
havli iyi, her M.trmr knmmhnnızj ses¬ 
li nhırak cevap veriyor ve bazen gaza 
gelip savaş naraları arıyorlar, bir asker 
kaybetmek hile imam yasa bırguyor de 
sem yi ı l:ı n olma j 1 ya nt oy 11 n atmersferi 
de hiç İm» dırgîl. Ki saea.fi ı i İta ok Garr 
güzel bir oy un, araslıi bir çökmek gibi 
bu- huyu olmasa dnlıa da verecektim* 
Ancak blınıı başka hır listemde duiıe- 
mcdlgrnı için genci brr program hatalı 
ınt, y t >ksa ben im ki 1 3 üsrit rd eti kay ıt ak- - 
lanan bir vıının mu olduğunu pek bile- ' 
ııiLymtmu Bu tnrz oy imlan veviyntvam/ 
bunu kaçıluı.o m, sizi bir hayli meşgul 
edecektir. H 
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D lH bir koridorun ima¬ 
sında, belinize kadar 
pis bir suyun içi r d esi¬ 
ri İj. Sa£ dmı/de bir kı¬ 
lıç* wl dinice taş du¬ 
varları nydmlnfan Kır 
meşale %aı*, Kirden bacağınıza baygın 
bir şey dolanı veriyor. Sıdı bir gecede, 
karanlık hr ttmtamtı urtahin dahim/. 
Uyakta bir yerdi n korkunç bir ulunu 
duyuyorsunuz., O anda ı,-t111.u m ara^n 
da bir şeyler kıpirtlıynr* Sür tını* bir ar 
katbaşinicin vrrîma dayalı ve di ll izdeki 
kan damla yan kdıci bir maki im hizayla 
cd Ilıyorsunuz - Miğferli bir baş ym yu- 
v at tamı kurt kalleş bir ok omztınuzA 
sâjşfeiîyor Ü anda bir göktür ü|tös i i 
duyuhıyur ve dnünüzdeki savaşçılar bir 
anda kömür otuyor r Ikrîcnferinu kayna- 
yaıı zırhl.mınn itjHrrindr yıldırımlar mç- 
rarkem utr.ılıgı vansk el kokucu kaplı¬ 
yor. Hayatınızı kurtaran ittim pelerinli 
büyücünün e Nen t ide hırta dek iri k akını 
ları dans ediyor. İzbe bir mahallenin pis 
vc karanlık sokaklarında yürürken yo- 
lumızu kara maskeli, katiller kesiyor, 
Tam sil:)hmı/ı çekerken, biri sızı .irkil¬ 
il "i vakakıvıp boğazınız,! kcriniTit-yu ealı- 
şıjnr. GirilaftmuN kmıınınyu uğraşır 
kyn T takti İlerin arkasındaki kura dlhhdi 
adam arkadaşlarınızı yeşil hır d »man 
bulum içinde bırakıyor, hbkı kentin yı- 
kintTİhin a filanda tam hıiyük bir Im/mr 
kümesine rastladığınız sırada, ay ışığı 
birden tk-v kanatlar tura hndarı kesiti 
yur, Ha/inemu üzerine kurum dev yara 
ügın burnundan çıkan alevler yıkık du¬ 
varları aydınlatıyor, Utlr gelen kırmızı 
t’İckrha yayımla ızgara olmak afttfiınıLı 
u v bilmecenin durduğunu söylüyor. 


Parlak zırhlı şövalyeler dorr- 
nala saldırcyo geçerken T 
| güky ti/undı:ıı yağ m ur y ı İni 
ok yakıyor. Savaş E>uyuc11Eu- 
ri doğaüstü güçlerini ölüm 
tul enerji L-rt: dönüştür up 
d ü>ı 11 a n ordu mi n un fese â ne 
gönderiyorlar. Cenk m ey du¬ 
run m, üstün dt\ gökyüzünde 
hır tanrının yiizü beliriyor 
I annlor yeryü fiilîde yürü- 
* o r ve m sanlar tanrı mm ı ■ 
besine yük seli yor. Km FRT 
dıınyasıng hoş geldim/ |Bu beyaz giysili 
amcalarda kim? Nhyt n gömleği bmü 
giydirmeğe çalkıyorlar ?\. 

LcVel'dakı FKP kuşesini okuyorsa¬ 
nız masflüsfü I KP’ler hakkında bir şey¬ 
ler biliyorsunuzdur. hunin bir UM baş¬ 
kanlığında hı*> alo kişin İti hirğj&vii ge¬ 
lip zmdan tarda hitmmkf ve korkunç 
tanavrırkırln boğuşması dü rtvü 1 1/er in ■ 
deki gerçeklen zevkli bîr kaç şeyden bi¬ 
ridir. Ihziııı Vilbaşmdiikr scmoımız yir¬ 
mi agnitciı l;izİn üttıtflüftiİH 
Oyuııaıkırım girişte wız ettiğim maçe- 
f ahırda ıı lwıJjmm bu sırada yu şadı. 

■\ inil işler yaratmak için gece büyük hır 


. ■ v Nf-s i 


mum yakıp ışıkları kanırttık ve iîfiııd 
Gıuırdiuır dinledik -.Pli bir şey değil, ha 
/ıkın zırh ve kılıç kuşanıp nuıuyorh 
Oyun bittiğinde tabu herkes leytaydı 
Hayat bt?ifl?»iHzu sarılıp siz soluksuz 
kabına dek sıktığı »da. kaçacak başka 
bir lEls rıvii ümranız, İşte l IU 3 kışsa bir 
Mire rem ek- «oka size bu şiınt verir, Şu 
katkı mu söyleyeyim, ngeı bir Wısh'mı 
ohii T bugünkiı bayat yarine fmttisTİk 
Inr dünyada yaşamayı dilerdim. Kmı 
bilin belki de paralı] bir ev raide ger 
çektendi rjderh.ılar ve büyülerle dolu 
bir ı rJ-, ’■ im vunırtıdıir J * ı beli kc 
sinliklı kafıtyi yiyorum). 

Biricisin Fırtınayla 

Tabii her keşi m mnsiuistû b'fU* oyna¬ 
şacak zalimim ya da arkadaşı olmaya bi¬ 
lir liisîmdo sı t\ HîP oynamak ıçm briç 
Hsşyalkşnteyc değer ve aynen PKP oy¬ 
namayı anlamsız, htıkın msanlarkı ilişki¬ 
ler derk.il kesıb'iiL'lıdıru I^tl bilgisayar 
PRP'lerı burada devreye giriyor. 

Aslında gerçek insin kır la nynamın bir 
ı »v 11 n k -i îg ı si ya id .ı oyna n a ıı ı a ra rı da - 
ki fark, gerçek bir uyak uçurmakla m- 
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AdVeriture marîtığıyln yapılmış bile de 
Ik-Hlir. Hu .! İ dipti k.M,|l.tt Lı İm 
trkı taşımım? j .imrıyor .m wı üzgıırHığiı- 
nuzu bulutsu b sınırlıyor* Bu durumdu 
ııi unun başarısın etkileyen unsur doğal 
«Link 31 niıiştc r ulııyor. Örneğin 
UafigCffalPciü. atmosferi o kadar iyi s.l 
vılmozdF, mj yj pa hdeL 1 ekleri iti zm yük 
lıjAu ve kışlanda hıssvttigmi? k .ır.ıkîcri 
nj*î r tarta mu- hırsı bu dksi$hii kaparı 
yurdu. RTKda im oy tutu k mitinin \t:y 
enk jyi obr.ıltl nkdendirtr bileceğim Jt- 
mo.>frn. Hu fJ.Lt i o tıııtın al ındığı 
Rayımmd h. be hf m t;de hıyar.seminde JJ 
LiAHiikbmynr. IV k çek bKP diın> .ısı 
uıaü-a.siüır. mı kmîidor’usı çevriği 
dtinvu ia Jı Anr.ır.ı'ydı sanının ı wınp 


hk aniden I SîOO hsıbef uaatlııe donuyor. 
Anlayacağınız iğrenç kesilen haslar k j- 
nbn kcnuİder falan vur. Yamayı yüne 
rrn ket, oyı pjbı. bir herif izafen adı Jj. 
Bear a Ama -idam ıçsıl igtthJigi şey olan 
nişi ulamadan, yanmakta ölangctfij ba¬ 
nı m ve bızrnı ayı ^jNNIJNAAA A AA 
dı-ış Atın b.ınır gibilerden böALjmrkı:n 
.1 n 1 ma-, yon hırı yi i r. A r L fı uda n k i ta j' 1 1 k 
biçiminde bir ekran geliyor, Buruda 
Mgtktkî kitaplaı m kapları netünde Net* 
ItM’4:, iMcre Bm-k, Optimıs vı r.\ıt gı- 
w ■■fç'eilekEcr t ar, Nçw Huok i İr yeni hır 
ki tup iiçurıık- Borik Mame'v adıüı ya Kip 
A+*xpt ile kay dettiği rıı/de* bu kitap sul- 
Lİ.ıkL kmıplıkm yerini alır. Bir kitap adı 
alnıiiJ.t Lly dettiğiniz oyunları ita ha son- 


muîasyon oynamak m.mrukkı Fark ka¬ 
dar kesindir, ama bîfgi suya rıhı ıh mn- 
saurtimde ululayan tur görseljjk ruhu 
maşuHrüııü jjıdip de Yerrbanm 
Sarayı'mfa takın ov na m j yorsa m/ ) liji- 
avantajı varılır. Anlına ha kanama, 
değişik bil af *ı,ı yar İR Eklerinde bu oyun 
türünün hırkb yünleri Ün plana çıkart lı 
7 W - Örneğin Dıtggtfrfalj'dâ oy m alını r- 
um gençliği u zaııdanJann çcşıxliJlSS ile 
İHI fauie/i Jıım autun büyüklüğü his¬ 
setti tı11 1 le> f çalışı!mışr I AsI j nıLı 
Djggrffall'un getirdiği yemlik, «yunmı 
empoze ettiği görev Jeti yerilir getirmek 
için uğraşmadan, kendi halinde bir bıi- 
vûe'ik hırsı? ya da savurt oku ak hu 
dünyada yaşama mıkıinını uyımvnyıî 
vermesiydi. Ama Lmm fur sütl i ıyn,ı- 
dıklan sonra zindanların ve kentlerin 
klı '-ayıifıyJu kLı yapılabilecek şevlerin biı 
hırından o kadar kırklı olmadığı an lap - 
lıyordu. Son zamanlında piyasaya sürtb 
tam Ret ray. ıl Ar krondur Ve \1igftE and 
Mugıc b ise pek çok H’ıdan [nzelbkEc 
karakter pli$tErnıc a^asmdan \ bu oyu* 
nu taklit ed^-orîardı. Arıı.ı kentfer bi^ 
hrmde ^aggetfall’daki kadar ayrıntılı 
değildi vc oyuncuya muin y.ırriSi kadur 
bık ıi/gürlük. tamıınyorEardinYine dr 
BrfrayaE' «n kpnukiu ve atmosferi hoşu¬ 
ma gitmişti. Vırndi onun [yu de 
Anrar/ı'nrni d^antı oiııtı oyun ek ran la- 
mıııyda. Rerurn m Krondur uluyu fark 
lı bir açıdan yak La şı yor. Hatta 


hır gerçekliğe salup. 

Krondur keminim lıumcn 
htmen rüm me kaninn 
bılgLsuyarda ıiç boyutlu 
oLırak Reiıdt-r edilmiş ve 
bu nofüntüldf .ırka pinrs 
olarak kullanılmış Üç 
boyut! u k ıi rak te rle r rınö 
bu İoiıuıt orıiinde hare¬ 
ket ediyorlar. 

Konulmak, bir objeyi al 
mak gibi bir şey yapmak 
için oku ekranda doğru 
yere geıirmelisini?. 

Okun bıçiııp degi$îrse, 
okluyarak çıkan şekle 
AO re hır harekette bulu- 
i id h ili y orsıı n u Y'almz 
şunu helırteyıiTij cıyttnn 
rıynayjdiFİtprk için 
İngilizce bilmek şırt + 
çiırıkti rüm diyaloglar ya im? kn.vdcdil’ 
nıiş seslerle yapılıyor, hu kayırlar vik.ış- 
nnlıtiiş olduğu için Wındoıvs’Linuzda 
Son iki tiompre^ifm özelliği yüklü dc- 
ğibe, ikoîiıişuıatan dııyanııyorsının?. 
Pn.ıgf .ım Eklır/katılu-'tkın Wıtıdnws 
Jsar u giderek bu t f/e Ilığı ayar laya 
htlînihûu 

Ke taf ri t o Kr r md o r'ı ı ça! işti rd j g ı n u 
dıi. ouee gülsel bit i D animasyon i?lı 
yordunuz. BJr ktır^aı? gem i o r.ı Kiplerin 
parkı ya ıı bir tuş ııı çevresinde ayın yaptı¬ 
ğı hFİşka bir genîiye borda I iyi ir ic nrta- 


rü yine u kitabı seçerek yiikk > ehil imi- 
niz. UplnnlsVîım ses, 3D Engine gibi 
reknık ayürlan yapitimız. Delrre Uouk 
d.ıh.ı bnce yaratüğmı^ bir kitnbı sıttne- 
tıı?t sağlar. Yem bir kitap açarken, kızı 
ayarlamaları yapabileceğim? bir menü 
ekraııu gelir; Burada 1 rap Loek Mmtc 
i m fin lı d i r. Re İl exh st\e rseı ı i z k il i rle n a ■ 
çarken kendi reiVkdcrun? du 1 devreye 
girer. Dite Koll'da ise, ka rakı eri ııt?in 
yetem-ftjuL- göre kıîıdi açrp nçaııiüdığıınz. 
ııtıpmaııkınan belirlenir. Bunu sonradan 
lE a değili ır eh 1 3 ıy<?rsnmr/,. \ H u ıı ek tm mı - 
da m A a Et rtı ki KRt J.\DOR yazısına hk- 
larsanır, başka Eîir menü açılır. Book 
seçeneği ile Su ve, 1 .oad, oyun ay arlanın 
dî-gıştırme pbı İftemltTin yapıldığı bir 
ekrana gidersiniz* harada vîg ılifteki 
J^r»ş ) azı çtıbiığııııu seçerek bir ad ynrtp 
kaklığınız yen Save edebilirsmıa, 

Journal üneı'ıiN dıvaloğların bölüm bi'n 
I m kaydedildiği yerdir, M.tp, 
Krondnr‘«Tt Jıarttasınu gerrır, luıradmı 
n/erirtt tıftly ya mk Epridiğin s? yere gide 
bilirvmiK, Part> seçeneğim y.ı da fu ı r- 
haııgı hır karakteri unu ukl.ıdıguu/d.ı 
Kaşka brr fıkram çıkar, B-ıır.ula sıtgda 
YtiTTbtıtes^ Spdl i .v rnıe. lııvenmry ve 
oyuna dınmtenuı lağlayaı Exit: solda 
ekıbîmzdi'kı eleman ton it adları yur .ılır 
Biris-> üzerinde bir i^lem yapacağmız zü 
itum oTinn adini tıkla mam? gerekir. 
AlmhurtVn >rçtiftini?de karakterin 
mevteğrMÎp ırkınu i.eveFhm, tm'IFıklL-nni, 
Hd Pollifini \yaşım puanı). SpeJl 
!‘uiHfint T im sonraki seviyeye çjl nutşı- 
na k-Ltç ByperieTiee puanı kaldığım ve 
bildiği -.ı. v İçti gideren bu ekrana geçer 
dtıiz. VParriorlar her türlü silah ve zFt 
hı kullanabdn; Ihhtİ lir iki elle îuitıkn 
KiK-u kılıç ve baltalar dışııdu iîım silah 
la ıı Uşiyü bilir* .una kalkan taşıvatnaz 
ve deride 11 dalla ağır /rrîıları giıvııiıv- 
ler. nüdlur bayka hiçbir grubun sahip 
ntımdıjp kilit açma ve ruîak etkisizleş¬ 
ti rııic v l- tetiçk W i İni de gc I iyr j rej idi rle t. 
Magi' ter vli Ji giyeıtnv vt silah utarak 
ya İni? sopa ve hût ıo_-s kunanabdirkr. 

Ama l ire* Sfıırms* MJnJ ve t .hange ıip 
rıi büyüler yıtpabtlirler, bire ynılır ateyie 
ilgili büyüleri, hturms yolu rüzgar ve e- 
kıkmkît ilgili buvüEeri t .Vliınl y*Au ı\ 
ilinle ligdi bııyüİçri, Ch.inğc yolu gı-nd- 
dı bu sınıtlıtrm hiçbirine girmeyen ko¬ 
rur ful ya d.ı dfigüş dışında kultarul.ıbrî?- 
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İnceleme 


vvk hiıyültM İ içerir. Rahipler hu tin 1 11 
zırlı e pişebilir* umu ancak ropn/ gibi e- 
dci ıi İntifan kullanabilirler, Divitle ve i 
yiI l>[ irid Lite büyfilerin■■ y-tImit ralaipkt 
yapabilir. 

Yazgımız Çizilmişti 

İlir karakterin seviye atJ*UJta*ı için 
Jı ışınan öldürerek va ıij doğru iia.fi: ■ 
krtliTdı. bulunu t ak F.v perime* y.ım Jc- 
lu-yuıi k.iMmııu*i.L gerekir* Bir «i siliye 
uıl.ıdıgmtku IÜ T \i ve rahip ya da Iujui 

ise S1 J T -s i a m, ir. Aynı za mil udu 
Skiirk-rıın* ve büyiı Pli ıh Ierine dağıt¬ 
ması için yu*. puma verilir. Hür bir Skdl 
en riızld yüzde LÜO olabilir. Bir yetenek 
y&Zdc 50'den SOpm iki puan, T ten 
son m üç putun, W.|.ın sonra dürt pmn 
alarak amabihr. Soldaki .Şkill'lef ’.tlah 
kullarıma ve doyu^lc, vıifttfa kiler jsc da¬ 
ha çıık mcsİL'kİLTh' ilgili (isçiliklerdir. 
Two Hnndcd Skall'ı büyük kılıç, kılın 
ve şiijKi gibi çift uILt- kıılİAmlabıkıı mm 
stJahları, Bfade kı lıç ve bıçak tipi silah¬ 
ları, Bluıii «içi silahlan içerir, 
lofrintive puan imsin yüksek nlrııas-, 
kavgaya ömre? baklama 'j.ınsırı/ı .ınınr, 
Srealth yanı sessizlik, gei^kli nTtıumm 
ka v^ilûrü girmenin enşdlcyeblhr, 
Akhenıy hn/rrUlığmız iksirlerin (yal 
umtû büyücillc-r için geçerli) başatı şun- 
s rn ı a rti nt B ti yu y etene k krı gel İş t îgİn - 
de ısc daha guçliı büyülerin yapılması 
mümkün olur. 

Inventnr^ ckraumdıı gruptaki ka¬ 
rakterlerin üzerleriildeki gıyçİ silah ve 
yülüklerin yer aldığı resimleri ve nua- 
da seçik karakterin ç^ınhıûödaki vyy-ı- 
Ijr yer alır Bir Levayı sut hıtoııfa tıkla¬ 
yıp bir yerdrıt Kil yere tayı ya İlilirsiniz 
Sog hıncınla ııkladığım/dn i m!, eğer la- 
U imlanmış a* eşyanın telliklenm anln- 
Tjin bir penLerc jçıltr. Bu pencerenin sol 
altında Usc. b*op ve İme seçe¬ 

ri ekleri v;udırA.'se ile örticgrn bir iksiri 
kuİUmhilİF, D rap ile atabilir. Asm* ile 
de An.ıly/e SkUl’ım/e bağlı nlâenlc ta* 
iti uda maya çalışabilirdim/. Spdl 
Uastung ekr.ım doğal olarak steçiJİ ka¬ 
rakterin yapabildiği Kuy tileri gösteril, 
bunları tul Kuronla tıklayarak uygula' 
vahilir (hazıh mu v.dnı/ea döğü* ■ua- 
Miiilii yapahtliyorsimuvL ı ya da sağ hu 
uma hamak ne işe yaradıklnmıı öğ- 
nci i ı n e ye ça Lı > a bilire, rn 12 

Rest l ug ekr j 111 uda, sold a k a ra k te de- 
1 iuiri, yukarıda bîr kitap, sağ flitte bir 
kum sn on variliz Kîtuba tıklayarak se 
çili kısmin iksir hazır laması sa elana he 
lir. Bunun için dhü/de gerekli ham- 
maddeler, aletler ve bir tarif olmalıdır. 



~ hepsi ölmedikte 

sav ast kazındı- 

I , I'Lİf J"ı k. ‘k i 

'■ VVl yollat. 

^ U * KaybetCijjınrzde 

î ı>e t o dıivtişn 

m yemden oyna- 

J M f mak islrylp İste- 
medigîmü som- 

<'vuıiıdn edi- 
} nebiL’Çcgimsf 

^Ulı p^-S >,**k o;a, 

; - j Mİ.lh Vi zırh 

- y L v,ır. Bun Farm 

^ | bazılar t büyülü, 

. . lİLİvülu obÎLİL-r 

- *■ ^ je ^ w ** 1 

tu kınca, ö^ellik- 

Icrrinızi vr SktSPlrriıu/i artırma m fa ya 
m.ıbilirler. Banlan n çalışması için U.ve 
yapmam/ da gerekcbilıyoz Büyülü ol¬ 
ma şan silah ve ^ırhJann dövüştükçe a- 
/ıiTaıi Külli bîr puanı var, bu fitfttfcndı 
û nü.] çihaL r kullıimlnfasc oluvoi'. Resin 
adındaki sıvılarla yıpranan objeleri ta 
in ir edebî E İrs iniz. 1 ire O il Use edilerek 
kdJımdöbilecek çok etkili bir silahtır, 
özellikle dövü.ş yetenekİeri sınırlı tılûn 
Mage’ın çantasına bol bol konulıcıası 
tavsiye edilir. İksirler tedavi y\\ d.ı güç 
İçti direne amaçlıdır. Bunun dışında, tek 
bul la 11 imlik büyü p:u>oı nenleri ve iksir 
reçeteleri Je bulabilirsiniz, 

Oyuna [auies adlı prensni havarim 
UttrTanp, şövalye itan ediliş eski hır 
hi rsi /edatak ha şl 1 yu r sun uz. I Ik görevi - 
fiîj. Jözfıara adıudakı yeni kraliyef h\y 
yUeuıcümj bulup, naraya getirmek. 
Büyürü bu/eydekı kapıda. Üııu alıp sa¬ 
raya götürdüğünüzde işe ..neyse hikaye¬ 
yi kimdim/ çiketsbiz Daha sonra dev- 
revü Wilîıtmı adındaki savaşçı girecek 
ve kolim altındaki lağımlardı epey za¬ 
man geçireceksiniz Lağımları mesken 
tutan Muckers çetesi James'm eski 
dostlıiı ı. Tavsiyem şu: oyundaki her ve¬ 
ri araştırın, herkede konuşum, hiç bir 
ayrıntıyı kö^ttmmaya çalışın. 

Aııiıiamz baharda belirsiz, a mu koıuı 1 
k-rledikçe gr'/em vr de kan giderek um- 
yor. Uyunun t mnf>sten de karanlık, m 
kutuııiLi ve şıdcKr dolu. Bl'iiltii güre bildi 
ğim cck eksiklik, srnarvonuTi ^L‘k lineer 
vr Kılmecrlenn çok basil ntmasc Bir de 
Kmndor'mı huyutlan baııu olması gere¬ 
kendim çok daha kÜçük yapılmış gibî 
geldi, \4mda nonmri yapılar rizerınde 
bı ra/, dahu çalıştİması gerek fiğin i 
diışmiuyurnm. (Asrilik Ik Anrura'nm V 
un büyük kentinin bahçi h kjpıvı gibi 'J 
kapılarla korunması çok saçma* D 


Ya da kitabı açtığını/da çıkan oklarla 
i.vpCfimental'E seçerek. kafiıutA göre 
bir iksir olı^uirmayı daLivyebdârsuıı/. 
Kıtın biatinin îm r ı indeki zum a 11 Lırdzın 
bitini sfçip saıitiıı olundaki Rı:sf \ ücÇt- 
rrk, grubunuzun v çımana kadar dm- 
k'tiENcsİN*. dolayısıyla da 1 İP ve SI 1 Lj 
/. m musun sağlayabil irs iniz. Ayrıca k J llı 
şl- y I e 1 be İH /aman la rd.ı yap* f ulu kİ iği ve 
■ ıv unda durup ıtururken /arn.ııı ıle-le 
mudili içııt, vakit geçirmek /ormuJii da 
kaJubiSiı'Mm/'. Oyun ektanıruu sağ altın¬ 
daki üzenmle g.ütıcş ay Falım bulunan 
yarini daire de o on günün bartgı saa¬ 
ti ndc ol di ığıl n uz n güsı er 1 1 - 

Ejderin Kanadında 

Dövüş sİMemİ de kaiuUrr istemi 
gibi Biarji yardan isen degîşmEmiş, ar ha 
grafikle ti oldukça gltüdk-şuıi.ş. İrtispıiri- 
fcivmujı önce saldırıyor. Sıra si/c 
geçtiğinde düşmanı tıklayarak elinizde¬ 
ki salahla ja Jj yumru ki arı mala sutdıra 
bilir e.ı da sağ butuna 1 ıklayarak, aç ifan 
penoçrcdifkı diğer seçenskfare bakubilu 
Slı uz. liu pencere den Derend ile u cl sal 
dunioyıp Wca- gelen saldın lam yaıut 
vermeyi* Guard ile pasif -uvuurluda 
kalma yu Cıst Spetl île bûvo vjpmayı 
ya J,ı Inventory ile yanııııidakı btr ı>h- 
|ıcyj kuHîînmayi ckıttvdjılir* lfud lum 
dr sırafısit savabilir. Wnıt ılv bıı^jka bar 
karakrerdrn son m yu bcrakabtîiramı/.. 
Birden Lı/ta saldırı hakkına/, varışa vv 
hır duşmum indirdiğinizde saldırınız ya¬ 
nın kalmışso, kafan hakkınızı başkasın it 
ı;r 11 ştrek ha reaya bi i k>m iz. Bn vnvu Ut 
ellerinde silah varken bııyu yapamazfıir. 
Kakı banı/1 sap, biimnla rtklaynıeu ö?cl- 
lıkfanm görebilirsiniz, Dovu* hiufâünde 
ya dn bırmedcn yere diıjenlcnn üzerini 
.arayıp gjııınıuilti'^1 îopla> abı a irimiz, 
karakterlerînj/au HP'si «iltrff düş^c hile. 
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rol ermekte /orianımyor 
tabii* fi e - de otsa bunun 
isin prougnıbıınıı^ an¬ 
cak sâd ı$ce |l|lSvye kulla - 
aan hir iıtsan Eür büre sun 
y<x > > id li Lva h u na la b rli yor. 


2 1* vuzyıl dünya devteEkri 
mu yerlerini L ;nk uluslu ^ır- 
kcdtfFc bira laiği bir dı'.î marj¬ 
dır. Bürokrasi ve benzeri lu- 
. Sitfoyuii mı surEardü 11 miım 
küm *>td uğun en \m\k duran 
Hu şirke Her, jtı(taksi: bozulan ekoMomJk 
tlungpkrı yemden kummk limacıyh 
iJerh.il uzaydîı madfiı kolonileri ktiftna- 
ya haklarlar. Mir s üzerinde kurul m 
luıyuk koloni pek çok keşiflere öncülük 
eder, ancak bun Lirin en büyücü hjr gÜJi 
birdenbire ortaya çıkao bir 
“Wurmhı>le" olur. Bu dr jjl.il yıldız ka- 
RKHim ote yanında d değmemiş ve ?rn- 
üm bir gezegen bulunduğu keyfedilince 


t Oyunu il tek zor yanı oynanıp değil, 
ferber lik gürci Icrint b,i$Iadigwu?. jttı- 
*iT|.ın emriui-îe bir bütçe ve hır takırn ve- 
dı-evL vizden de hu uları atamı boşan y» 
Lr kullanımıma menteek- Yem pikekr, 
silahlar. mİ »ollar ve cLıEıa brr atini dtrcayı 
ayarlamak si/e düşüyor. Ta hu pi L uları- 
riı/ lıer ^tn savaşta t t eni be kn/aıııN- 
gıntlan ku> İşedik neleri ;ı> n her baş ağrısı 
, vebrhı oluyor. Arnira fpVflŞ esnasında 
İ\ bovadim vavunma kuleleri yç benzeri 
şeyleri mdue bilmeniz mpcındnn oyun ha 
^ fif Kir UpriMiıg (u<^ da mşıyrar* ama bu 
o>k Sdirgin dvgıf. Grafiklere ve efektlere 
gelincc, güçlü bir 3 P ekran kam kulla 
tıımao şan, ancak yim- de çok snnuçbr 
öyle çok muhteşem değil Aülımin. hu 
iıv unun oı büyük eksiklimi insanı alıp 
mi t üren bir rtrmostere sahip ulmamao. 
dokusu ne müzikleri, nede kollusu 
uyoncu> u pek fazla ermiyor, Filkm cğçr 
ı d anacın/ v.tna Mer u/etinde bulca vıi- 
v.^mjnj/a imkan tanıyacak hir 
Mulftpkyer dcfnşjjj ım-vcuı. m kut he tise 
hu 'tule |gğ yeterli stvdmai. 
ruk vlimi/ılckı uyun vasatın üzerim? pek' \ 
çıkamıyor* arryak çürün Ut ı meralrtıç*^^ , 

ms ’ ,. ı m h.ı I ı rubfi D 


d.ı'.Mhıı tüm p t ketler derhıü knlftrifföhr- 
vmı'ıvın hareketi geçefjiBL Ancak bura 
dı bul iman kaynakların paylarımı söz 
L jknİffu nküguıuta yiıu * silahlar 
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Savaşan şahin Flö'ları konu 
alan birçok oyun yapıldı 
bugüne kadar. Ama hiçbiri 
Novalogic'in M6'$ı kadar 
güzel görünüşlü olamadı. 


imL uEUu, Püşuıau tı jvj ;sirtLtnm,ı znıeb 
Httîf] bir hdkiisinı kırjr.ık, güm-iııi lıa- 
.,ı ı .:: ı s v 1 i k .ıtıi it s®ı m k ı 1ıederı ne v o- 
nc I ıj ı K*ı.* Lı r çafrjı£ı h li vj da hıır^ııla r 
v.^ Lr.ıL diıyrkeri, Kcr anda gündü/ gibi 
.lydmlnaîtn ovaya ateş w parçalım 
Viigivrır w roket pLutünmı durduğu 
yerde amaçsı/ea dmı uyurdu. 


T 1 epe ferin gösterge tffctş- 
ı’ırinf.m > ansıyan etekrm- 
nrk vrştlı ^onınELiviu pi¬ 
lot k: isletti iti ay IUİ3 cn¬ 
in rndıi hı/.ta kay atken* 
piritli İli SVH-î/ll^l VÇİV :t 

gctg^ım ayılan ıc£ gk^ımim - .u tlun 
|t»k diil^ıkırıyla y mildi. Ov ad a kutıu>- 
littşmı^ muhil fuıi a umıuma tâshtmn 
opera i üsleri unu gütmeden ümc bu se^j 
duufutaı. Tcpelerm jrL.ı-mdıin ki r^ifa 
gibi lırliiJdftLm gördükleri aaiJa, «a? 
likr.muıtL» da ılıklı l|$r m>ku fltrdî 
K-idal çamgınm eti- mciııBffûymdakl 
Tiijiyi ptatîtatrıu* RifökJNff hısrîa düne- 
rçk jydpü tükiı* ermvyjrçrtIlırken .pilo¬ 
ttur uçuş koltmddjtirnir dtigntvye bas- 
öiösıyb bımktM ctekfremiaın j eîîk verici- 
I.ji‘ 1 ■- ıırnı.ılv. ffrcrr tesürbnrrvıy bir btııtı- 
m Uviğj*^'u r dcsindeu nyrıltJj. 

karanlığın idinden itenlı r iu 
j^jinı atyj toptmiL kırk etliğinde, uJ.ı 
mıı jLLiıt hî.ırıısı kapatmak içitı u/and t. 
-amfi yok geç kaimimi , Sun gördüğü 
^ty.‘uvktu bir anda kaplayan kür edici 


iim.ı siveinur öğrenciniz. \ .i;i işte bu% 
le Je kültür lüvmıiKjAj fWrifrfüsiüıı 

de neye ş arıt m* bfr buluyu inp, hb 
kompresöre tutacak olıtbıjdin mi ; (Vı 
dr kmısın kardeşim: Atyau Tlli i i mit 
Yoksa si/ofrtrı frukullf mı? I). Hvı ıiev- 
sr Liyiın diyorduk- r-Tiı'yi y ıık la^Jlıkruıı 
st *n ra* N < ıv.ı j t tgie* i n -1 de I ;■ aldııg u ü^cr e 
Miyısıitlasnrihnij gerçek gör mı ıııle iden 
olpşjji kıut Ivır yîdl'ıi i/it>«^|jiırıuie- 
Ai JiiiJ.ni vkriîiU bu ıncmigeliyor, 

V\ L -, - kuru «hû 11 s o «■■■ hart 1 vfiiH' Kı- 
- .ırak «kol lı -lı gvön bilirimi; I n üst* 

(L-J^ b^ıll^t Mİ.İli. tjuh L M'-sıorı’ ,ı L. 

^pai'ifreegıııu glb'ı. 


tiyim )Atm ve m sumu size uy tindim sur 
eımuiı ekiyor OuütlikL Mrî.MRF 
bir simukisumu hadi canini..,). V.ılb 
Uiik v ı;n ünlen. Dolay ısıyla tlÇ^k* 
J.nstııık'İ (MltTOftolfr Tısı k^tnıit: 

İv 11 cv çıtbugul jiün çekince, yukarı, deri 
ipince ayjgi dftmlynr ıctdıji alf^pRuı). 
Bu i .1 ten AI l.ıh'ın rmrî. l-nırîsn drtı \ ilıis- 
yunLard.ı huykdir. Lkıiki Dıiny^ugU 
/,iıınmınl.- Fı jıı>tf u»; ıkknüida lumm 
■ - - -. ı Hıı yuıd -1 


£i # |-|ik ı ıç uylar > tipi l l ıIrcegnıu ^lmi . 
^ampjtiüiîsİLNi bir ptbjt yıır.ıftp kendini 
ji f ıııiı I" ■ h.n.i savımı ıcrtaryostmıııı 

:çtm .lîııhluMiuz Uuliinn .ıltrinl.ı 

Mtltllplayer* o'pJMffT Övence w vt 

t ıtfdiis vdr 'İ>ı?e t cimv J.m t- i 6 luk - 
ktb'd it lektı tk hi 1 j-û te r a la Jt İl ı M 11 J ^ 

VuJıu/ bu tiUimmjn soııuutla ‘P-İH yir¬ 
mi yıldan heri Km ııyplllptu kum- 
nüktedir' jiibı çdk salak bit cîımlı vur, 
lu-J ı rrmnılc rî ı imi itti. Sı m st'ÇCJ ıck 
kr İl\l1 . 


Ölümün çelik kanatlan 


Hır görev seçip kendini/i pısire bul- 
du^nualrt, yapnonız gvreken \\k yry , 
0 rnşLiykı ntororkırı ç - jbatırıp bîr süre 
h iz Lı u d ikilin som. ^ ussulntk . İmi s.ı 

kik farah iFÇviııııı iol/ilI-Ti de kal lo r. . .ı 
yuıhılıvırsı. tabii bıı da gerçekçilik .ıç> 
Mndnn büyük brr eksiklik. Giıtneniz ge¬ 
reken yön, I IUH ntı (krıkpıriıı muindeki 
güşccrgcterin \ <r aidıgı vattı paııdl üze¬ 
ri tide * ,1111 sid .ı k öçiı k bfr çcti ı İxt i »ta ı i 
kısa çizgi fnraİındîiıi gostunüyuri bu 
v:/yi yerle yu kim Joguı dik -ıcı yuptı- 
Arnda duguı ym ıd t 1 s iniz demektir 
Sıtn fak i ttJıypoiur i i rrl-\ ılr NCç^hıHr- 



mm Vııi'" l 1 .1 ı. k.(| ■ “Süper hadi K 
mnıı in- I ngtm-'ı, yeni gelişi irdik, alın 
oynaı-m* diye /irvakrlm, Hakiden 
Ntnutape bu grafiklere H> de-urğı ek- 
W ne (durdu .u ,ı 1 1*1 dhe du^mun-Juııı 
cimin körü ı ’ 3 l11 < 3 u >. Artık hılrynrımi- 
Şıı Ladinili sııyk^cj mı, hıı Ivnıın Rur 
yekim tımymmı* h^smi bıruzcıL nlsun 
yay.uHğutı »Ek Miıinlnsı «m. L \ hm udu 
Hıı Uınıy.ı y.ıranrkui,, dikkat edilmesi 
gereken ilk mpktu u/aklıkhrın grryej;v 
y.ıkııı oluuiNhjLr» I D* hu kıuıudiii ku 
Sttmtu ı ilııı,ısı da* rakiplerine kıyaca 
ı>rk dukı pensli u. Yerdeki nHiı'lızr ya 
km la r ı mİ .i n gc s r ıgmi/dv hin uk hık \u ru 1 ı 
ıtSitjLra y ıık.iri hî^emriy «irkir. Hu kır r.ıb;ı- 

k-MMil II 1 : 1 -.. 11-1 k L’tn }ît’l\vku.- ■ 11 s. LIL|LL gı 

hi bayağı bir rıruiLinın.ıııı^ gerekil nr \a 
kın, t, ‘.^u m utuIli yt-fe yakl.tynğıîu.M bı- 
Jl- (ark etmeden güm v'ükttırvjın/. 
t- İMİı K.l k i r i„ ı lL ın Hik-vu¬ 

ru m. k.ıd.ır yafan 'i-ldbgunu/u unlaya- 

Hlb m mjfin/'. Auı’.ık tacilimi,i «Ut 4 Jı 

k-]i kaplamıdır. yakınlaştıkça dalgalan 
maya lı.hl-nhjiiiHİ.tEi bunu yıitı-nnctr aıı 
Uı jmıym-sruıu/. Diğer \m.ılugıe mrnıı- 
vıvvivııkın Lîtlı. I>m da gt rvekçîlifcivn ı^ık, 

kvl.l Lj Milada İl UcUş/LVkİ UT 1 UL- 1 V VP- 

ıiL'lik hir ı .iptin Aynva Iyivler \r digt-* 
il" şe k i 11 l’ ıı il.ıh.ı öııee lıcJpA.u .ulKi pur- 
Ul ediğini k.Uİ.ıf Hı-ryckı.ı İ l k U ljl|, 
yt ir! /umanlarda pı\ asaya yık.ıu hi$kıx 
- 11 mi.ı>\«.jrıl.Li ıl.ı .I.n nldugıı giHLagaıJu 


MMlZ. " , 4 t ' V4İ 1 

Lm hızluıup yavaş¬ 
lamanızı uuığtar, 
Ehivkspave île 
AftvrlnımerA yifı^- 
fırahil îttiniz, A île 
ııtuıiHDİk 


Luj y inden eakdah 
lirsıtm. 'i an mu kışımla 

kı öykü M/l gaza ğetımıeu- 

yvrnı edjy.se, lür Jl- 
ııçjrkvıı Ov ırkili dinleme 
vı deneyin, ııuııın şovkftert Ve 
hızlı Hır mırait her ndıiEiıll istatistik 
hrıni yıiksvlu-HıİiTj 


\ I işe üs 
9C dün- jf 

■sığlar. I h İvc l ile >ar- ^ 

J Hadım Mitil, 

I>11vv11. ik aynı J'n,iınJı sî^.i dcirtiıhu. 
IVLımerik kUvşvdi'ri kdkpıtteki --k ran kı¬ 
rı b.ıLa Hi]itsiniz.. M lurirayı vkrııı.ı 
ririr. I II Ilı ^usuml hwU»JtİLtıp yjv.ı^- 
İıii.ibtliifaınrz. û vı (J trflarifteddler 
.ıtiiAMida ^\liii v L ıpııUjL yarar /. inpu 
Eli^İet» 1 ili k.ıv.ıtlaiM havaya *1 ile ha¬ 
vadan karav.ı \\*k$Sı\ ı, i ile hoiııhakrı 

M-yehılır, Spauu ak fte fttu^Jeyehilirsiııi/, 

|Vşım/.e Hır ütte lıtbkh^iFuka ı%p jvıi- 
ıHtrııtiitei f kiryı, t) ılc ! fare, ratkıt ^iı 
dnuıLiıkre C ile C'HaH aıaHilitM 
W fiijıjn ı femstı.Lînı^İK kaM.u id.ı 
m» 1 1 ^aKBrr^ljUiista ı n ı / ıtiLsıljlur uk- 

fifeçe hilecin İZ VIM ir fer lx'yjiî 

ı.^tikkr Titatisi yanlan udu \ azuiı sivıv.ı 

h^'-ujV- p t nın »hininiz. Juk lyiM 

l^rv li yi’iırı hir ıırutrkk v. yyk^tdikren 


^ava^rpük ah ne 
hoştur, yıldızların 
altında... 


Ovliiili yapan fs\nalti|:iv, benîm kı- 
Vdfı virbrrm nliıu ynlimda hı/Iı iki li 
V>r. İbda ı ı ilk kvz yıl lar ciıue 
£. (iımındır ılı rannnışiıııı jlıiınçrik o / K ı 
1114 .i^lar, sı hrı k. t >lı ,s i a la u.r. 5 1 i k Ieru kı k 
Jvrmyîık. İVrtrnındur Hık r adı v.ırtlı va- 
lIi^vl-! 1 . O günden Heri yiı/i'mıfı kanı vı- 
ktimuuHkır. Siiııtnm Hu IV dpıuimnı 
dusıvklvyvıi ilk nyutılun. Dahil hncedurı 
fttfyvt haklı hır eiliIuiI.- ııunıniıım kemli 
^üra-.VMiılnrda ^livihılvn, una süper 
üSLiıkh mm ki füzyon kır vafitynıdarJı 
p[.'j\-ı I İm M Kİ da i Ul I İavtkv.tıv ı]vs- 
Ec^ı tı-l ma da a hile -' E 1 1M k. l,' n iyi gr+vllklvr 
miiiluim. Oı t i ııu arkadüşııniM M) 

k. ınsv k^" - \i)ti ınakİNL-Miıdv dt 

nedim w I Mi b|R 

’ı \VASl a m \ Ol M \M\\ 

val'Mi \\ ı k hu di|> imim i 

:■ ..>l< -M MİM | |..l 11 

m-3ı iMT.ıl I m bwt k. l-■ ı I ulık 

kırıımı m , yııksa uılma.ı i\* 

l. ı>' vı lift;! I,. ı y 11 -» y a /1 \ım ı Hı ti .111 
djım.ık İve n b/kı uj-Li'-ıŞmadık- 
kırmjn im İm kamu, h lI■ fi 11 >>ı 


rnı eksikliği ve su kuıklmmn hflıvkv't 
m/ ve iJe ilmilik ^nrımmdvn. İlence 511 
k ti İv 1 Hım/ uğranıp ’ıD mnn ırkının ıı hu 
L-ksiklıkİLTiiM gak-TuHiılirler .1111.1 Juır t ı 
dun klanımıııak kmkıv rahıs. hı-llı fiır 
yiıksrUıkuıı yeryüzıı uyıfn İni uğrada 
nn-d/ıkr y,ıhi pırmıııvor, t I rdnnı ^<ır- 

dÜğiım en 111 gr ilikli ■auulavynıı cıldu 
ğurııı loyEc-’yvhdınm. Van s basta da m 
d iği rn £eHi* N malı ıgce Mİpec bir sırkvi 
ve F İm Mulfımk |-'ipjıter Tİ e yine U-ııdi* 
İv mu iişııiışhrr 

NovjIojİİl' fejtı/vrd'vrr pn ra yediğimi 1 
ıic nereden karıyorsunuz canım, çtk. 

Çtk çık. İ liç ftre&iZz satılmış medya gi¬ 
bi bir halim e,ir im?. Dİ 


I(> Mııl 1 i 10 1v 
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mit ut urun hır ana İm v ,ıı amk .Unnıze 
J.ı. Ket 1 artıl 21 . julvyık }m ila gıy artır, 
ök'c vıLi pıbktı «u.ıh.sbji hıt -MİîıtieT hu 
ktriurıi bırakıp* fckthıkıflk ye pililerle 
dolu imhalara kucak açalım (Obama 
uymak umtnv. 

Diğer özelliklere kılmadan si ive 
mı: 1 nüye btr İKİ kalım* 

Meoü dedin dıırdu n, 
al sana menü.... 


City Slikcz: Sebrı hır ile gü- 

/İl ılı! fUtçaLijnîi. 

Burulan ski akilde p\ehiEiı>irıiz- 
Itr.ıK.ıkı hurim t ipsi/ ant ha lan parala 
v.thilir y.ı vb C'htfckpoinr'fcri geçip bili - 
re hi Lir*, iniz. Rım af.ıha pai\alamam /l 
i.usivv ı lJl f isij r M.ılkı* t uu 
kii/jıiıJımuu 

Network Güme: Nçtvvark kjm 
uİİİİ’jIlSî 1 v i n balıklama allanılması gere¬ 
ken kır şeyenet- Tüh mümin altın¬ 
daki pctforıTıansi gayet m ve uvmlııuı^ 
Jji grrçcktüıl s:sık zevkli„ 

Mctnıı: Bııradıntttirun ayarlım ite il 
«in yem dalış t apiYöttüniüL 

Ah on RflL -02 Effeer yarış için de höm- 
vn Ktrıttiettb oym^dt&tnuz ym$ ıp- 
trtî edilir. 

x4bört Game: t >vun Jıi epey ıtertedı- 
us/ am.ı, ıri-M4m> mm ü?ı -uumldı ili¬ 
ydim. 'Kumdan yeni bar oyuna Kışlaya 
feİfoin:/ . 

Quıi: Aınndjt \Vmdous'dı*ıiu/ r 
Conhgurc Cbncrcıta |nv-.tjvk u- 

hey boa rJ .o arlımın/* 

Smitıg: fv.> w görüntü .uaslnı. 
buraya mutlaka hık m ve makinenizin 


eri ceketinim gıym, el- 
dıvenlcrmi/T taknt,,dı- 
tvUtyıtım şıltics lAvm 
ym t ga?r Vi^tv cavay 

t L I■ . i _ 


jjp Lökleyim Il.ı Tiroitti/ 
ır.ıh.ı ^.ıv-ijihiı 

başlayabilirim/. 

Ilkımsı s «+k bcgeiHhmvi, oı ımurı 
ilil KÎ hıİııımmım de hu/uf aiifiuoıiu ka 
simlimiz LUs. S <■ uilı.net 
v ürnu^edilm'un ikicisi gı\Tigimi* haf- 
t ii karpitti M çıktı 

Değip klikler pızo çarpıyor, sik dik¬ 
kat çeken oyunun grafik feri Sııper 
i sikmek çöâûuii firikleri ih v'jımj^eüdmı 
ku^JL/dai JDtx (cknıahıjid LuLkuııfa- 
rak graİLkleı iyücıtirilmif 3Pr\ kam 
mı \ars4. kunJ.ui yararbnahılirsim/ 
’iı-kvi nkı lıı: iiijkiJU-şe simyacını/ \av 
detnekrır, en az V\] .îSfl j4İbi bîf shıtcm. 
ÎDtUtı. MMX işlet ivil i hır makinede 
bile Lam perto nüans ik çatlatmıyor* Hu 
h medeh (sazı grank i^eilikkrîndcn tedü- 
Lırîık etmeni/, tterekchiluv l um buılta- 
rtn > vıu sıra, yeni auhjmj dk ayımda¬ 
ki arah.ıvr andırdı da Kızı dericilikler 
mewi.Lt. Kınık vıne kmuı/j» atıkler 
duhle kalınlıkM, duHe m ur.ekli, m Un 


hı^kı dert cıkamıaJaıı tlo^m-drm 
say una hışlam.ı olan o >k hnîimıa pttu 
Kıı arada, menn pencereler ^ ki inde 
jşdiyor. 

Birinci pencere: 

Singlc Plityen Her ^uiiıiMi tPİdugu 

fıi, kv dil ı oyu n u fi u z u c> n ü > ı n, tturnd.3 
gedmeni? gereken hıJmıı var 
Kımlan p^etsem/. t mı gürrvİLT karyi 
m/a sikiyor. 

Xll- Ke.ne.-: Karanlık hır plimle gi¬ 
renim omsnul.t avınızı vfitdutün. 

Rocky Tüs>: Magm tepilin* İıtsııJar 
kamp ş apınak \\in gider. *u de arahıi 
parvidmııak ıçm gıdın. 


gme hr pyar çekin. 

Load gomt: Oyun içimle nrom.ıııl, 
Nr kü vıi itil knnr/uiıisi var. Kayır edilen 
yçrckn baltama ııı/ı sağlar. Hı r tıyun 
açdtüj^nda »Hırdan hrçltynftujııu£ vç 
Iili ray u girmeden eski uyuru dönme 
şansım/ yok. 

Souftd: Ses ıiyıı durım Ja turadan 
yapabilirsiniz, 

İkinci penoer t: 

Kul km lığın 1/ arabayla ılgdt kt Ej*İk-râ 

burada gürcHİirsim*. Ad», siirÜLiı udi, 
kaç para eder, el i ra î/d l- ne var m yok.-. 

Start: Oy una bu radım buy kıyın . 

Üçüncü pencere; 

Oynadığımı yerle ilgili bilgileri ab- 
bileceğini? pcikt iL . 

Bunlum kısaca gir* amitim ■..ime- a* 
uyu ün geçebilir*! niz. 

■Ama en it e tuşlum bir bakalım; 

Keypad R: ( ,.u (/ jl-G ittik turneyim 
rtt jmfd 'hısittiıtyttr. KotdiuUi dut at a 
ya dıi dfcağin birine çakil/titf Uıla- 
Ittl&shiiıt ». 

Keypad 2 : H re n ve Ju rdu k t j n *on r a 
çscti pıtme (Tapfaabiti, tnpLı 

ff.iphîiil 

Keypad 4 î Sula dönüş ı \! ( 'a tp 

Drfriırfken Utjl'tt ittirdi Jvruıı^. 

Vfrrat vurunÛn* üMUttun aktinit htt- 
fWîk 

Keypad 6 : Sağa dönüş \Sağa tiö- 
tiıtşrv yayatam Jt >î vermetti :r gc r /h 
yol% onları raw v.r pum akü 
iStmtyftmm Ut da Ur tur mvijfdı. 
fmt - m.X\ı 

Space; i:l freni. ’SiK Mk koflanın, 
çok işe ıu rıyor. Araba ki e a etkili 
vurmak isliyorsam*, lıa/mtiı iyice 
aldıktan socfât ejfteruni irkerek ara 
banın kıç kısmıyla vurun. Hem etkili 
beni dc arka ramfm tamiri daha ulu/. 
tTilrlçc yı kullanır kw tUfjû dikkatti 

f dalan, ttr yon? gtdttfftı pek U-fli tdmaı 

- B LKh 

tnsert: DuzcIttui:. Bunu çnt sık kul 
I anaçtık sim?. Ara ham/ rfs dımdupm. 
dc ya da çıkılmaz hır yere düştüğünüz- 
tlı-. Hu tttgla urabıı nm tekerlekleri üsîli 

uc k-undurühiHrsmiz*. 

bjıten Si*» viırcklı kaydeden karne 
radarı kendiniz.; seyrerrne «kıyına hu 
tuşlu girchılİRİnk. 

fîackvpaee: Tamir edilirsiniz* para 
k;iF»ıhğı K 

Z: HalLırkrn Hacının mı. S|im 
atımım/, 

Tah: Hır mt lam gcruykîılmtş halı, 
I>ı : g,L'T ur.ıh-zhm güre konumun mu 
görü rsımii/. 

Dd: Silah vatın ulmmiz, r.ıhi* para¬ 
nı*. V. 1 t% 3 . 

Etıd: tiiiç Mirin alırsınız, yine para¬ 
na varsa. 

l-.nterz Kapılan açıp kapar 


T; K endin j/v hedef hdlrk-rıîinr* 
M: Sul .dt kirdede knçıık hır lırmi.ı 
çıkar. Küçük bati»a J.ı diyebiliri*:, 

Fİ: Kil m net re. dakika, para 

dutun m ğüsrergeltıH uyarlatın. 

C; Kokpîrttm gorilmiş ya da divan 

dan gürü mm 

Keypad: Görüş açısuıı de^^tirir, 


Küllin jyıı'rİMnaiî.trtriEZî vapukuu 
voııi a, rahat hır ndtv alarak ot uelj 
b^nya bil irsini*. 

YapTiımji* gereken çuk basit. 
Bütün arabaları parçjbi'itı y.ı d.ı 
Cheekpntnt n<ıktjlaı lii4i ulaşır. Bııüdun 
snnı-ası şi/in yereniyim ize kabıiiy. Müzik 
setnirze sıkı hır miı/rk koyup Lûkııne 
kadar gaati hasırı. Hemen hemen !ı er şe¬ 
vi parçala yalı diı orsurı uz. t ..ırprı^ım/ 
yere göre hiürtir mikiunriEZ dcj^ı^ıviir 
Duvarfm.ı. direklere, k akü mu fara 
mümkün «IdufimKa a/ çdrpmauj (, r dışı- 
ııı*« hudr çarpınca tabmitunizden çuk 


tl*chude alev i ıb ula ra hiç yak 3a > 

mayın, bunEjr.ı bir dokundünu/ mu, 
yrhrirt öteki ucuna: doğru uçuşa gtu- 
fursunu/.. fUı ' l lıhGü nbjdcrden kaçı 
nm, diğer Ecri ıtl ıW imkanuu/ carsa k,\- 
çımtıivın. Llunbnn içfndcü t Gara punıı, 
/aman, ^ilah vs çıkıyor vamuda bit de 
bit Enlilik dişnıavıınıt-Bt ü: 

daktüf ha mm espri de yt^ümuy KLXs-ı. 
i. jıpiyuıa v.ıpngjtu/ mek.mbi içinde 
■s ■- I.l kaplı btılpdcı çit var, İhını lam bir 
Jjjvfiiuu/ irili çık mu k ^«k ztu oluyor. 

Ib ti ayıca maddeler genetik* m icmdv 
L'ul ım 11 vt ir. KimI i ra ç a rp ı p <, ı kabılırvi- 
JJ»z luçjrjkr, ImciT r.Lhiııia kısıp çıka- 
lıi İ i fili j iz. gef i gen giderek de v-usım/ı 

dencyçbiliı.djjiz- Düz (flırnt .-■ ç dt^tn.d 
ran thh .1 ivî d'Ju/ gidince ı; ı hatim htır- 
jill hemriı su v ü/Luıe v ıkı«-.. k ı T b . .. |. 
ti t uııc a da Jıiı'iertiıeur^iLijni/ . Hfjt’r nkıp 
araba suva duscnc. omu bırakıp bayku 
araba peyuıe sıdın, nasıl oU.ı b.iska bit 
yerdtftı karşmıza çıkııcaLtır. 

Bjra^ vahşî 

ûyon i«m, 




<4rmjıu-tUtaı ı!L ^jkfıgmda //unlu 
■ L-niit invijı parçalıyordunuz- k/kı 
tepki geluiLV, zonıbi ulayina cırdikı. 
(jTjztiiıu kın burumu, njan'larını/ . ır 
sü* zottıbikri insana dönüştüren 1’iKdr 
dr^yalarjuı bıtcmetYe hıdahcİ inini r 
Ibk/ \VWV£*„WAUI T .GOM - KL\ 
l >vunda hır Uvkivrklik olmuvon şulece 


lı asar a U h ? 1 1 rs i n j t ve İt a sa r 
tamiri de pıra Guydığı olu- 
vor. İh En br dışında ç.ırpj iği- 
nız herşey ^ı*e para kazan 4 ı- 
nyur T üzeflikk de nrabalai F ve ^ 
zum biler, Arühzy.ı sıkı !nr ge^ 
çirme sj/e havarinizin topl.;- 
yjcugJ parıldan don beş kar 
liizLısuu kazandın} or. Kunım 
vzm sır j, ıjmm idhmumı J.t hunim j 
çarpmıık ^jdvrvbMJrcîmz iRıa oyuiıdj 
btr de zomiinLıuıiıi var, buna da drkkai 
rtnırnk gerek E, Û^dtlkle aralsdar si/e 
hıd.ı fazla zarnau k m*n Jım'orTan 
Etrafta çift/ niyetine Jnkis.uı /..| döl- J 
tfe ar.ıbü bulara anlığı ruz yerlerde siz,e 
ufak klek mikorl.ırda /çıman . c pum 
kazanclmvcırîar. Duıt hcş zombiye ayın 
anda çmpjrsjniz. anı Haya çarpmış ka 
dar o [ursun us . Hepsini bir gra'da sıkış 
Tirdi im/ mı, doğriıdafi ıhı l.ı bilir sın iz 
Oyun içinde etrafa serpiştiril m ry rtb- 
ideı var, bıınkıım baadttft işe yararken 
bjztUrı dıı canınıza r.ıkıjyabifiyf>r. 


I 


* 


D 


knnıii rı-nu'. kirmiîi. Ha* har Jc ronahi 
sesi ymm sr isalı m o çıkıyor, [lu Katch ı 
kuELııımjıij/.f pcfc uı«ve etmiyorum, 
açıkçaivi km görmek benim bo-jtımu 'git¬ 
miyor. Bctşeye ragım-ı .idamlar sıkı 
ıtyım yMpmıdrtr. tçmizde küçük bît ç^l- 
gıfl Wrs Şl nmı tatmin etmek için bu 
oyunu oyna ya bilirsin tz. İyi «ytınf ar. 

rftdul./llıi (i. TM-; rn-ıf; ;ör \a-jruu ha- 
Zitfomşt şırasında htçhir Ur}varta tarar 
urriitfH'ftu£iir garçi ama Urçnjk çam da 
J(+ı*Tİtmtehm htriidamann^rr. Ijepfmî 
iimayla M^hHk ■ Af ÜDÜRtYETB 


* ★ 
* * 
★ * ! * Ur 
* A ft 


( arııuiL*C(l<loıı II /Araba Yarışı/ 1 CD 

İNCELEYEN ; Sınan Almoç 


SİSTEM 

: VUIndûvvş 95/93 

HD Alani 

: 200 MB 

GRAFİK 

IŞLEMCl 

: Panlium 200 MMX 

CD-ROM 

: 4 HIZİJ 

SE5/M0ZİK 

RAM 

32 MB 

MUİTIPLAYER 

-Var 

1 ATMOSFER 

( OYNANABİÜfilK; 

DESTEKLENENLER : ✓ 3Dfx 

D3D 

✓ Joyştick 

LEVEL CD : Kasım 93 
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s Quest 


jıkûııün M.ısk «f F.nerarty’M don par¬ 
çaya ay im us t ıJf ülkesindeki her canlı 
taya Jünırçiıyttr. Felaketin schchı ulun 
Mask nf Etcmrly NmMj/lugıııi 
MaskesO'nlh hır parçası Cmıuıınn eli¬ 
tte geçince, “ç^îd hır Aürc için hu kın et 
ren kurt ulu yur Ama uLkesrrıi friiuuuhı 
tikısimitn kııj't:ırmıı görevi Jet muit u 
z^-fine kalıyor. Amacı maskenin par^a 
İn rint bulup hirkyılrmek, mu önünde 
“minik" engeller hu İn mı yu f. Ülkeyi sa¬ 
ran htıvitdün etkisiî k bürün canlılar ta¬ 
vı. hurim vJıılt-j /tmıhive. bütün iyi ya¬ 
ratıkla 1 deliye dîsııüjmii^ ve gölgelerde 
ıkLm.m bütün kütü yaratıklar da nita¬ 
ya çıkjtittfır. 

KİrifV» Queşt Mask oF Fternın, ve- 
linin sadık oyuncularım oklukça şa^ır- 
UCak. ALştı garın: KQ n yu nl arından hir- 
■_-ık kırklı çünkü. I ıı önemli fark, tama 
men Advcntuftf ohn KQ serilenimi, hu 
jtîiiı oyunla bıııı/ Açtı t mi, hım/ FRP ve 
kılca macera içeren bir karıcıma dn- 
niî^tünitımı* olması, Artık dinili? geçir * 
d iğini/ silahlarla d üş m anlara kar*» sa- 
ı^ı^r* basit bir ucriibe puanı siste¬ 
miyle aynen bir FRP oyununda olduğu 
gibi seviye atlayıp daha güfitu hır hak 
gdv biliyorsun liz. Ikmçi Irklılık ise, 
geçmiş mm KQ oyunları ıh kurna ın:ı- 
valsı ve e nal cıvıl, neşeli hır havaya sa 
hipken, MoF ııin ununum karanlık* 
korkulum bit aınımure sahip ol ma w. 
Üzdlikh; olum sahnelerinin olduk ya 
mıhşı ve kanb bir şekilde eli- mımm* nl- 
aiasJ* şeritlin bn son oyununu ara tan m 
dan oldukça rırktı bir *ckk yokmuş, 
Penim için hanı liny. lûf tpımdu kan '-e 
\ah^rt r.ılıuasi iteni gennm. Vııu KingS 
Q nesi'in masalsı mı kumun & alıymış ıv 


1 )iger ı nsa 3 1 La r, r ıay v an¬ 
lar, riim en n lıkır m/ i 
N kaçım İm.t/ kadermi/lc 
haşhaşa bırakmak için, 
ortadan kay kilimle kır. 
ftjgtffli .ı İminiz* hem de 
mittim? çıktığı kadar. 

A ı ıı ,ı cevap gc I riı ey ecek . 
Birden ki ırk u dolu Ju 
süneden nı/den tekile 
rek keıjdiınte gdücetai- 


TatıımUy anıadığmu bir 
İt lakelin habercisi olun, 
\ üril ıttfty vc ölü m v n ü ii 
hr sesin vize doğru 
t ak tast ıgı m fa fi ed pot k - 
sini*, durmaya çalışa¬ 
caksınız, ama sesiniz 

yumruk olup boğazım* 

/a h isiu .3ti.ik. Kaçmaya 

yılJiyik aksini,', mıı.ı her artığım* adım 
bir onurkuıden daha a|by nbv.ık. 

1 dkcvk-vip Jti^ecek sin i/ ^onunda. 

Ikı k m asanı z hile .ı ricanızdaki sesin artık 
enHiıtaıie alduguııu bileceksiniz Ve, 
kıl çimim az felaketin i ile yilfelâpmlc için 
yavaşça aritauızı dönmeksiniz.. . 


B ir gün u yatı uçaksın m- 
\ atacınızdan kalkacak, 
pe rd deri n iri a rıt Say |p dı^a - 
mu bakacak o m*. Clüıı T 
her zamanki gibi gürüne 
a-L »i/e,|WÜil>havadaki tu 
hafi ı k Ü4 güzün üzdü 11 kaçına y uca L Mı ç 

»es duyu İm. vur üku ak. d-, . ıJ.ı. ırk hir 
kusun »ol ioİ l- kuşku içinde gmnip. a- 
eelc ad ti ıı kırka evinizden çıkicaksıtn/. 
Ve giderek anan hr delirt hissi kapla 
v.u.ık içîntzn Evde bissetti&mı/ yîmltz- 
İik hlssh dışarıya çıkınca yenni katıksı/ 
nır korkuya bira kacak. İçinde bulnndıı- 
gtirmz Lİanyada lilûmti haber veren bir 
sts^izligin ba k mı olduğunu farkeducrk- 
ssr.ı y Lsn' «■ /aman eneri ismi t ama uı en 
yınrmis Fnıruy ]nr dıırp ulu olduğunu/ 
lıkcı Tu m d ıı* una-ııı /1 kaplayacak. 


kuig‘> Quest vc fişinin s on uncusu ı>- 
tan Mask of Eramity en sonnnda gel di- 
Ama eski uçunla ri nyıu yan lamı ahştığt 
katıksız Vhenmrc turu oyııulam değil, 
daha çok Aerır.n-Adveurısrc ramna 
benzeyen hır oyun niaruk iui/ır [atnmv 
Mask uf Eıertıiıy’de hıı* katakter olan 
< smnoı'm haşma gdfillere hır bakalım 
ister*, nü Za* allı i. omiot, kinû hır tam 



Ok 


l\n vnEık hayranları ne der hilnuem. 

Yakışıldı şövalyeler*,, 

M<>.1 Vb rtınıh Rai Jet tarzında |>ra 
irik yapısı kullanılmış hum Canını ıf m 
gözünden de göreli diyoruz kı hu çoğu 
yerde kullanma m Kj^jrektn bir özdük 
< 1 'm k ış açı h 11 ,ı ı ii ^ ı mJn geçiş y ıl pm a k ı 
L;ın I J 'yı kuJ fanın)* Grafiklerin orta «dü¬ 
zeyin oJdtıkça Liftimde o İd ııgun u hemen 
heJtrİL lım, k.mıkrcı Miimasyonlan ıtk 
bayta iıu,ınfl odun gibi geliyor* ama hır 
kert* *lısutta ntdukçii hoş gelmeye 

İstiyor i izcilikle dt diışuuuıkıını ru 
Uun sahneleri. Arkasına «sîdzee allayıp 
duşmıiîîm gırtlağını kvvndrr. olurken 
kan kusmnlıîr. t: ut, İm oyun kesinlikle 
kütüklere güre değil L\ hoşurlu bir u 
yunun ItaiTOrii d t sftfk vermemesi 

düşünülemez uhii, hu ovun da 4i)rx w 
l)3|> destekli rümı GırtlaH ımilma ka 
dar kullanıyor. Ama burun grafik özel 
hklcrini uçu ita, benim AJH MM\ vt 
Monstc* İMi mu ki nede grafik Emi t gözle 
görülür hır yavaşlama ııldıı. t falın dü¬ 


şük |ur knııfigunmıma 
sahipseniz vç özdlıkİe de 
M* Indandmcmız ı oksa, 
hu oyunu alırken iki defa 
dtlşUflÜll. 

Ses miızsfc oku ma %v- 
hnec. rek kelimeyle mü¬ 
kemmel Ozdlilde ilk ho¬ 
lümde etrarra dolaşırken 
yakın rahatsız edrd korku 
:i!mr temalı müzik, hır r 
ve girdiğinizde duyduğu- 
ti uz huzur veren gitar nr- 
nıı hu kulaklaı m pıt* 
sırı almak için birebir. Ru 
oyun, müzikler iyi kulla 
ıı ı İdı grnda a mı ru ferr nasıl 
hark ula bulunmağı miı en iyi ornekhnn- 
Jt-rı biri* Seslerin ise mtizikİtt katlar 
kavda değer hır ymu yok, mm kuiF.mi- 
kiLi büıİitı st> efrkrJETitiiıı oldukça kalb 


V 


irlı olduğunu snyJemttleJi edemeyişe?- 
ğim, Krlıçlarm çarpışmam sırtnsmda çı¬ 
karı ses. çürünerek içerleyen zoru bilerin 
fnİlrileri ratan. hepsi üst seviyede w 
trrm bunlar müadfeÜTİe birleşti fim t fa fhır 
de karanlık brr odada iseniz ı sı/ı knlru- 
üu ei uzdan Jüşiırtvek kadar gergin tur 
ortam ya ramıayı kışanynr. 

Ve Ölümcül hat alar 

Geldim oyunun en büyük eUblntt 
ViikİL'inu Kama ulan. Bir bölümden di- 
liemu- geçerken iyi düşünüm çünkü ye¬ 
ni htr bolumun yüklenmesi minimum 
beş liıkıkantzı atıyor. Haliyle ufacık bir 
>e> un unusunuz için yeni hır bediimden 
rskı bu bütünle dümiuık /orunda kat¬ 
mak ram bir işkence oluyor. Ovun ilk 
oiK'c e>ki hnînııui sabitdtsLieu silecek, 
duba sonra vrni bölümün sıkışmış JuıJi- 
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m kopyalayacak ve dittin sonra da 
bun kırı açacak lakın derken, siz hır dr 
KıkrıuşvEiii/ kı tuı unlarmız sa katları m- 
kî çek işti riy Of. Tamam, ho lüm far ina¬ 
nılmaz der terde- hfıy i I k olabilir ve bu 
yüzden hepsini birden va M t diskte bıt- 
jırndıırmak mr okıhilır aımı T yme de 
I ^ yıltık Sierra programeilaıadbım hıitı- 
dan d,ıh:i iyinfin hekimlim 

Srjj i uç e i kir ak, Kıng\ Qut$f uıü- 
Lerıımde yakışan anı,ı ufak rrfafc s,o- 
rıınliirt da buJuııuiı I«ir Action 
Adı en tu re. Hem d«. ne AıJvcııhıre. ha¬ 
va tını t !a gördüğüm tu uzun t h- mı Lir 
dun biriüi hîııg a 'i Quest. Eğer Strateji 
Uvinv bütiıfnündeki dört ^LyfaJık yere y Q fj 
MU’Mz-sa. kalan lostm önünuizJpjk ava \S ^ 
sjırkaeaktFE, hahtrriniz okun, 

HoyçaLıhuB 
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İNCELEYEN . Sinan AJckol 
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İnceleme 



katılabilirsiniz 

l'racrioeî Bu yenilik antrenman sali;p 
sındı kendinizi dençınL-rtizi sağlıyor, 

MULTîPLAYER: Çoklu oyuncu se 
çeneği dr modem lıagLmlısa. seri hag- 
hnı ı ve ;ı ğ ıi/.tTı m İc n mflçlrt r y ;i pa- 
bil irsini/. 

STYU-: Arcad* NBA Ln-c L >'k İste* 
■m U ıği ruU ciddi gcır&ıitüsüüdçrı kuttu ■ 
Itııı NBA J ii ııı Benzeri eğlenceli bir gö“ 
riıniime bürünebiliyor. Maç .ikicini 
hızlandırabilmek âyin »yurtçukırın yo 
iulmndtkbrı vc sakatlanmadıkları mev¬ 
cut kıı m II arın çoğunun ıı yatılan madiği 
hir vcccnrk, 

SIMULAT10N: Maçlar MBA kural- 
İLinykı gerçeğe en ya km şekilde 
oynanır. 

SKHla Oyunun dört zorlıA veviyeüî 
içerisinde en akü yatkını, yapay /ek.ı 
nın vc oynııcn iviaı istik lifini ri fiıaçlûm 
rarıı nü mi yamadığı Snpmi.ır LvvıîL 

Yırt t: de daha kutay K<tfteMcr n^tinu 
kLi pim a k akkır yapacağın* maç Urda 
| : :h[ bresik k rU dolu İmi eğlence 
mııaLaküı. 

QUÂRTERi Çeyrekleri 3U lamyc- 

di‘PT Î2 dilloku>a kadar u/afahihvnr- 

vljnu/ 

ÖPTIÛNS: MtiKiklerle ilgili hunin 
,ıuırUm.d,ıi luuvuün yapılıyor. Sa|ı.ı içi 
I. um i v um 1 . 11 . o v n ocu 1 .1 rı n birbirleri y İt 
1 1 1 yalıügt.iTi vt koçun ı'.ınuıı Miimh ver¬ 
diği dltelMİileric hirliU ■- tmıthe udjci 
vIu/l vl- Rn efddlıuıjı ulustur 

%luı:.fc bugucu ur tam h/elhkle kendi nj 
han <1 i ■ umursanız Earkeddır Inr ,v 
v jlii.i | \ıdivnr KeaUı yun ün çıığı.ı 7..1 
mâli beklenenden daha silik k.ıLsa da* 
tarJİrijf'İLir rop çalmalarda* Kıst 
Rrvak "îe rdı ve 1 11 uv 1 .1 ritli çt 1 şoyo r 

MıızıkÎLT N.uleee m mı nieniifcî için 
tm/ırtaıimı^ Bana hiuıp ermese de teeh- 
mvlunk dinli vursam#,, hoşun u/a gide 
bitir* 

Ayın menüdeki diğer 1 mendi seçe¬ 
neklerden Sbour i ritırrnl'le and.ırd.ı 
bilgisayar yun timi alabilir. Spctvh de 
11 el ç a 111 ,ı tı m 1 ye r m e s ;ı decr sn ha içi ko 
nuşmjı kırLı yeiniL'bıfırj SU)vv MoJıuıı 
I Hmk’l n sı da «maçtan ağır pekini 


P t sahih buniz ve u-.rürv üst¬ 
lük iilıdı n İma* bir banket¬ 
imi üniıt'iğûinfr- Durum 
Itrîyleyken emin ıılıflgtını 
hir şey v.ıi's.ı o da oelt 
gükl re Likar.ıvım. biri ve¬ 
rin dtJune hatırayım i! fm tipimi KHgifeii 
ı afçınızın yulımıı tutup hu uyuttu nü 
cngını/dır. İyir hu noktada hu ut garip 
geîm x fi> n 1 i fvorı IS ra’' bil j rn rı 11 >lit 1 fi 1 r 
sporun bilgisayar ek rai t kı mı da '■ndeev 
bir idmlc remsi I edil iv uf 1 ılınası. 
Spor ımınlaruu tümüyü tekeline al¬ 
imi' 1 başarmış E \ Sporcun vapurnı 
NBA Hu-99, ilk kez 1995 yılında 
a t Lişl ıgı n İ L/ Nİ J A L i ve >e ri s m in he - 
^İtici Iramağı, NBA'deki lofcuvı 
J * % vena erdi,, üina hu alamaya ge- 
İLnİnecye k.ıd.ır l ige s s 1 i .11 
ıızu n jra r l>.n.skc'fbuke- 
ı erlerin bu cizEcminı 
dııubrılieyi va- 
f \ At etten 


Ov una geçinedtıı ünce kûçiik bir li¬ 
varı vapLkyım İn ufak kurulura seçene 
0 SOMb Siibirdik jlırni daha gerekruv- 
cek ve aksı takdirde binjnk sorun 
çtkjracaktır. 


Menülere kuşbakışı 


NBA I i w 99'dii karşı niza Çfkacik 
ilk degı^kiıklıT her yıl silhdşttin hsizır¬ 
la n.uı ve bu kız snn durtve gösterimli 
tur gön in um .ılrrns rrenOJertje. Yaltıı/ca 
oyuncn israfistiklersnı görmek İslediği 
rıütie karışık hır hal ulan hu rıırnülere 
ana başlıklar halinde bir göz ntarvûkı 


MODE 

Quıck Start: Bu nuni bilgi^ayuı ta ra 
budan MVİecvk iki takınım mücadele 
m kiik’ ver .ılııuım» s.ıçüı, 

Fühilıitiprı: 1 kt/zrük rmıçîım düzen - 
U-meye >At..u. 

Seavotı: Öncekileıüt «muıçbrıylj y- 
kilJeuecek tnı ve/, ma kadar devnm eti 1 

1 ehi kı_egjni/ İm ınücadeN. 1 oldukça 
d hoî vc ]> Jttj beıke oyundaki en o- 
| nemli yenilik. Mıılnple Snason.s Vc 
, t ;j ree 1 I înv eli njn m k ı 1 1 seç l^i ek I eri \ 1- 
yunî'U ö/L’lhk teri m edlt etmek yerine. 

takımı ğiivîeııdimknnvj yv 
mide rraiısÜTİcr vupnuık 
m jh ut 11 geçti&ı yc'nı bir sistem 

C ZM yaratıyor. Mv.ncur ligler 
veya kendi n tuştur aeagı 
nız (gtnplıiı l .Öı, 52 vey.ı 
S 2 maçfık sez on ta r ti u/e rı - 
b'yehılırsını/.. I.A Spı>rts 
Vırkcr ücçeneğı ite 
lufenıere bagh olduğunu/ 
•nırece, iimç şoni^lanm vt 
^.ort transBgrterle şckdle 
nen kadrobtT I iği m/ e da¬ 
hil edebiliyor. 

PEayoffs t. k ^ vtpa ^ maçla tın .11- 
I ay aııın helh pkıeagt Fljıynt’flar 
dıs/,eulevebilirsLiU/. 

3PT Slım>ttıun Zhîimim kar i ativ 
t, 11 v,ıp.iiağııuı uçluk sarrçm. islin 
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iTidik bir Ut zahmeti! bir iıymiş gibi gtffu- 
lifhıtir, .mu artık ' .1:1- m unlarında bık- 
bu .iler* gerek var, Ö^k en it i pcr- 
îunrumi alacak şdtilifr adam gibi m - 
nanuk ıstivnrcaınz, ii/rtlik !e Gravis 
Ga sn epa d 14 v sj y c ol u mı r, 




NBA fiLîy'ı'anı ufarak kek’ btı J L bu 
oyunların kıdemlisi i sc 11 i katkınızda 
yiw dısmı/e pot* bir rakip bufacaksi 
my Sayılım turu bulan kameralarla tu 
!rvı?> nndıın ialiyurtuıuj; gihr maçlar ya¬ 
pacağım/ bıı ıivun vem MViınsrverfecc 
va/rp ilecek pek çak d/d tik UşimakE.ı 
kalmayıp, eski sürüm sahiplerını de ık¬ 
ın j edı-Lt'k vngım hıktaki dpvdejle ftfltt- 
ırd k ştı rî f nı i £. Nun u çn NBA l a c W\ı 
wnn .ılnmı ituiL in hiçbir m ııırıklı nc 
den LıPmıynıv 

Oyunda .ırayıp da buta m ayacağınız 
l- r ? t-y \jr^ı ( o dn \S rdud Jurdun, EA 

SpnrksTiu hrmiru p,im istemçt.. 

ouim ılışır uiı bitril kılmasına yol açmış. 


«ey rudebüi rm ın? r 

PETAİLS: Grafik kalite mı he liri t- 
vul'l-L yîinNLmaltrt oyuncu ve minin de¬ 
tay lan, st J/ünurhık, .ırka plan üıiFuıas 
yanları ve ışıktandı ilgili pek 

çok uyar buradan yapılı yur. 

NBA Lîk $9 ile İnçlikte şimdiye k.v 
dar fıep s. 1 1 1 ıi ken ifindıi kn* ktfS otur¬ 
masıyla ı.Hiiıbğırnr/ syyircıftrc batar ir- 
rilmujç bL^ü^nknlcki dımuk resim¬ 
lerin verim alttı 1 ^ttfıirTtnJer r .**yLiricı.ıî.ıı 
kadar k aitte «i dvjitİ. En 4/1 intan alkışla 
vaıı ve itapta* ip pph\ m v t birbirinden 
ayırt e di leh ten *ı v rrciİcr t .ir 

RLn.ES: b-t ııta-iL prim* n- 

y un e un un Lı» faulde kıtalara .ıl ınaca^ı 
gibi l(ı küsur ayar bu Fiıeıtmkn 
yapılıyor* 

R 051 ER& hu -n ajrmîılt 

iiiumiMj, ie'iu tipuni&tar y.atnrmı». bu o* 
•.•lü-ujLırıLt v, rutfv'cut takımlarda değa- 
diklik v a pFil a üeyy n^kteri ut^ eri yı ir 

Sİ ATS: Hır diger karışrk ıneiıii gurb 
d., kalın sevomt i El* ilgili bil- 

ujİlt :i um su a, kendi yapacağını/. 

mayi.ırkı ilgili LtvıtUnn rnmJdugu yur, 

Görünüşe al darım.., 

Grafik yiinıiylr ımzek-nJıgmdı.*, bıı 
E‘A Sporth mim unun da yem itan da rf- 
f.ır h’lırlrırcuk dikeyde uîdııgLi görülü- 
i £ i r. M ramın < apture ık- hazcrlanaı| o 
' u ne 11 s .işarını l,ırı yenıyıi/ lüıdderMç 
hı rl 1 k rc gerçek ç i 1 1 k h ıs> m ı ca mattı 1 1 yor. 
NM.Vin bu stTiırkİ ha^ımuuıı en büyük 
ühiehı. ıtîtıci ve gı ryck^ı irrumasa un hu 
^ da. gtiIc rk ej>. Lıs .,-a rn ek m v ey ,ı s i 
n»rir K?r 1 1 dr p * rvccftımz yu/ 1 n rtfe u■ 

hıL ir-N-k ı-l. »İtlikler yuk değil Film fca- 
lirvsindekı *nguk grıınklcf <,iFrı:ın za* 
ttı.uı yi/gî film fîfarsdhgijıı ararLihiJtym 


Salul.ır ilk Ivıkı^tJ taııfttabiliyur vr saha 
büyük İlikleri nytJ neni arkı orantılı. 

R^kıp* kast finrak Mr ■>.] t Ilitj . 1 ı,uk • - 
y 1 d uger ItmJirtv c ir vc ı\v re taiz po/i sy l u . 
brda Utul yapmıyor Aşî,ı huşta ra ki i' 
oytiıcLu buskıuamamr ve hücumlarım/ 
»ırasında h»y la-Harını J ı de^erLııda 
muutî: girrckİTor. 

f K ıındzı ince /urfuk ayarlarımıi ek 
sikliği nn-veııt» bu zorluk seviyeleri ara 
s-mda hııyük üçurumİnr yaratmış. 

Ov uncu lıirıiı :••■ minicisi ufdtıkça ur. im 
zaman .ılıyur. LH^ifikliklcri bi(|-itiyat j 
bıraktığın idin pek ttiidlı uvurtmı ıle^ı 
^kliklerine 
fililik OİLl- 

cn,k\ırıjz. j 
Biı f un 
bu grafik 
m nurda rina *■ 

■» I_I 

ragnıt-rı. ^ 
varsa 

oyunda yu QffUl 

di fitî^ctdn 'aBÖs 

kılıyor. * 5 o<? 

Vndoni'de- 
İti renkli ve 

akıcı grafik- 

îcr sıkın ve- / 

ya eîeşririb ^BL 

kan pek de 
füiia bir y.y 
içcmûytın 

Oyunda tu.şbm diledigînı/ gibi ayıu- 
l.ıyahiliyıırüırnu/ ve ııievk-ilcre göre tuş- 
kırın ırkileri de belirlenebiliyor. K A 
Sji 4 n ı % oyunları ^Hu Chrııu Paiİ ihtiyacı 
artılı i ııanı [ma/ buy urlu ra imn.li. 

Oy undaki I 5 \len fazla harekete hüle- 

ııiı r ü teşyi s.tğfaeaeak tuşla rü hak mu ol- 


Ne kadar teşekkür 
etsem azdır!!! 


O apngı rTisılıtcşem illeti ın si stem i yi*,* 
1 'iJgıs.ıyanmın durup dururken jçLikme- 
sirıe ııcdrn nbıı ve ba yazıtım Ocak »:i- 
yrsınj ytrış-mcAim epg^İi^en kauliıtı 

Tam Wmdmvcniıı kurtuldum d er¬ 
ke n.. klavyem buzuhnen bıîg 1 s,ıyanıtı ı- 


s I rge m l* y cıı vc hm 11 ütfciti ksti rnıeye ça 1 1 
> u 1 vfvgılı a rk a d a ■ş 11 Sert; Ly' a 

-Kn effpıı püfrrn ma/vreik-rime hile 
inanarak U'.n anadan inanmış gibi gö¬ 
zükecek :* işlerin a Isa masını bernivu bil- 
mcycu İîjJl-H müdürüme: sımsuz 
teşekkürler U 
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King Kong'un sizi ezmeye çalıştığı, 
Jaws'ın ortalıkta dolandığı, her an 
kafanıza çığ düşebilecek bir yarış 
oyunu Speed Busters. 




İ lk bilgisayar oyunlarıma baktığı 
mı/ /. 1171,1 fi. karşımıza araba ya 
rıçün çıkar. İki araba pistûı bî- 
rpırdır ddumr durur, Oysa fimdi - 
ki yarılar idinde kafa koparma, 
soygunculuk, diğer ara bakın ru- 
/afta diktirme, vurup kaçma, polise y.ı- 
btlartma, zevk iyin değil pat.ı için yarış¬ 
mak giht mraksiynııLır rar. Bunlar ya¬ 
ptı ııe ı la nn I rı c iyi mİ a n nı i ] giriş kı Ufcn I - 
ııit’k için ekimlikleri olaylar. 

Spmi RumctmJji böyle bîr uyun işte. 

Garson menüyü 
versene yahu.. 

İM/la aynnnlı n t ma yan, sade bir 
nuMSMsn y.ır oyunun. Ki!?!arınık ıçıır ıkı 
tuşu basmak yeteri k ama hız yine de 
inen uyu har ırıudeyt• 11 1u. 

ARC ü ADÜI t > y Tl n da k i yo İlamı n ası I 
olduğunu görmek ve arabaları Tanımak 
için İni seçeneğe ftiîmdmııiz. Burada 
iyice piştikten sonra oy una haçlını an ı/t 
öneririm. Bu seçeneftin ile kendi Kinde 
bitki İtmişi gereken bölümleri *ar. 


i 


> 


Bunları tüı ince ley fi ini. 

CAHSî Sızı nygurı 
,1 Mİ 14 yı burudan v.\e- 
hi t irsiniz, 

PİRATE: Favori tı- 
ra ha Lan m d a ıı bir isidir, 
HIZ: Çok iyi 
Frenkr: Ornı 
di'ı/c yde 

Dayanıklılık: İyi 
HızLınırtd: t Vık iv i 
ATLAN 77 S: Orta 

luılli bir itr.ıç. Gemi gi¬ 
bi olduğu için arabayı 
çevirmek bira/ zor ulu¬ 
yor ir çok çabuk rakla 
at t v tır . 

Hiî: İyi 
Irrcnlcf: Orta 
Dayanıklılık: iyi 
Hızlaîırnâ: Kütü 
BFI RAY lkmiiok 
iyiyimdir, lıer arabayı 
kıılkmmtıı diyorsanız* 
su^cbiİL’LfftiıiL/ biı araba. 

' Hız: İyi 

Frenlet: Tutmuyor, tutsa da bir h.ıl 
ttiiçsiNivt araba durmuş yani bir anda 
İreni tutmuş 

Dayanıklılık: Kötü. Bir .mda kendi¬ 
nizi direksiyon elinizde, araba parçalan 
safta sola dağı İm iç şekilde bulabilirsin:/. 

Hızlanma: Fmıı deftik 

OBJ ÖN: Kuçuk fitli ıııiııî arabam/. 

Hız: ÖrftcFİvriue ftöre daha yavaş. 

Fren: Fena deftik 

Dayanıklılık: Jüt işte 

Hızlanma: £ şek sudan edinceye ka¬ 
dar htfİLinır, 

Ever arnbalarırm/ bunlar, ka)am/4i 
ftore r.ıkılın. 

Mürur: Fisi utuiu döner, biranda 
kemimi/1 ters yünde gider kcn bulursu¬ 
nuz, Değişiklik olsun istiyorsam/* hutıu 
yapabil irsi nı/, ama hürün dengeni? al¬ 
tüst oluyor 4 Ay m pistte safta döneceği- 
rtiste sola dr 'mı iv (irsim uz. I 

RcvrrEi:: Yolun lurs isi ikametine 
doğru devam. 

Trsude: Oynamak istediğini yeri sağ 
ve sul ruşlarb deftı^rircbilirsmız- 


Ambinnct: Hava koşullanın beîtrk- 
v i ııi/. Yağmurlu lı.ıva. yanında da bir 
bardak meyve mıvu çok ryi gider. 

Sİngle ftace: Y.ırış.ıuaftını / yol Ih*\ i 1 1 i 
/artı,ın aralıklarına boLfmür. ftımf.ırın a 
rasuula koasıya bir yarış yapın ve j.u 
manındı verişcuıu/seni/., tliinie Över. 

Time Arcackî YmrrçnftuiLîL akındaki 
en iyi /anı,itil,utup ı si ye gösterir 
ı Kendini - i ı'i k vı c k fi-in t nük a uwı 'f h t t 

£L f t£Wk) . 

Tini e A tt a e k' ı *es t ik fen sc :n ı ra yen i 
ı.L\-Ejickk-r çıkıyor. 

Gliost Modeı Ma valemi i/c Ltrşi vu 
riştıftııuz Inılûm. FTu yem tuı.ı banladı 
ğımzd.ı, bir önceki turda oy imliğiniz 
oyun Larşını/a çıkar. Bunun sebebi* 
hay.ılrr ol,ır.ık bir önceki E Lir pcrlrır 
rmııuınr görmek istemesidir (Acaba da¬ 
ha ııtı iyiyim, soksa daha imi kötü ?i 

Damagc: Anilv.ı dağılan nu, dağıl¬ 
masın mı : Seç bakalım (Ren dağıl ma- 
üındım v.uuiyıin:. t-hampıorısliEpkU 
bunu kontrol edemiyorsunuz. Burada 
bn^rt!ı obıtBni^t sağlayabilir, 

Kupa rçsmı: lıtirada y u ışrıftını/ yer¬ 
ler ve kayrt etttğüııv; en iyi dereceler 
yazalı. 

Race: tıazLoyın* eJınî/den geldiği ku¬ 
dur hısdı olun. Yoksa rakipleriniz dibi 
nıftde biTçrlrr, 

CH A M Fİ ONSH LP: Oyu ılım hası 
burada, Rum ya girdin ıuı biı dalıa çı¬ 
kış yoktur dusEiıım 

' l J .ıv ı için .ınyııi ftişesi " l p aM ko 
küöiı aldmı/ mı. parmaklı nnw kaşın- 
maya haindi nu, buraya dalma zama¬ 
nını/ geldi demekrir. 

ShopE Arabanıı/ı WÇİp utiil gH^rİff 
Neftimiz yer. Kir kaç ş-y dıçııuk bet şey 
paralı (Bilgisayar vırüsu beduv.o. 

Buraya girdiğin i/de diniz-de bir kaç bin 
kredi vat* yum araba satuı alabilecek 
kudur, Ruam/1 artınnay.ı ç/lişm.Lyıııı/, 
diğer pmsalon alm.nu paranız zaten 
yeMTio - -t. l-ı vLigden kendinizi diı/giin 
bu .iraba seçmenizi dnerinm. Blumda 
Areade bolü mı ilklen kalımı seçenekle: 
kr de nitivmt, lu ikna biç girmeden di- 
ş;l iJlt îtte bir gb/ atıyöfum 

Upgrades: Hj/Luulırıeı p.ırçakmnı/ 


42 


2/99 




\ l’n ra hu 1 u r bul rrln/ d a tm). 

Aimanccî Yolu tarif eder l Yeterince 
AfCade oynddıysıitü/ gerek yok derim t. 
Adlini zsrtn ki m ummuyor Jn, ith^Li 
“A bı sola rfon t \ “A/ timdi' sıl.ıfı' var, 
omdan j.şnğı tiy, kısa yoldun gEderrirı" 
dese gene hir eğlence olurdu ; ? n oyunda 
ilimi ? 

Car Tuning; Arabanın - liriydim bi¬ 
rik, nitro, ıra bil kokusu, nm nıtı um 
Ovuna harflinindim i irice diğer ıt> 
fvmıatkra Ja Lûr göz atalım. 

Lpad Game: Kay dettiğin iz arflhn ile 
riynarsmı?.* 

Opuons: Ses vt kontrol ayartanni 
Yapabilirsiniz. Oyundu Fbrce Feedbavk 
ve I fwım ı /; _^^A + ^rrvtvr /* ıysf/ir£ ’/jj 1 ■, a ?■- 
oyundakişamnuyu Juv&iick'te titrya- 
hrfinmi^ ıv Sttrrouad duzîefii ı \ir (İh 
l tVl y# ifo ht'tutsri ktr s$$ k.trnm? var 
su. a rkudurt iyieti a w han m tesmı y mc 
urkjilan tltiyjlntcrsittiz.' ■ 

Network: Nvıvvovk kartım/ ve oy 
nayav.ık birkaç adan uruz yarsa hemen 
dalın. 

Link: İnternet. modem ve seri kablo 
dan oynamak isteyenler buruyu. 


nump göre kullan iıı.ıııızı rjvsive ede- 
rını. Kısa yollar kustu 9(1 dereler dönüş 
gerekti rıyor Eğer sok hızlı İşenip ken- 
dinili duvara yapışmış ya dn denilin di 
bini boylamış hııîuhllirsinız. EJikkarli 1*• 
timi! Oyunu mt bak-geri ren erktıı fer¬ 
den biri de tuzak la m s kurulmuş olması, 
hır anda katanca bir kaya düşebilir, 
keskin baltalar ara hana/.m yanından gc- 
Ve bil ir. voldü arı/alımmıs araba çak a İri¬ 
lir veya önünüzde kocaman hır lav çu¬ 
kura oluşabilir. Çuğıı zaman hıınkird-in 
kurtulmak :ş 111 hu tl ıım m la ışı k a rl an- 
inak /orunda kalabilirsiniz. Par J c ile¬ 
niz ve uçurumları unutmamak garı:kir. 
Eki yüzden araba içiminizi yok iyi yap¬ 
ma Eı sı nt* Bu tur ç j rp ınahı * e d ügnıc 
lerde araba durmuş atarak oyuna harfi- 


lerden mümkün olduğu kadar hızlı geç 
ma 11 izi öneririm, çünkü parayı Jil* vapa 
rak polislerden diyorsunuz. 

Çürikü pdlslera amacı radarLazmm 
en fazl.ı k.n, km. kadar biz %ıkıdığmı 
otı^mek. Fn hız ı geçen parayı da kapat, 

l-nutmadan kontrol turfan tu kısıda 
hir bakalım. 

Yukarı: Gaz 

Aşağı: İ ren, durduktan sonra geri 
gitmez. Boşuna geri gidisem diye kn*- 
.yuuz. 

Sağ, sol: J ılııuiu fUiğtm/i bili vu¬ 
rum. 

A İleri vites. 

7 a Cit-ı'i vites (Bııtilar vitesi İleri ya 
as geri .ılır diivlıilırr/l. 

S: Kitreni. 

Boşluk: Nîfro. Bu M/.in rakipleriniz- 
den uzaklaşmak ismi veya onları gevmek 
K;m kutlanacağını/ rak rf.luhiJiız, 
CbampıcmühıpYe suııdı, boş_ı harcama 
ym cieruu. Araba haddinden fazla hız¬ 
landığı için kontrollerde çok /orlanabı 
insiniz. D uz Eliklerde kullanmanızı; öner- 
irim. 


Kısa yollan k ullanır ı 


Polis radarına 
yakalanın 


Nvmrrt hrunu her şehirde kısa yo! 
bulunuyor, bunları bulunduğuma/ ko¬ 


ttun kırı A hepsin 1 belirledi kum sonra., 
oyu na (" ha mpiüt ıslı i fK ter 1 bil rf .1 ya bil irsi¬ 
nim Seradan Mr yans o yut m ile karıştır- 
rnayuı, ciddi bir şekilde hazırkınm^ ve 
ayamıva dikkat edilmiş. Sürekli hızlı 
l imanız gereken u 3 konriotü bir atı İnle 
bıışıkmamaııın şan olduğu bir oyum 
KolayteştmlmİŞ yerlerde rahat hu nelv^ 
alabilir, rakiplerin izi buralarda nitTö 
kullanarak geçebil irsiniz. Polis irfan *er 


yor, Bit aorıj- 

*mmm sssr 

viıı, çabuk sili- 
^ ratleıietı, garp- 

malardan kcı- 

36 löy kolin etki- 

letımeyen, J.ı 
yon [kİ t hır ara 
İm seçmeni r iyi 
olur, t lı r 

nfttın toht a a- 
. 1 t 

V . T . .. ra banızr orıar- 

i mayı unutma¬ 
yın., ikinci yarış¬ 
ta Fred Qı tamik taş gitri olursunuz. 
Tekerdeki t-r lûr ^ei’de. kaptırra bîr yer¬ 
de, Diğer parçalar sağda Milda. Bu övü¬ 
nün bitmesi anlarmun da gelin bil¬ 
ginize. 

l.vvr ıpyuo ktsncj boyfe, değinmedi¬ 
ği miz yerI er 1 de st.zt* b ı ra k l ) 1 oram. 
Gerçekten iyi hazırlanmış hır nyun H ya¬ 
rışırken u m budak] sarsıntıyı kollarını/ 
dn hissediyorsun uz. Ncctl tor Sjıt'cd 
oynamaktım bıkmam/ ya da değişik 
bir t ad almak isterseniz, bu oyuna bir 
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İnceleme 



Rogue 


Squadron 


X-Wing - Ali i an ce gelinceye 
kadar sîz Rebel pilotlarını 
tatmin edecek bir oyun mu 
arıyorsunuz? Doğru adrese 
geldiniz demektir... 



S ljir \Vjifs», rjmijni.ısı/. hıı^ıım: 

dek v .ifuhms cif ı ■■ hîlimkkir- 
pn filmleri >erisı, herhukİL il 
k i m ı- k c r k en C i r orgc Lul.i ü 
hile hı denli hhyük hır hjır- 
Frtrı kirtili kn/.ırmıuvt hdsif¬ 
riti yurtta. 3 .ıhı i viJcev Filmleri y.i|iı|ttnı- 
üı. mm .m kırdan futun Ju muc-Hİs,- 
cü 4 iyim İd rıı m dek luı kum? ukla j^çkdıi- 
L’L ı?k I u- j i kk i>l fi ıd ı h $HuİL'CC km ıı ıs u 

de|£| hu dfjıli ıHp çekctı; loıllnı iiEjü tip 
İçmeler, ilmiler, k t mu. m ııı ti u- 

>ak lur yiT ve /.mumdaki fKıru vL ga¬ 
laksi, muhkem mtir'ikk'n, kss.K.ısı ^tur 
W,\\\ Fıcr^vyıv k mükemmd ve Un i ;t-ki- 

L , iıliı j . I uc,ih Arts hu kımudil E>u«itı il- 

44 _ 

& 


dek pek tok oyun yaprı, hemen hepsi 
de ııFıluk^.ı iyiydi. Arttuk yaptığı s.r>11 n 
ytınlcurckjp hırı olan Sh.ıdows nf Tlit 
Kmpirt' ve ûzrlliklı dr orteh yer .ıhın 
yy/.L'ftcrı .m ırcvh 1 r ı oklukça I>c£eni u >p- 
î.ııııjsn. JAcikî ile ımüiular u /; 1 vJ:ı geçen 
wışlardnn sonm tu|va£j hir;ı/ ıkıh» 
yu km nlnmktiin haşin .m nıçtı, sh «ınyr.ı, 
I.iilms Arts pntgr 3 tncıj:in oturup doğu? 
Vfiı.ıdrLin diyf hrr nyun yuptFİur, Jkr n 
yirmi .t y i nr Ki 1 hu] A 11 w ı ıtf ra m \11 u kı ıt 
kulLmiLuı .ı uçhırkı uçuyorsunuz ve 
ftıparıltııtluk Dommııuivi Lu-ınsindu us- 
nirılük ‘..ıtiJ.ım.ı^ .ı tJİtMyoıflttniı*. 

A uçuk hu deki ^irc/kı uituym vnmiız 
hoşluğunda değil. Filmlerden ,ı^m,ı ol- 



dit- 

lîumui > ■■ .liİ/l-liieİ ^L'/jcitviılenn vt'ıyu-yindı 
?;i\ıyıiF Sı? l.Liku S kyWi.il km j-uluım dit 
ImîycirMiM ux_. .ine şk r.ıh n ki yal uf/ dc 
[tilsini/. \X Lilpt Amillt's j*ıhi 3 ılı nFı-nİ l*■- 
tmudiğmıı/ pek yok ünlü pilot sizin 
ymum/diK 
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ilil buna uygun olarak değişecektir. ki¬ 
mi zaıruıı Kessef gezegen i ıuu derin va¬ 
dilerinde* kimi zaman da bulutların a- 
rosındakı fpuc rafineri feri itin camlında 
amansız sıvaş Lir pıtaîlan bekkanekte- 


mrîanna kaçmak * urımda kalmışlar¬ 
dı ft İ fîte ak a tuk İm ps ra n > t vt Da rıh 
Vaıkr onları çok daha ciddiye almak- 
ra, n-pf/îerİFie binebilmek içil t yaldrz İh 
loüiıntr güçlendirirken, bir vaııdan da 
yerlerin i butabilmek için tüm sistem¬ 
leri LEiifik didik ermekredir. Ne olursa 
okun 

İmparator- 


Armadası 
halli \ok 
ghçludür, 
go^üc gdjHhc 
bu çarpıma 
Asİîer ı v rta gö¬ 
ze .d inama ya¬ 
tak bir utası* 
hktLr. Ihı v[iz¬ 
den luke 


Rügnc Sqıt.ıdmn 
çalınmak için biraz 

* güçlü bir bilgisayar is¬ 

tiyor, temel sistem ge- 
reks[ilimlerine şoyk 
hir hakaîım. lüferim 
sistemi hı:r zam.ınkı 
gibi W incime* 9 5f9ft o- 
Inıîık belirlenmiş, NT ö 
se deüidileiiniıynr. işkine i mjdn eti az 
Pentium 16* olması gerekli, tavsiye edi¬ 
len ise Pemium 2flü ya da E 1 -2 serisin 
den hır modelin kul Lam İması. Gereken 
hafıza *2 MB, bıkar eğer Wmdo\vs 9S 
kullanıyorsam/. hım un iki kurma sahip 
nlmnnız portör m a us açısından daha da 


Oyunun konusunu oluşturun olaylar 
iın3u Varisi Savaşımdan vr Hcath 
Star’rn vokal ıbne^m den yaklaşık ahi ay 
‘■onra seçiyor. Rvbel 

Allianev u savaşta 

imparatorluk güç¬ 
lerine büyük bir 
darht vurmuştur, 
sonuç durak pek 
çok yrtıh/. üfatL-mi 
o ulara daha ciddi 
bir gözle bakmaya 
ve destek sermeye 
başlar. Ancak bu 
zaferin bedeli ul 
dokça aftır ulam* 
tur. çatışmada pek 
sok tecrübe fi pil m ve gemi 
kaybedilmiş, Varil* 
üssü boşaltıl- ^ 

m ıs, isyanal'iit 1 

izlerini ka> bernr- 
mek için gabksi- 


Skyvsalker ve Jiger 

• seçme pilotlardan 

ol d şan Rtıgoe 
Stjtındrnu kuru¬ 
lur, Hu elit birlik, 
gerilla savaşr vtrr- 
cpfe ygr-kaç bas¬ 
kınlarıyla karşı 
[Liruf~ yıpratmaya 
çalacaktır. 
Hedertft ve gn- 
Hl revkr boy ok hır 

değişiklik gösrero 
^ bilir; hır gün tara! 

degi;■] 11nwyi phı n 
Hk layan hır dtısjiJMiı 

B kcrı H bir diğer 
I gün .1-ışır.ir 
3 _ \ i ı 

illi 

^1^ kil- yapıf- 

Uirtvi m ti Ha¬ 
kimdi ır. Görev] en n 
gi!çtiı>i yerler ve çevre şartlan 


3SSS 


iyi olacaktır, koru hım ve çalıştırma ıçm 
en az -1 s hızlı bir CD-JİÖM sûrheuye, 
ayrıca HDD özerinde >5 MÖ kadar boy 
atamı ifıdyacıntz ofacaktir, tabii 
WindoWs Ul kıllı dosyası için her om.ın 
U)Ü MB kadar boş ilIlhihi bulun maşını 
ayrıca özeri gösle m inli siroz. Bu oyun ol¬ 
dukça gelişmiş ?D grafiklere ve etVktİL- 
re vah ip olduğundan. ekran kartımın 
kapasitesi de ol¬ 
dukça önemli. Un 
...j jj a* 4 MB hafızalı 

ve 3D hızlandırma 
özeli iğim- sahip bîr 
ekran kartımı İhth 

[İP y.ıcı n II ul aca k t &- 

kat hemen belim . 1 
yun ki başta S 3 so¬ 
fileri o 3 m ak Ûzcfe 
pek çok firrn *mif 
t’kj r .in karnykı btı 
Lsyuııu ç alıştı rm a k 
hanen hemen îm- 
kamı/. Bu yüzden 
3 Dfx Voodoo ssııı- 
h ya da ycıu nesil 
AGP eknın kartla¬ 
rından birini kul* 
Lmmanıy k açınıl¬ 
ın il z. tabii sürücü- 
tariftin doğru ku¬ 
rulmuş olduğun¬ 
dan da emin olma¬ 
yı ıınutmayın. Ses 
kam ve M mise gi¬ 
bi sT.ındhrt donanı¬ 
mın yum sıra, uyu- 
nn doğru duv.guu 
oynayabilmek için 
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alanında hay» hakimiyetini rahat 
lılda ele içirebilir. Ancak luı çevikliğin 
bedelini ıf bir zırh ve kalkanlar :i vı 
hip oturak ndudigimlcri, pilotunun gö¬ 
zünü dit ilmi dorr açmalı gel ekmektedir. 
İki lazer m pır ve iki lı i/v tüpü tayyan 
A~Wiflg ut tdaırİığaTiLİJin ılokh ı bir R2 
u nitesine vah ip değildir. 

Aı rspeed ur- lı ıcı ti n T 47 A i rıspeedc r 
affında bir uzay arucı değil* v'k düşük 
atmosferik uçuş ivin u sar İtinim s hır yer 
destek Liralıdır. Sonuç olarak çok yiik* 
vek Utİblum çıkanım ve diğerleri gHn 
miHK'vraîm v ± ıpam.iz, mesela ı akla at¬ 
mak gibi, Ancak özellikle yan hava 
inenleri kul bin fi arak y.ı pikin dönüşlerde 
inarHİram der çerde çevik nr* ncredcyhı- 
öldüğü yerde dönebil e t hta halli bir 
zırha sahip Mİ,m T-47 herhangi hır kal¬ 
ka m |tınnraîitrn Iaşıyalülr- 
cek kadar İm yük değil¬ 
dir, Ancak oldukça güç¬ 
lü iki I az er topu JhiKİT- 
hjii Aracın* ■Vf-ATrürii 
iraçJıin devirmek için 
kullandığı bîr J-- kahln- 
1 1 l zıpkın topu. mevcu t- _ 
nır. 

\ -Wmg Aır.speedvr: V‘Wîılg esasen 
T^7’mn çok daha gelişmiş bir versıyu 
mı na yıla bilir- Ancak ondan çok daha 
vük&ck sürati: ve acil d um m tarda bu 
sürati ikiye katlayan bir Boo^ec sı**Fe* 


lir. Arka kısrmda bul imim R2, inûtesi i 
sc genel hakim vı r ifnanın da n sorum lu- 
dıır R2, çok ağır nlrmıdıftı cürete, ha¬ 
rarları fam ir ede İnhr, Ancak hasar gös¬ 
tergeniz vn w ımlııys^ büyük ihtimalle o 
dn devre dışı kal- 
tro$ olacaktır. Bu 
j|jA araç bazı özel gû- 

Tç* revler için Farklı 

tipte (nr silil h 1,1 
doo.ıtılm+rk knl- 
Intııkıhîlrr. 

Y-Wing: Çok 

tflkı ve modam 

geçmiş bir W«nma sahip olan Y-Vtıng, 
Ahtanct- ramttrid;m h;î 1 i k n İkin 1 1 ııut h t 1 - 
dir. Manevra kabiliyim: yok Jeııesrl- 
kadar ardır, ancak zırh ve kalLuılıuı ı 
namlımı/ dereoedı: .guçhiilnı, İki Litf.ei 
ve hedefleri k-k 
etmek isin kulla- 
ııılmi iki .idi-1 ir;m 
lüpıs tabyan A* 

\Ving* burum <|ı- 

fUida çok mikor- ^ > - 

d.t SAVjjif ba^Eığı ı- 
h de Juıutdmty 
m, Özellikle lıava- 

üjo vere bornbidün Piyesimle hi'ıyülc ve 
zırh Fı he i idleri hile 
kolayca haklayabilir. 
Bu araçta da bakım 
ve onarım Ja sı Sorul te 
lu bir R2 ünitesi 
mevcuttur. 

A Wing: Allı.mee rn rafındın 
ö.zc.1. utarak dizayn edilmiş obn 
-Wıng kelimenin ram a n kını e y- 
ln bir av kuşudur* yîıksck sunili 
ve iiımiL'vrü kabiliyeti biyesinde 


iyi hır de arnika Ju yetide gece kİ ı. Her 
ne kadar khicve ve Mimse İle oytifttıa* 
Ediliyorsa Ja. hu akilde bir holüm bile 
geçebilmek iç m silin-buz olmanı/ gere¬ 
kir, Eğer elinizde varsa* oyun Fora 
Eeedbaek öhm* ^ 

tara tanı destek 

sağlıyor* rahat )H 3 
İtkin kullaııaln- 
I irsin az. Kogtıe 
Scjuadron tek 
kişilik hır oyun 
olduğundan 
herhangi hır 

Mu İti pli v r cr desteğe sahip değil* bu 
yuzdcıı de ilgili ükspmmıa ihtiyaç 
duyıılımıyoı - 


Pilotun El Kitabı 


Ehı oyunda beş farklı Rehul AliniJkC 
savaş uçağım kullanma fimtt huhicak 
sı itiz, m bit lû't binuiu kemlin e lm> özd- 
likkci vat. Her görevden önce hangara 
gidiyor ve aracınızı scdyuraHİuz, a ma İt 
genelde bre görevde belli bir riir aracı 
kulî.ırtTTiaya mecbursunuz, çunku gö¬ 
revler Efiına sıygıın biçimde ha/ırfkimrıi^, 
t^re araçlar vc ^ 

üzdükleri: 

X*Wing: Q* 

Gerçek kod a 

Jl Incüiu T -65 

ıılan^ Fıik.ı t po 

lorlar ar.ısmd ı 

X-Wıım ulaınk rjıunım bu ar uç, don 
I;ı/er [çipuL, iki proton torpidosu tüpü 
ve güçlü kalkanlarla donatdtrnytir. 
Yüksek manevra kabiliyeti sa.ye.vin de 
nek çok /ra - durumdan snşrlant cıkabi- 
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mine sah ipi ir. Hafif 
bir zırh taşıyan ve 
yüksek manevra ka¬ 
biliyim bulunan V- 
VVing’in kalkan jene¬ 
ratörü bulunma/. 

Aıu silah olarak kul¬ 
landığı lazer copları- 
mu v.iFiı sim, geniş hır 
dil; l11lI. i etkili olan salkım fitnelere dc sa 

bip utan V-Wînğ* yok yüksek ramıevırfl 
yeteneği ve küçük Iulpv utLırı sayesinde 
vurulmam zor bir hedeftir. 

Oytında k*nr$h 
uı/ıt standart 
Impanm ırluk 
yer ve Imva a- 
r-içlırı yıkacak¬ 
tır* hunin dı¬ 
şımla bazen hır 
binayı uçurduğu- 

nu/da dıı ms şeklinde Kir ikonla karşıla 
şabilirsmi/, bunları mutlaka toplayın, 
çünkü size yeni ve güçtu donanım tek- 
tiülojileri kazandırdıklardın Ayrıca 
İler düşmanın zayıf bir noktası olduğu¬ 
nu ve bazıhumın ancak belirli bir jrkil¬ 
de listemden guleecğmiri unutmayım 


gJ işaret gös- 
fenecektit. 
Hu kistti a- 
tacın ününe 
doğru çevi¬ 
recek şekil¬ 
de uçarsa 
tıia', hedef 
bölgeye varit 

siniz. Bil görev esnasında verilen t>İ bi¬ 
tirdiğim/. .uida* ita sahne girecek ve hır 
sonraki amooıuz belirecektir. 

Oyundaki tıiııi nrn sahnelet oyun gru- 
_ fıkleriyle yapıl- 







Mesela AT-ATİ ar bacnkkriöa kablo 
dolanarak enerji alanıyla çevrili bina 
lar ise jenemumıtı yen bulunup imha l- 
ililerek cık ıs iz ha ir gerin lebi hıleı 1 . 

Hcad-Up-Di.splay 

Oyunda amçkn dışımdan ya dfl 
kokpitin içinden kul hin ahi lirsiniz* her 
aracın kendine hu s İD bir kok pırı var. 
Oyun X VY'mjı t arz t bir sı tmı Insy ondan 
ziyade, lıtenrmng tarzı ü/d İlkler taşıran 
bir Aerion oktuk taşrbımu^ hu yüz¬ 
den kontroller m ve anlatılması kolay. 
Kokarttı- üç ana gösterge mevcut; *ılda 
hasar durumd. ortada radar ve sağd.ı 
cilalı göstergesi bulunuyor. Kısırlı hır a- 
liim vc i rtada huluıuiıı herzeyi radardı 
renk kinikli O kı görebilirsiniz; vcşıl 
Josr* kırınızı düşman ye mavi taraf su, 
demektir. Ayrıca im- bir sonraki hedt- 
t miri radar ekranında bd ireri kah veren 


mrş ve atmos¬ 
fere büyük 
katkıları var 
Doğrusu hem 
gralık hem de 
kurgu açma¬ 
dım Diam armtJs 
ivıi gerçekten güzel, hirk,nç görev içinde 
olaya tamamen ısınıynramtız. Evet, gö¬ 
revler ve ola> lıitıiı oluş ismim kesinlikle 
değişiklik göster iniyor* aııeak oyıınıı bu 
haliyle bile bitirmesi oldukça zor. ftır 
de her görevde heryey tamamen değiş¬ 
keydi, işlet altjudun Ldktlınuz bir hal a 
lirdi doğrusu* n yünden pek de şikayetçi 
değilim. Grafiklere s e efektler e gelince, 
tek hır şey söyleyecegim* î[k AT AT a- 
yak kırına doladığım kahini !u yete yapı¬ 
lıp paıladığmdıi kendimi zafer çığlıkları 
a mı .ı k m n a la mail ı m, a de t a fi E m i n içi 1r- 
den bir 
sahneyi 
yasıyor 
gibiy¬ 
dim, 
o detıh 
gerçekçi 

te ve .ll 
musfere 

İtip bu ov um (ipil ].Lieu> Art> kalit t sini 
tutıyor. 


Aerion özellikk-ri ön plana çıkıyor. 

Dost ve diiştuan kuvvriler geneldir en 
lakın tehditle değil, uğraşmaları gere¬ 
ken un sura uğraşıyorlar. Düşman araç¬ 
ları ı e u/ellikle de yer taretleri yuıc o 
denli kofu iüjıhnnz, arreak d üst kuvvet 
ler işin hiıyıık kısman size ytkınakuu 
gayet memnunlar, [tazen insanı isyan 
et i İrecek kadar becerikli/ 11 lu hı I iv ü rkır* 
neyse en azından çok kolay vurulup 
dtişmiîiıjilat. Oyunda belir krîtrrleri: 
göte değeri ül ıdiriliyor ve bilini göre rüt¬ 
be alrynrsmiLiz unutmayın, ancak hu 
rütbeler size sadece ekstradau plıatl ka¬ 
zandım or, bu d.ı öyle pek fazla önemli 
sayılına/, eh a/mdaıı benim açımdan. 

't in e bence oyunun atmosferinden ça¬ 
lan un önemli unsur itpkı A icada oyun¬ 
ları gibi belli miktarda "caıT sahibi ol 
manız, hakkınız, bitene dek vurulup 
tekrar d mı leb i lifsiniz, btı bamı biraz 
saçma geliyor, bakar oyunun ne derdi 
zor olaiuEvceğmi düşününce hızla dn sı 
İt ayet ettiğim söylenemez hani, İlk gö¬ 
revleri oynarken bir diğer takıntun ita 
üyıın alanının biraz kısıtlı olduğu yn- 


Lazer Yağmuru 

Ne var kı genelde müzikler vt n/tb 
İskit 1 ıleaçılıç nm/ıkJerı için aynı $çyj 
siiyİL-mt-k mıımkmı değil, hu oyuna ya- 
kışıiUB>.iLiik midi ıntızikltTim kulI.Hi¬ 
ni ok hangi akı Unun sşrydi acaba r 
Aklmı/du bufıınsmı. pltızilcLri kopar¬ 
mak oyun performansını oldtikça yuk- 
sclriyor vt Üstelik aîmoslerdcn de ptk 
UYiln lurşey kaybvfbmiıyor. Yapay /t- 
kaya gelince, nzdhkl.- bu konuda 


nıindeydı, rum hanrtı bar 
kutu gibi tasarlanmış ve 
sı n ırin rm dışı rı a çı k a rn ı- 
yotsunuz, Arıcak emin o- 
fnn kî göüivlrr ilerleyip 

işlrr zorlaştıkça, i meni 

bunu hiiNSt'doa.'k fırsat 
hu kınıyor, üstelik Inıriı a la¬ 
fın boyu ila fi dn gittikçe diba gtmişh- 
yor. Dediğtm gsbi, bu oyunun lutvintm 
girebilıın-L için baştım birkaç görevi ge¬ 
çene d ırk beklemek gerekli* kaklı kt tm- 
lar da biraz ahşnrma ukurı Jıyu 11ispH.-- 
frn basit tımılmtiıjlar. Nev&e, sutuiç okı- 
mk kognr Sipı ulrun .ılınmaya değer 
bir tıvıırı, .ışın sîmııiasytnı >.ıpl.ırttılı o- 
1-UiJarmuza bira/ vü/epel gelebilir, an¬ 
cak gerek göt evlerin /.urluğu ve gerek 
Firik kurallarının doğru bir biçimde o- 
ieitt.i yu rı Sıtılmış olması, bu oyunu usta 
pilotları bile zorlatacak hale getiriyor, 
htırr Wars rüfkııun ohrı.^am/ hile alıp 
oynayın, böyle sağlam yitpnn Itı-r ta¬ 
ma rı bulutırruv. (3 



RogllC Stjlltulroll /ShootEmUp/lCD 


inceldin 
sistem 
İ sı EMC I 
RAM 


. Storm üu<ırü 
Wlndows 9S/9S 
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3? MÜ 
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Avalar 


Gerçekten kaliteli olan kış sporu 
oyunları çok sık gelmiyor. Neyseki 
Snowwave, türündeki diğer 
oyunlardan çok daha kaliteli. 


Lıştk 1 i |nm poligon olmak ıızçr«\ suni 
yede ,U1 İTuuıe oynatmak ü irere 
hasırlanmış. 

ıHıımın en ilginç yanı ise* İnstulJ er¬ 
meye tu. rek olmaması* ¥uni Uhi rakı- 
yomunu/ ve hu, zahmetsiz nyuiu başlı- 
yursunuz. Sadece CL>>ı ilk m kuğum*- 
J,ı, fesi e benzer hıf cılav oluyor ti k.ı 
tl.u. bu testten snnrn, özellikte 3 D ny.ır 
I n f ı n » sisteminize göre ya pm k t. f >y ıı m 
dan tam pcyformnm .iki İnicimi?. 

■t Melandıoly 

Oyun ti ç.t I ıştır d iğimi zda, ştîyjt’ gu- 
zd t erinci bir itenin karşımda 
aksın <iü şmteııdmı ısrıyom/ Ama en k 
bckliyrauz, çünkü ışyun dil sççi ininden 
henicii sonra nvç nülere geçiyor, ftu çe$h 
oyunlarda tte-momm eksikliği pı/c karı¬ 
yor. ancak yapacak bir şey ycık- 
Oyunnn [\\r/A olması dileğiyle, anrı me¬ 
nü te iv ^çiyurvjy. Arıa menüterm aı'k;i 
planında sürekli olarak oyundan kayde- 
tir İmiş gururu üter gösteriliyor. Ru göze 
huş geliyor ta İsi,. 

kısaca menuten açıklıyorum! 
Boardererosss Slalom pekimde î terk¬ 
indi Snovvhuard ya t ışı, 

Big Jump: Tek ama büyük "lan bir 
raiTipadnu kendi haşamıza akrobatik 
lıa fektfl I tr de ı leye bt I ec egun u. bol İm t 
Big Jump Koca: Daha vnm nüm* 


ııkıdım 


Su kaı m bul olduğu ters 
a y I a ( ı n da* La ya k tur L unu ı>- 
lup da tatil merkezlerine gi¬ 
decek paracı ve vakti ntma- 
yu al ur için (Benî) neter ynpa- 
İnı lirler acaba, diye kara k.ı M 
düşünürken, güzlerim Itır an¬ 
da kapnitmdn Sııo^buard 
yapan btrinin resmî rıbtn 
Snmv Wavt ; A vatandıeki kit¬ 
lendi I Ki m da n s fanta oyumı 
luMca ^w.,u tlıvLccğim ■. 
kiındyu 'Allahım iııyıılLıh 
yuyte güfceb gtrmin cdİLi. 
zevkli hir oyundur tin, kayak 
ı fiti ya çırpı izi hir.-/ okun gide¬ 
rir" diyerek, Cn'iıİN arka vu¬ 
zuhu çevirdi grinde, ^ Sen ip -- 
lavın heııim h ' ılı ye bağının 
bir oyunlu yüzyüze geldiğimi 


Craü Alı 


( tetel i J ıı u y uıı u fi ı sted ik Ee rı ne * 
Aslında hu uyunun öyle çok lifinin bîr 
kuııÜglimşiyon isteği de yok, -satfeci: 3D 
I iardtvare AçceteMiıoii ı..m ru m iniyor, 
'‘Onsuz çdışmanı kürekçim' 1 diyor. 
Desteklediği U> Chipsez'Tırr; JDfx, 

P<i wer ve, S."i Virg v. NVidia Rtva 1 2u. 
ATT 3 d Kngc î'm, 
ftjömliiLoıı Verile ve 
Mat fos* 3 D H.udsvarçV 
mz.in en az 4MB kabza- 
ya sahip olması gerek ı- 
yor, bunun yanında» 

Permimi IfİÜ, Ih MB 
RAM ve 4* U^ROM 
gsbı cı.ız,ı bir sistem iste- 
vuıı |ıu uyunun, Pentium 
133* 42 MB KAM ve İ2 
Mhlık Vondouİ'fi bilgi¬ 
sayarımda full perför- 

ınurıs çalışması beni rmıt- 

tn etti, Oyun grriİlksel a- 
çıditıı her lionrd'cu için 
7Ü0 ve timi oyunda y.ık- 


H .ırırl.ıdıgıııı k.ıdıinyln 
Itırların bay m da 
Ski ot Di e adlı bîr u- 
yun çıkıınşl ı piya^ıv 
şa. Bu uyun o zaman¬ 
lar pek de taıımmıı- 
yıin bîr spuı dulun ete sıluruk liitdertte 
bir numaraya uturımışru. Kavuktan 
Sn cpvvbc m rd *4 t 1 1» b k östünie ©tura ra k 
yarışmadan kartnpüyb .ıdıım vurmaya 
kadar k.ır ilr ilgili birçok oyun burada 
bulunuyordu. Ama nyunseverfer gemel¬ 
de oyun içinde en çok iki bölüm uzvri* . 
ne odnkkımmşUrcIh Bu iki höilini iıu il 
ki dik bir pistten, rampadan metretetcc 
yukarı ztpbyargk. akrobatik hareket Er r 
yaptıktan sonra, yere dümütı bir srkıK 
de im mele feri oluşuyordu. İkinci hotlııu 
«e, Sno^vbnard yanşımn kırklı hir tü¬ 
rüydü. Hlj güzel oyunun psvjsai.ı çık¬ 
ma sın m ardından beş yıldan Ta/b hk 
z'anifıiı geçtk, ama ben Sııs^vbonr-d'dun 

şcınra bu tarz bir oyun tın piyûâayn çık¬ 
tığım hatırlaTiııyoınüm, ıtıa ki Inıense 
r-âırerraınmeriE I ıı re racrı ve adlı Ispanyol 
şirket hu iki botumun hn>, inır karıcısın 
(îbn Sno(v Wave AvoJanchei p i ay asaya 
sünene dek. 
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fjt- m varısıp hem de hareketler yapabi¬ 
leceğimi/ pistler (Benim scçimimk 
Xcreme Toon Sırasıyla -.kloru yan 
V w d i gcdcrüı in topluca bulunduğu 
bölüm* He t alanda en iyiyim diyen f el 
için. 

MuJfiplaycf: Mridemdca, Şerıal 
CuhhAkn ya d.ı ağdan. rıın kutnum 


komik geldi,Sizin de Jvn-ııı gıhı t yakın - 
Lırda bir yerde müzik <ı«miz varsa, 
kendi kafanıza görç hayaya girt-bilcce- 
ğinî? Kir parça koyun ve oyunun muzî- 
gini kapar]ıı, Bir de oyun sırasında mpJ 
çt)m,tbüi>ör, .menli n /.aman oyunun 
performansı epey hır il uçu yor. 

Gerçekliğe- ye linet-, Biç jump 
Kacmgdu rakiplerinizin havı farının aü 
metre yükseğe zıplamaları doğrusu ha¬ 
na bir uz saçma geldk Onun dışında sla¬ 
lomda rakipler in rzin çok üstün yfirtş- 
milisin m hars t? edici bir dürüm. 

Oyunun herhangi hır yetinde düşerse* 
nı/-. rakip feri pîzi yakalama ulaşıl iğiniz 
epey düşü yur. Oy undaki en büyük ek- 
>ık iye, udum lan n sevinç jjn&îcnlçrf ola¬ 
rak gösterilebilir. Birinciyle ı içimeırnıın 
ayın çekikte sevinmeleri gerçek ten çok: 
MÇfiıa ve atmosferden kopmanıza se- 
Ivp oluyor. 


Bu bul umde, aslında îl-L luşLiııra y:v 
rtŞi viırtnuşunnz gibi geliyor, anın aslim 
da kendinize kara yan^ybrsums/.IİLJ da 
demek uluyor kı. hcı defasında kendini 
<d hıra/ daha geliştirnıeııte >ırr 

(Biîgisayurm kolay yarışngmdflji 
yak imin kır içini 

73^ Time Amck 

7a ııı a mı karşı yanşm yu- 
ŞŞfc* * psldıgı Jnılüm. 

ÎŞ^- Şurför Rııles 

Burada İse bilgisayarın 
: gğ yv metriği diğer üç sörfçüye 
fğb^^ kuru yanşıyoruz. 


İr ıt/un sürmeyen 


Mcthod 


Stiııuç ı>kmk le bir toparlarsak, 
üretici şirketin uj unu kıy ser[musın yr 
EJŞîmısv telaşı yüzünden oyunda Hfe/ı 
yer! er eksik k almış. A mu ne kadar ek¬ 
siği çilin da, tprünün ilk ve tek deneği 
oluşu hu oyunu çok büyük hiı .im 
kiJ/tk ildin yor, 

Nüt: Siz hu y.ı/ıyı okurken* muh 
t cinden I r , A Sportv’ıııı X Gamçs Bro 
Boankr .ıdlı ayni farz oyunu piyasaya 


di >ıı kimiye kadar u yu ava bil- 
ıtıe imkanıyla, gerçek şampi 
yönün kiın olduğunu 
kanıtlayım 

Configuratıon 

Uıt menüde 


oyun mı ayar¬ 
ların da ii i y le d eğiş ik I j k fer 
yapabilip im/; EMRİ 

Surfer Detail: Sorfçıuum 
ayj Liınhmm “lift poligondan h 
>1Ü0 poligona indirebilme 
imkrituuiE/ var f ger oyun¬ 
da v ]■: ıı lulgK.iy.tr t\\w v.iv.iy 

lıyt>rsa, düşük çözüllürtüğLi ^M 

seç 1 1 wı ı i/ ptı rform a m m m 
arlu.ıe a ktır, 

Drawing Distance; Ut undaki gölge¬ 
leri açma vt kapatma işlemi bu indim 
yjpjJnu!. Oyun sırasında d, dıa Kızla 
i rame için Oti haline gerimi. 

SnowTml: Surîçüııl'm ark asimin bı¬ 
raktığı kar izlerim açar veya kapar. 

Ynie daha uzU İrume için -Of f hal İne 
getirim 

Music: Müzik ayitmım yapıldığı 
seçenek. 

Fx; Ses t.fek ilerinin ayan tun yapıl d ı- 
İU yer. 

DLffrcutry: Zorluk Jcl ecesinin avara- 
î L ın ılığı E>ı.il İmi. 

CDTracfe! C.[) üzerindeki tarkıJnr- 

vİLktı istediğinıi /ı seçebiliyoruz. Fakathe- 
□ [iıı size Eit vs t ve nı. miizjgı kapamamz 

yiınmHİtî ubeaktır. 

Herli j ngı hiı Şı'çehegt tL-iL«h emktçii 
sonra, karamıza iki kıidtu, iki erkek ol- 
n ı <ık uzeve değişik özelliklere sahip, şe¬ 
şidü tır top fa m dntT sortçü gdiyür. 
Ssirfçuyiı seçip, üzerindeki giysilerle de 
bir.'/ oynadıktan sonra, uç değişik yarış 
mod n y la k aı-şL I aşı v ı ını/. 


rwtHVif*n 


yükfemetk-n sonra oyuna 
başlıyor ue. Griliklerin ger- 
çek ren vaadeefıfen gibi mü- 
kem me f okluk tan m soyleye- 
bilimm Yu -ma Üadargür- 
diigüm spor oy unlan Lir,ı- 
sınds jfiTit i k yûııütıden en i- 
yîsı sa^tkcak SAV.A /da 
ka ra kırr çiz imlen üzerinde 
epey uğfaşmışlar, 3Dfs 4 lh 

bunu ı mm eri en ııdeı ı ya t a r la uan 
bu oyunun oynanabılİEİik y ön ünden de 
söylenen kaliteye ulaştığı antaşıhvor, tik 
ha ? I arda hni rekfî ten ya p.tııı ,ıd rğı mz içi n 
edindiğiııız kötü izlenim, harekeden 
yapmaya başlaymea oyunu üni derece 
zevkli hale getirdi* 

Bu kadar iyi ve övücü laftan sonra 
şimdi geldim, pek de .i? olmayan eksi 
yönlere; 

VI üz ı i-1 e rden b;i fiM-inı îş ini y di m r 
<iyıımm mtbıklen için Mutanula adlı 
p[. k şirliL-riylı atıfüşmtşEar. O rezil şar¬ 
kı bn oyıırilıi nasıl h.ığdaşrınnışlaf bite- 
tıniyurunu unla bir de m un rna dan şarkı 
l.ı. için güzel demeleri gerçek ten çok 


çıkmış oîahilLr. Bu yüzdım o ovun a ıl.ı 
hır göz armanızı tavsiye ederim. 

SAV,A/nm mıikemındv yakın gra¬ 
fikleri ve mm lin sayılabilecek oynanabi¬ 
liri iği Arçade rarzı ujrunscvtrlerıiı kıl 
yak ihtiyacını belirli hır süre karîiıîftya- 
bilecck k'jp.vsircd^ Ama eğer seçici bîr 
oyuncu y.-ıii.mz T LA'um X Games’me ka¬ 
dar kar nşkıiuzı bastırmanızı rav^ıye 
edçnm. 

Oyun sanki Mlaycnıtıon oyun farını 
iimmsniH. JiKtalI vnk. .irabırirrı yetersiz, 
iiyi'irıusiir A rende oyunu işte. Zevkli ve 
grafiklerinin iyi oluşu bu oyunu b\r,u 
olsun ayakta mtahilen özdlfkfı-r.H 






eme 



I Fransa ^Jfın hu genç yıldan 
kullanılarak hn/irkıtıJrçü an¬ 
lamına gphyur. I ahu hır de 
dcmn M-mıınıh "İli/ yiipfjk 
gü/el oldu. Alın tiynsıyın.” 

İH iî/L'rı ügûtlli de umırı ağ¬ 
zından dinliyorum 
Kivi adıyla Wl W 

E Ingiliz, IvkiK,, Ajmutı, 

Italyan, IK.p.my<ıi, Hnlknnhp 
Ve îapnıı liglerinden 150'iîin 
ıırerinde kılliiliu ıçerînif, 
FIFVdakr ^ıbı hnr gûrul rm-ıııcn uz saye¬ 
sinde 44 millıiakun ara amirin m yildız- 
Eı Kırmayı seçmek ık mümkün, Önceki 
vurumun e fi ulımılıı yanlarından utan 
ye tıyuııuiT mıırunu luflümyı hedefle¬ 
yen li£ vt t umuvıı çenekleri aynen 
konmuyor. Millî iıikındıır dimyındc 
Dunyji Kupası müsİHak ılkın yııağı¬ 
nım inimi ut iri m ut TiMjm.ıım-m. be* fut- 
lıı. ekme ımdu Ur turnuva t>l;m ArcrtJe 
Cup. i'avuri rakımınızın ligimle ııımjik¬ 
le vcftsiegiım Se&vutı seçenek kn, hnzır- 
hk maçları düKcutameyr yanıyım 
i-vluhirum vc ırk kale frikik, kortlar, 
jnîttpilln .mrrt'nırjiiriL'in Fnieitc»; bunlar m 
rıı önemlileri. Anıa evjscaji aba vwl 
iık, kırklı silke ve liglerin takımlarım da 
inraraya grtîfrb sİ çetemi/ Ciıitum 
i.eügLir seçeneği. 

Oyundaki ufak tefek yenilikler lıo> 
vl ıFıkkai t,'! - kreck LıhtcJr olsa da. 
kaktın değişikli-klcrK- karşılanmaya' 
e.ıkslrılr. 

Vuıu de ilkini i.ıyVîLiy.imuıdi)lıniî.ı 
varsayarak* rturrıutaı atiğinde güfte çar¬ 
pan ıVe!tiklerden hahsedey ım: 

OFÜGMb: kîinnd/ Mumc: Munn 
müzikleri i D kilisesinde. Eîıına rağ¬ 
men hıı ııkırı ye A sayvanız dahil iyi, 
Igrunç! Öovkkî 

t uımııeıır.ıı ^ Yorumlar Peter 
Bfiiekley vt Knv Wll kın* ta rafiti dan >;v 


pılryuir Takım vc ınyunoı isimlerini de 
ili 4 itim lan na dahil eden *p i kerterin hu 
uyule ıvuna linkim nkiıgiirııı söyleye- 
bilirim* 

t roW; Rengarenk m Kimler, ıslık 
çıitıpp îcrjhıirar bunun Jji öir 

sinde sürekli hoplayıp npluyaıt mrıtlıat 
tarla dnjtu 

MV Kt? kî ter ilki Ilkıma gerçekçi. anın 
nmt|Şıtı nyıiMoikır utpa vurduğunda çı- 

k.ı 11 vts yumruk yemin adanı ticvtamiir- 

meşini indiriyor. 

Srvfeıv: Satarı imim* atarak midi ka* 
life sinde dinlemek verme, Htem< veya 
OnlİH Surtoımd yapabilir-uıuz 

< ■ııüiie Rıılt'*.: Eli üstteki Efld fcçentf- 
gi ih- riEiTiıiiil sîiftvs beraberlikle muuk- 
Lıınm rmı^laı dj gıdüsın llIKtaklkfiıia 
ım yukvy alım gnlle ün bdlrlciUttsŞüf 
>LVbdNSİniv. i îıiıııe Dtırnriim, maç su 
eesmi 5-Sİlj daJçik.ıyLı Miud.ıvuKilır, uym 
ıımüdc sıkıyı vc taultari k.ıp.ırj- 
hil ilgini/ 

LuıırriPİlvrs Herhaîdı. arlık SvnsiHe 
ÎHH'eer’dan bajka knntroltadn eki luylii 
yiifulduyı oyan kalmadı. 2.1 farklı hare 
kert tngluyan ydu ııı>lmî d tamdaki du 
kur m yu Tiiisıl kontra) ^JcLejİlnıız nıc 
r,ık km usa. C-uk «djkut tu Tır ayırtana- 


-0;^JJuıı r fLik m* 'getirdim humİ 
a .*ffi/jjiı Sttuın 'tim batftudtiH ydt 
HırıiU Ju JŞtr i*uîft'li* hir iki t>uı. Juiu 
i'eiıyrcvüfj şn /İFA dü. 

‘iİ.ıi ama tu yu C/Tyc. 

-//r W!A 99 mtt ■ /vj ^Z: i hır 
hi'k îi/ binin dr, Adıimj luk h.ısfu 
midir mdirt 

K . ı lF r■' 1 • .*u it .l t k,rf .) yi. S ’tuui l*i /:.ı 
rvüf ^>n/rjı7^. f > Jj fut hal hu 

Jj fiilî tu t i]?ş 

Jijmur» tjtiium. MUsttamu futum*, kı- 
mk. LU partisine hukunz. 

■SEN ON i) YAR/NA ,k \tir\R 
YAZMA ÜA HEN SENİN _ 


Em'ir Büy ük Yerden : 

lyiıı yık.ı tarafı bir uma, um dn 
kendimi I IFA'yu iyice knptımuvkvn, ye 
ili Isjs fut bul vimutaityunuyta kar^ıb^ 
liij.Iv bent oldukça payımı. I ttur iuiylik 
yerden oltmnsaydı PİFAM.m v.ızı«eçmc/- 
dim ı .i- l'f lıîr ilİu İJ N sürümünü 4-4 
.ıv it 111 Lt 1 ramtmıiımz v,ipsim ı kırıl ı uytılüıi 
fıım utaıınl.işniad.m piyasaya sürdükleri 
E/l eni mini LiyauJıulıynü da. fıyta ya dn 
Îîûyle, WLü W. M1K>S ve btficeta 
Ortamı şif ketleri tara budan hajmdiuv 
m\$. İTyımştvçrlcrm ilgİMnp çekmesi ıı- 
rmidîîyl.ı ismin babına cldcneıı Mıvlmd 
OwL-n% ıhar ■ -i . I ui IM Al ıı fjı -:ı nmlıirı um 


■ 





^ açıları ve güllerin kaydcddı' 

flfl'îl b ibnesi ı huş d.ı, Mıııutr knnr 
rolünüm ııotu anlığı yLF7i>ndeıı 
«yif rçkrıi;Lxyr dün ulıyor. 

Tt kr.ıHjir, nvııncuların, hı¬ 
kımı uçlusunun gıa/undcn «r- 
k-uL-hıfiym, kısa rprıılması ac 
bir luıu. 

tianır Speırd: FJFAya 99 
*u ruıııııy İç ekte n m W j S 'm 
hu eski ti/dbğı aayçıttjtdi; o- 
yu ou daha «bıcı hale getire 
bîiimnf^ 

Dtsplay Reis: iki da pek 
IHIMAL gerekli dergiI, -un*! itende «İti¬ 
ci hu tekrara (İnn-uşçcçli kan 
gmtenmı sim sanda hakemi kapma- 
hilfrûnı? 


Rakiptenim: i 1 futbol! oy namıma 

dıi, benzerleriyle kiyastottfhjtilda hi^ de 
akıu olmadığını güt'tCi^ihi/ uy un* 

FIFA Ut un pıis yapacağımı yürc de to¬ 
pun tanker hır İse/, ay ak değıştuniesmc 
rem veriyor 

T:ık i ı k uyafbru şaha ıçı gnteî Jızdış 
d işında, s-üvurımn ve hücum. fıırbntıı a 

r.TMndo «çim yapma, uyuntukımı reker 

f«• ker durmalar. şerçken yerleri belirle- 
r n r gih t hırt aç ha *ıf a t a r ıçen\ u t. 


biliyor, Buısu çdytıj vurum, çimkii uyun 
hu yünüyle ilk duuırmEji mtLiUiim yta 
ut iık şekilde luiur kıtım Çoğu kc/ a- 
hşma evreci jüt, ikili mücadele, güğüm 
kontrolü. depar* duvar ve knunt parkın 
i un golünüzü ekrandan ayjnmuıua ıe 
tellik fellik tüy j r L ımrın i/ji yul .n.pyı.ır. 
kısaca h tuşîu Juvpild önerilir. Benî en 
çok yıldırtan >cy. oyuncuların dururken 
p is verrtncmrsi. Orta yapmadı/ gerek- 
ridinde tuşlara yapılan son ibreyle ava 
sflhaıu j^ipıî birkaç mıniyvJig.mt (şörç- 
taftremuL 


İ’laytf Nymi.Lv. Türk milli rakımıyla 
toplarken külçemin ‘talinin Ruştu yeri* 
ne Rosto fılrtmsı ne kjJjj IioşljJ ıu/_ı gi¬ 
derdi: Yine oyuncu tanJeriylç ilgili an 
İaŞm ular \ ,ı p t I nı adı Çy rıd a n, ki n 1 1 e rı d e 
ğıştmntmJJi safiîüyabilecek fut ayrfüiışıv 
menüye ihtiyaç duyulmuş 

î^JU.dlı&Save Öpliöiu: Muılıferiu ka¬ 
rıyı khfiı gfrzriniine idmıhfimda, uyun n 
her gtrtictmiyn damalar yapatek istemi- 
yorumu kayıtın fnydii vur: 

Sef Deldik: Serçen ftcu il utlum Dürt 
I,ırklı ayar, dpfl f.ırldı 
\M Igs*iry.ırını.nn fil k nııe giivenj y oıılı/. 
RE M t çıkahiRnsiuiL/, 

Pl.ıver Jkuıl-ı tik ha*n dit anlımı* 
fimi ürere, Muyum < apt lire teknoloji 
sinde M leh ııe I (hveıı'nı damgası tat; 
trafikler fii-rçıkçı ye harekerlır dr 
cıldukçıp Miıımşık Oyuncular: yu/ p 
<a\ ve huylun dı>nnLı tamu arkası ı 
cimlerle hn hu inden avın rdrlrhılıym 1 
Stadı um Derini: (.inli reııktar vr 
gjcnçel'V remin [ur.iirarkırlu hıriıkrr 
.ırni«-,ien Tanüıpılıyur, S,ılı,ı kenarın 
da ki dunun re kİ um |«ıınulın:ı ve im¬ 
ren m an maçla tının dikelden tl iği rt- 
rıi ti telitrlı çeı tili sahûkr difieı 
aynı ı m far 

ShaduvT Dctmlv (pulgelendimieler 

nıaç biatine p,m ^IcıJlcvııyof. 

VİLİt .. VVnlU: ST.ıdtıı kn^elı-r ine 
verk^t iri kını, Av\ ukr+mlar maç boyu a 
nirhasyunkırliT Imytık ul.ı-.ıüld ı ny ıımrn 
grıLEıl yüMmıi kıtîdTramtkyav.ık ulun bil 
gKayarmua Itır m kut dah:ı vuru vur. 

Scrern U| Kİ al es | kraıı yel ûl enine lurr 
vi rı i ye l k hl} i a re> v çı jk t y* »r. 

UnM grahklı uytm ■•ımmıaınıı aitıo 
kutiili. ulan ÎDr\ kamum gut ek Lhgr vı- 
ne bjvd.iuNm y.ıcuıu ^ıkahihi 1 . Vt-1 S 
L l9 T iüi Djıeet"l|> lIvvu^İ ile iiümI vürön- 
di'ıgünü laluniiı etmek bdı- iMtennydnıU!. 

Yapay jpekay.t jjelitıee, Kİıu/i /tıfl.iv- 
tiran hu erknı de^il, lİtamillpr. 


\V[ v 9R'de parmak kü£tıfiTni lia?!i 
problemler yme ımumı^ çıkıytu-, Kar^ı 
karcıya pomytmlaıda hötardı ulnti ka 
kvder* «tfcest vuruşlarda Utpti iüri-kfı 
İçeri alıyor. 

Maç ‘Kaırası KtnrısrıMerı. bu uyutı 

euyıı ayrı ayrı dulludendirdiği ıçui 
HF Addan daha bayan İr Sarsılan a^Lu 


I nvıtomuvntî Farklı cm-rnm \ ı do- 
layiMyl .1 farklı atmı ıs ferlere nah ip 1 !■ 
vtat a rafımla ıı «çim vapmd, Kiedi^ı- 


ftUCUUM 


mif.de müraÇLiaı bu m en üye- 

Pırdı: Normal, karit, buulu r vaıtıur- 
İn. kuru ve yağmurfu aemitı s^eıickk-ri 
gui’yel ecklley ieilıgin dişindû direkt ula 
j:ak uvıımiiui/d.ı d.ı beTîrlcyid rol 
[lynuyor. 

Kıçk ilfh Gün nriasn. üfileden *rfinra 
VL- gece maç yapmanın ı% ıkla udimin e- 
fekrterini vr t'ûlgdetr un plutuı çıkar¬ 
makları lı.ı?|ka ne gj h ı bı r I a yd u ^ı enr: 
humı m i kıy ii ma dıv^ıın d.ı* f If A "da s.it 
vi neden burada nlmasınr 

Sh'M. eIJ li ı h_' ı ■ 11s Replnys: Oyıııı u, ı L,ı 
in ft.i ’ ;i rd i n farklı ola r ak t ek rarlar, sr r - 
kxçc harrker crnrebdrecfimı/ kamera 


.eibı ırfaL: Mrlc r nınimtayıcı uumtıhır, 
M'HKr di -ıO-prin+L n u-l ‘«un smu bo/n 
l.li menülerine rağmen oyutıtı ura dan 
likum kmimahilniK. Ayrıı Ntaiviuırdn 
d 11 it oy m su jy ,\ k arşı likit rıy oa ma i i r-.a rt 
vefnı SkJ S y-f. Mıdfiplnyer devtegı iut 
nwye«îk lirriî bîr Le/ dalın şaşımı. 

J EJ \ artık ût\ Lvamu^’.u t alujmıihi 
diKuııulebılır diyeytm aniü, r ıkılmıiıı 
bıtvtonidaîı çıık genlerde Lalıtıı'i' htı 
**y u r ı da rı f a/f ,ı bs rftjy hfk le rm-y ■ m d 
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Parlayan herşey altın olmadığı 
gibi, parlamayan herşey de kötü 
değildir. İşte bu bölüm de iyi 
oyunu kötüden ayırmanıza 
yardımcı olmak için var! 


TOM CLANCY'S RUTHLBSS.COM 


B ilgisayar yazılımı piyasası diğer 
alanlara göre çok acımasızdır. 
Özellikle yeni bir şirketin piya¬ 
sada tutunması çok zor; 
Microsoft, Intel gibi devler yenileri çıtır 
çıtır yer. Bu acımasız piyasada ne gibi 
dalavereler döndüğünü öğrenmek isti¬ 
yorsanız, ruthless.com sizin oyununuz 
olabilir. Rainbovv Six’ı yapan Red 
Storm Entertainment’ın, yine Tom 



Clancy ile ortak çalışma içinde yaptık¬ 
ları ruthlcss.com, oldukça ilginç bir sı¬ 
ralı strateji. Satranç tahtası benzeri bir 
alanda oynanıyor. Her turn şirketiniz¬ 
deki yönetici sayısına göre farklı sayıda 
emir verebiliyorsunuz. Yeni ürün yap¬ 
mak, büyük bir reklam kampanyası 
başlatmak, yeni bir bina yapmak, rakip 
şirketin bilgisayar ve güvenlik sistemle¬ 
rini sabote etmek gibi altmışın üzerinde 
emir verme şansına sahipsiniz. 

Ruthless.com’un grafikleri için pek 
iyi diyemiyeceğım. Sabit bir alan üze¬ 
rindeki binalar, aralarındaki renkli ka¬ 
reler ve rakip şirketlerin başına gelenle¬ 
ri bildiren bir ekranın dışında, grafik¬ 
lerde sizi çekecek bir şey yok. Ama o- 
yunun esas çekici yanı insanda oluştur¬ 
duğu hırs. Kendinizi gerçek bir yazılım 
şirketinin yöneticisi gibi hissediyor, tam 
pazarın büyük bir kısmına sahip olmuş¬ 
ken ortaya çıkıveren minik bir şirketin 


sizi alaşağı etmesi sinir yapıyor. Farklı 
amaçlarınızın olduğu altı farklı senaryo 
ve piyasanın yüzde 75’ini dört Turn bo¬ 
yunca elinizde tutmanızın gerektiği bir 
kampanya modu var. Görev sayısı az 
gelebilir, ama oyunun ne kadar zor ol¬ 
duğunu göz önüne alırsanız aslında öy¬ 
le olmadığını göreceksiniz. Oyunun 
müzikleri ise vasat, her şirketin farklı 
müzik ve grafik temaları var, ama bun¬ 
lar oyuna bir şey katmıyor. 

Eğer şirket yönetimine ilginiz varsa, 
ruthless.com piyasanın ne kadar acıma¬ 
sız olduğunu göstermek açısından bire¬ 
bir. 


Firma : Red Storm Entertainment | 
Tür : Strateji 



S on zamanlarda gelen çoğu yarış o- 
yunu, Fİ yerine CARTING yarış¬ 
larını konu almakta. Bunun nede¬ 
ni belki Fİ yarışlarının yaşanan 
skandallardan sonra eskisi gibi ilgi çek¬ 
memesi, belki de CARTING yarışlarının 
hafif sürtmelere, makaslara izin verme¬ 
sinden doğan bir heyecanının olması. 

İşin bizi ilgilendiren tarafı, şu anda eli¬ 
mizde Newman-Haas Racing adında bir 
CART yarışı oyunu olması. Ünlü şirket 
Psygnosis’in elinden çıkmış olan bu o- 
yuıı, gelmiş geçmiş en ünlü CART yarış¬ 
çılarından ikisinin ismi üzerine kurul¬ 


muş. Bunlardan birisini iyi tanırsınız, ay¬ 
nı zamanda çok ünlü bir aktör olan Paul 
Nevvman. Diğerini ise tanımayabilirsiniz, 
ama CART yarışlarından hoşlananların 
bileceği Cari Haas diğer adamımız. 

Gerçi bu iki insanın isminin neden oyu¬ 
na verildiğini anlamadım, çünkü sürücü 
koltuğunda onların yerine geçmek gibi 
bir şansınız yok. Oyunun ismi rahatlıkla 
Fitibaldi Racing veya Andrerti Racing de 
olabilirmiş. 

NH Racing’in en kayda değer özelliği 
müzikleri. Bu müzikleri kim yaptıysa bir 
Rock grubu kurmalı, gerçekten çok yete¬ 


nekli birileri tarafından hazırlandıkları 
belli. Menüde çalan trash metal-rock ka¬ 
rışımı müzikleriyle sizi kendine bağlayan 
NH Racing, oyunun başlamasıyla birlik- 



Level 



























te şok olmanıza yol açıyor, çünkü gra¬ 
fiklerde gözle görülür bir yapaylık söz 
konusu. Rakip arabaların detaylarına, 
sizin arabanızın yarısı kadar Özen göste¬ 
rilmemiş. Ayrıca, yol kenarlarındaki çev¬ 
re grafikleri de 2 boyutlu bir havaya sa¬ 
hip. 300 km hızla giderken bunun farkı¬ 
na varmayabilirsiniz, ama bir yere çar¬ 
pıp durduğumda, bir tur önce yanından 
rüzgar gibi geçtiğim iki insanın aslında 
kartondan kesilmiş kuklalar gibi dur¬ 
duklarını fark e diyorsunuz. 

Arabanın gerçekçi bir hasar yapısı 
ve dinamiğe sahip olacağını umuyorsa¬ 
nız, hayallerinizi suya atın. Oyunu ilk 
başta en kolay seviye olan Rookic’de oy¬ 
namaya başladım. Bir süre sonra far ket¬ 
tim ki, rakip arabalara ne kadar hızla 
çarparsam çarpayım, benim ara ha sav¬ 


rulmuyor, rakip arabalar da bariyerlere 
çarpıp basket topu gibi sekiyorlar. Bunu 
farketmemin ardından birçok yarışı önü¬ 
müze gelene yüz tekme mantığıyla birin¬ 
ci bitirdim. “Belki basit seviyeyi seçtiğim 
içindir” diyerek, zorluğu en zora seviye 
olan yani Superstar’a çıkarttım. 

Arabanın kontrolünde ve dinamiğinde 
hafif bir değişiklik olmuştu, diğer araba¬ 
lar da sanki biraz daha iyi yarışır gibi ol¬ 
dular, ama hepsi bu kadar. Yine her ö- 
niime gelene çarptım, yine bir şey olmadı 
(bazen rüzgarlık arabayı terkediyordu a- 
ma, bunun bile oynanışa etki ettiğini 
görmedim). Tabii oyunun kolay olması 
çaylaklar için iyi bir şey ama, benim gibi 
CART ve Fİ simulasyonları hastalan 
böylesı çocuk oyuncaklarından uzak 
durmalı. 


Hcrşcye rağmen, çok da kötü bir o- 
yun değil Newman-Haas Racing. 
Aslında, hasar korkusu olmadan önüme 
gelene çarpmak hoşuma bile gitti. 
Müziklere ise diyecek tek sözüm yok, 
gerçekten mükemmel. Seslerden yana 
tek şikayetim, spikerin sesinden kaynak¬ 
lanan sürekli cızırtıydı, onu da sonuna 
kadar kıstığım için beni kasmadı. 
Eğlencelik bir CARTTNG yarışı (simu- 
lasyonu değil) istiyorsanız, buna bir şans 
verin abisi. 


Firma ; Psygnosis 
TDr : Yonj 



u anu kadar Kts.ı Kısa bölümün¬ 
de incelediğimiz oyndamı hii- 
I yük hır kısım almaya ilişmeye 
cek oyunlardı. Ama arada ODT 
ro yurtlar karşımıza çıkıyor ve gün¬ 



celi yakalamak için böyle oyunlara Kısa 
Kısa bölümünde yer vermek zorunda 
kalıyoruz. Bir 3D Action olan ODT he¬ 
men her özelliği ile Tomb Raider ile ka¬ 
pışabilecek bir oyun, ama ben derim ki 
bildiğinizden şaşmayın. Benim için sa¬ 
dece bin vardır... 

Değişik özelliklere sahip dört karak¬ 
terden biri ile toplamda 40 çeşidi bulan 
düşmanlarınıza karşı dur durak bir mü¬ 
cadeleye girişeceksiniz. Bu savaş sırasın¬ 
da tekme-cokar da dahil olmak üzere 5 
silahınız olacak kî, bunlar için gerekli a- 
raçları da etrafta saçılmış olarak bulabi¬ 
lirsiniz. Uzun lafın kısası bıı türden hoş- 
lananların, özellikle 3D hızlandırıcılı 
kartı olanların sıkılmadan 

saatlerce oynayabilecekleri hır oyun. 



Firma l Psygnosis 
Tür : 3D AcHan 




B akın aslında bilardo da bir 

spordur. Ülkemizde her ne ka¬ 
dar spor sadece futboldan ve 
Televole’den ibaretmiş gibi gö¬ 
rünse de, dünyada sporun tanımı ve i- 
çeriği biraz daha farklı. Üstelik bilardo 
yabana atılmayacak kadar değer gördü¬ 
ğü Avrupa’da düzenlenen turnuvalarda, 
profesyonellere yeteri kadar para ka- 
zandırabıliyor. WizardWorks tarafın¬ 
dan piyasaya çıkarılan bu bilardo oyu¬ 


nu içerisinde, 8-Ball, 9-BaIl, Spanish vs. 
olmak üzere altı farklı bilardo rurü 
mevcut. Aynı bilgisayar üzerinden iki 
kişi tarafından oynanabilen, ağ üzerin¬ 
den ve bilgisayara karşı kullanım olana¬ 
ğı da bulunan Real Pool içerisinde hazır 
bulunan karakterlere karşı oldukça çe¬ 
kişmeli maçlar çıkarabilirsiniz. Oyun 
ekranı kullanışlı olmayan Real Pool’un 
klavye örtüsünü değiştirmeye izin ver¬ 
memesi de, oyunun puanını düşüren bir 





başka unsur. Çok fazla seçenek sunma¬ 
yan ayarlar kötü kamera açıları ile bır- 
leşincc beni delirtmeye yetti. Önemli o- 
lan sanal değil, varolan gerçekliktir. 
Eğer illaki bilardo oynamak isterseniz, 
gidin bir salonda oynayın derim 
ben... I 


Firma : VSözcrl Worle 
Tür î Spor 
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Tam Çözüm 
Birinci Bölüm 


uy tı ti tçer kindeki hrktadvH 
nl.ıhı'dijîincc itaplarımı ,ı 
Çajtşm. 


S ler seferinde olduğu bu 
:*clVr de LırjVııt ınncurası 
I ormanda hajİiytır* Bit ho¬ 
lümde h kibir inMnl.i- Kir kİ- 
harn, kınpitşmdyücak 
ı,ı]j m I . .ı. çerin ve mistik 
J | i ti d tsf â n c p mı .1 n ta n 1 \ d a 
I ibik'un izin verdimi i »iç t i de 
l1 11 1 1 "ilI c .1 k. [j.ru tıtlıii ki 
yanlı r. de^ı!. Biran hık r* £v- 
I kirli yılünkr» hım/, ma 1 * 

K münkir. k aptal ıl .it te canlı 
heykel arkadaşları Laca >4 
ve tabii :kl hfekre heyecanlı 
dakik utar geyîrtmelt üzere 

k licjr im her yenden yıkmay ı 
bımtkr Yanı si* unların 
b 1 r bı derini 1 ıldiırm dr nne 
bakmaym* sadece kar^Üdı 
Sevgilerinden) öyle davran*? 
f yo dır. \ alın/ iumı da söy¬ 
lemeden edemeyeceğim: 
î.nra «n kalk Hindistan ur- 
mmtlavın,! kad ar gp.l T batı a t 
PiluiUTnm'a uğrama. Sen 
kim, kaplımla rln baş etmek 
kim r Bana lüksü! M liva.., EO 
uncıı hık* bir vepamıynrbr 


gme* çöjjİirnü ik: ayrı bölüme ini dun 
■-e -2 v ntn vözlürmıiü okuyanlar Fıartda- 
■ acjJctır- oyundaki feret’îann ve derini 
anki tüm. Tabii ki bu birçok mvin.ı 
tersi/ gelebilir» Bunun iyin CakıîdijÜM.i/: 
noktalan. Kini/, dciavjjcj aulatıtV hattn 
.fenni gündemli >Jiıvımy varsa onu da 
ekleyip, phuntomtrB^ yahu o.et un adre¬ 
sine göndererek bana utaçüHıtâsın^. 
Ama Londra'dan su ara kİ halimler 
h ilktind ilk t s* »m la rı n 1/1 y.ı n iri,ı aı.ı W 
n kısımda sor veremim, 

Bu Kailimde Stvr.vl'larııı ur ı 
var. hüer hu lumlt 1 pensindeki tu m 
Vvrer'I m eK’ükur o.*im- ropları hrlır- 

ıvm/. njun ‘.nTUitıdıi hır iane Rftnm 

Lr ve I ot navahi'lmuıİT. Bunun h .ırkinde 


V Ayakfıoatı^ en a/uıdan 

B «yit »Uuğumvi Katine* 

■ diyorum, Zihnim kapt- 
! irim bu dünyanın acı- 
m jmi macera Itırımı kapatmak u/uıv» 

Njl: \ a patağını ı ben de pırdım. Bir 
..nida Mtiavlar» diter '..di d.ı Lira, 
kalbım İv, K'sunnbı i* tekim çok faiklı 
a ma, Sinan'ın baskıları samında LaraVr 
seç t ini Gerçi hıd. yapmasına ptttk 
yoktu ama neyse... Toplam yirmi hı- 
İ Um Jen uluyan bu uy un. İyin tahmin 
edilenden uhlıikyû Lwht /aman gerek i 
yar» Eh uıhü la bu gibi btr durumda* 
bizim sayfa tanım/ da üınırh olduğuna 


Jungle 


Tumb Raıdcr‘m önceki buhlmîcrme 
bakacak .ılımsak.. oldukça hızlı bir lu?- 
I angıç yaptığı! i m söylenebilir* Oyun 
haşlar kışlamak a>naîı sa/an misal» ov- 
le hemen ileri gitmek olmaz, Önce hr 
etrafımza hükmin, cağdaki rarııpaya Tir 
maırm. kfjşcrfrçi l|3§î. vefi] d uzluğun 
üzerine yavana hır kayın kı kalını» Bar 
df karşıdaki at-aş kokurıe zıplatıp» 'iril¬ 
di kalmayı bitsırablliryeniZi i^fe 
Secrc c L > an mda da bir adet S bulgun 
Ssmdi bu radnn a^ağı doğru kaim i 1 











pırken de sola dogriı zıpların. 

Fişekİ4.TÎ 11 llldlij’ll dîİ/JhktV' ıİLir- 

ııiaivı kışa cırsan iz* ortalı^ temi/* 

k- t, lıı. lUı dn/îukte bulunan .n;.ı 
an arka Limfrnia /ApÎLty ın ve 
Sccrel 2 ı İl- beraber hır adet th 
ycflil kristalimi/ cjîdtı. Artık vokıı 
$ün ramamın t inin. I ivmen mp- 
cıı/dn hükmün kristali de aldıktan 
sonr.ı* >ü 1 taraftaki eh ı vj r*ı fırnıa- 
nınJ^rt Skvrei 1 i'e ekstra -ıralar 
sv/U:r\ bekliyor. I fjJi hakem ileri. 
Yıkık ı^ın ti/.eriıı dm atlıdıktaiı 
sonra dnııûsm hır hıkın kıLılnı 
■iŞuıL'k.'iıı İçerisinde bir oyuk var imi 
İste SetreE 4 burada. îltlrttrşfv 
dikkat edin de* inerken aşağıdaki 
kazık bra saptanıp âhtusyîn. Aytu 
yıkık Jipjçraıt mdıkivu Hinnı Lır- 
^likıkı yoldan ilerleyin* taraklı 
yolu gmçnkccn çonnı maymunun 
ŞMÜİAİ d ıtvarın rc-pesme çıvmanın 
Omdaki ma Karcıda tu ıl tınan kolu 
indirmeden hemen s.ıfmdakı delı- 
fr tırmanırı, işte Svcrer 5. Kolu 
indirdikten sonra hıra/ acele el 
mcrıi7iL- tavd.' v.ır Acaba nıyef 
Aş:i£ıdn kıt plan m cJnLı^rpÖU yen 
Inkm İki kayanın yvi varla tıdı^i 
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boşluğa rırm.ımn. Hu arada ^Il'ü ııui 1 '- 
aın dik Lir edin tabii, Burada huhn.nı 
kuyuya İh dikkatlice inin, fliıylecç, + . 
tebrik tdtirım .dimet Sccrçt'ı di Ki İd un. 

Temple Rukıs 

Hu bul ütüde bulunun 4 Satımdan 
birine bine Lilasnı.ık hıc de krıkn olma¬ 
yacak. Huvı m içıtı ille < 1 l. 1 r.tk lızııö İm 
r.n.r.iBt soıır.ı Tinrekerlerımenin zevkini 
ulunan dev heykeli öldürmeniz gerekti. 
Yerdeki parmaklık û/crındu hir sürt 
durunca açılacaktır. Buradaki kolu m- 
d irmeden onur hemen sağındaki kayayı 
deri ırm. İlk durak rammn. Sıra geldi 
ikiye. Kolun mm arka simetrisinde k il¬ 
la n kupu sofa doğru hareket er ur il ı u 
ıı zenne i,jkıp karşı üımiıı aiLufiir 
Buranın etnuımhıi dolayını Aık.ı urat 
M mvaıı, hır alıklık görecek sınır 
buruyu uflayıp, futun m d k *c rırmnn- 
uıak /.rırundftâKiT/» I lazır oradayken 
kulu mdİrmeyi de unutmayın. A$fl£ı 
’iuııte kayayı bu sefer sag taşıyın ve 
aşıdaki kolu indirin, ark astlı dun -.?.ı 
ıçılun kapıya trnnanTn. Hayalet sliîum 
ta n n .1 İt 111 dj k ı hj$*ııtıta h u I im «ç ko¬ 
lu dil ındınrsemr^avftiMhasM/ fçîmjmde 
hulunan J Seçiet m k.ıphi anlı .ıktır 
Ayru sal ındtf hu tunun ntln n l r-ünde I 
keı pt İt aneshn Vt hu lalı î 1 1 rşİtıi ?. 

1 yknır unu vrdnna çıktı gtmz/kg hu sefer 
ioIJHVt kflpıdtın gidin. Açtığınız sual o 
I- a pi si n da r r terleyerek o ta şfı gm (/ ;k ı k ■ 

El kt ı sag Taraftan rırmanmuı.ı kışla 
hihrt.uu/. 1 n tepeye nrm imhamı/da 
kristalli odadaki -A ,l hyın t>sr taışcdıv 
den aşağı aticin, epıbrrk dtrkyvrceği 
m/ yol si/ı 4 ’mınrıralı SeereiAı gülün* 
e ek. Tuk rar knsftıl cilan oda yıl tırımııun 
ve s-.ıjji kordeki kııpit îk-ri if ta, şimdi 
he n Ki ı • . ı ğı ı i ı /da ki kupu de gıd t'h i i lI ıgı 
k.ıd i r um. Acılan koridorda sajj^urı 
ikimi kavunm nrkasuulab UıMndir- 


jtumr/ üerekh Kolay gekin..,., Şu iîr do¬ 
lan h&vtiı içerisinde 2. K tj Ot' 
f'ıûm-shj’j i hulabjhftimt- Bundan sonra 
oldukça dik kah olmanı/ gerekIL iki ra- 
ur tlev’i ütdüı dükten sonrâ bırakııklan 
Sim niı .iri im alırı ve koku/ heykele la¬ 
kın. Gvrki si/e kalmış Üç uıne Kep Ui 
GarirtHl, ütü çok kolaj >erdeIer.,.. 

The River Canges 

f Hdıakça kolay Yçtvaıta utan hu İm- 
lıımdı: bulmanıç gereken sadece beş tu 
1 1 l Setrcı |. Sçcretta ulaşmak ıufl 

si/ı bekleyen don çekeri bir süre Mitili/ 
hımtkm,im/ gerekli. Hmımı için hemen 
rampanın yanındaki rnurdnenlerdim 
aşağı ııım. hundan sonrası /ani un tamu 
ve biraz d.ı el çabukluğu i sırt m. F.gur 
bırra da ki platform hırı çakıp ederse ııu., 
bir m ıımaralı Secrefa du n tıkabilirsiniz 
Eh Sara geİdi İkiye* Hu E *ülünıde butıin- 
Minsi vu a.ı hamasi vn kolay olanı hu 
Secret içi. tfürr çeker ife npladıftmı/ kı¬ 
yıdaki mapray.ı ^ırin ve kar^ım/a çı* 
kan ilk sanktiitı aşağı itim. Tuhü ki 
do m seke fi bırak tık î.uı ^>ıvm. Altın ka¬ 
pı v t Ti^ ur id tu TÇntifSn sonra ılorr ı, t hepi 
de yanmışa aJm. İkiye nynUn Vnldit 
ci»er va^dnn gidersem/, krstimnryi kul- 
luı ımıy olursumı/ Ama bi/iın anueııiıi/ 
gjitı IsÖhımr ııl.ıuıı.ık olduğunu göre bir 
salondan grdectgız Taytın kop niye 
iner ırmm/ lagımzı hakat.ık .jUif^um/. 

V Setf'vı iF' 't/i KTIfiiigt ■ l 1 1 gûa-bj3ir¬ 
sin i/ Amin dikli uf. bekletilmekte his, 
hfışlanmaz- Sim geldi ılorile, I için s*-- 
krdr p ıtik.ılarj ıiynlc, '.arıkkırm üzerin- 
den geçrîk ve geldik sonlunu 
Merdi ueriSe aş.ıgj inip, yılanı nlduıdük- 
ren y;nnJ k.ırşıı .ı gt-çiii. Altık ıımtfda 
v edaları bil irsini/. 1'gLt aşağı inmeden 
hep solilnu giduLL L ulur^uiL/. si/ı bol 
plıuhınulu, zt|iliinidlı 1 11 r Scum hekfb 
şor. Aman dbnQşe Jikk.ıt. Şelaleye gıT 

di- 


ğinı/de jşiı£ı ıtltıtcak yerme soldan 
ilt-rfciyin ve iki pfatferm /ıpbdıkmn 
Minm kar>ı t arana duvarda buhıriKin 
jarıgı futunun, J>te .sı/e iecret 5*ın ka¬ 
pısı açmak sisse kalmış 

Caves of Kaliya 

Hindisfaıı' dıı jilvu hu son bolümde 
herhangi hır Seeıut veya anahtar hLilun- 
muoır. isminden dv un iaşıl a bileceği gi¬ 
bi, mflgflrülardrt, nm a lubarcnt s L ^ tinde- 
h m.ıgur.dard.ı geçiyor T ıhiı dunırtı 
İKiyle olımert Jj kuhtm/rtı karişunısı 
mümkün. Banisi hnkkındu hedıungı hır 
açlkJıtmn yaprflik istemi yurum* artık 
oyunifH /evkini hiraz da kendi bctşmızı 
çıkarın. Ama dâva:eğim >ııdui ki, 
etmeyin, dikkatli OÎtlfİ ve Hep g^rdugu- 
nüî açıklığa .ırkımayın, frülimum mi- 
nıundaki amcamın .ıtnşirı ve ateş suyun 
dan uzrık dıımı.iın/ı şiddtiJe [4vsiyt- 
ederim. Nui.se ben lulUsotıu için 
1 nudı i’mi gido oıum, übnL'mve amLui- 
mı nnl.ılırun. 

Londra 

Her zamanki k.ıpalı, kaYvedi ve yağ¬ 
murlu hır Londra günü. Eh işte S*en de 
geldim ra a L.omlra’lara İtadır s.mu uğ- 
tarsum ıkı ^kım UiM. /jiten buşsmn 
deme olduğunu duydum. Yıııe bir şey 
k r peşjndcYmrş» Zaten Hindistan'a da 
onun için guHmiy Tabii 1 1 bu arada ışı 
oİLİukL.ı :o ir. Her zarnau uldugu gsbı 
abuk suhıık parkurTırdu dıT.işiyormuş. 
HL'm İngıJrcıe unu i leyelendiEcr yennı- f 
ye ra I (y ı ns a n l.ı rı, M ı ele ı. k û rr.ı Har* fa rt - 
Icr ve hatta pul islerle karala «niş I a İm 
ovle burnunu iver ışu >ukarsan olaeagT 
buydu la ra Hailim- Gı>r hak senin bu* 
şınıı dilim neler hu kafayla. 

Thanıcs Warf 

1 .undraV.ı geİLİiginu; gduveğimt bin 
pışrıvan oldum yavv, Giraya adım artı¬ 
ğımdan burs hrrb - kûtu davranıyor, 
sanki hayatim çok iyi yeçiyumluş. gibi 
1>ff ık- çatı repeItrinde pu/diriıurlrU. Bu. 
bol umdu 5 Seerer, birincisi he mu il baş¬ 
langıçta. Sulunuzda küplüden geriye 
doğru açılım ve çntmrn arkasına iipta- 
yrn. Sağdaki kLiiunutı üzerinden vmeiu 
ü/erine vc daha sonra sakin bir şeklîde 
aşağı İnin Aşağıdaki dikenli teflere Jik- 
kut eltileriızdu yarar var derim ben. 
Kaydırakla ulaştığınız hlnüdfl farelerin 
olduğu p];ıtlurmd;ıki uübetçıyj oİdüre 
rvk Hut Rum n Küv'i ekte edebılırsımz. 
Oyuna tu^hadij^mijs pİaıormun tam kar- 
şısırut denk gew lJ uğrarda ki boşluk İn rm 
eri vîgdakmdt ılı- 2, Suvrtt‘ı kuLı bilirsi¬ 
niz, Hinr Kfıouı ilerisindeki düğme y-.it- 
drmiyİn sornlürdııgumız atuşuı kayıiâğı 
ıı.ı inmeden orıte, ıiMiitni/ gereken lıoş- 
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luğun karşısına zıplayın, Lğcr bnluncfıı 
Ü ıın lik ptartarımın ıazermden yavaşça 
sota int'crk olursanız; 3. Sedefi ti sızı 
ılr karın balkonunda beklediğim göre- 
bilirsini 2 . Sıra gjddi uzun bir aradım 
sonra 3- h^crel-taı, Eğer bura yu kadar 
gekbildiyseıriz* Iıımr/Jar Vtî jfjicr.ırar ile 
HgÜi bulmaca tan çokbilmişsiniz de- 
rnderir. Evet mm geldi bu hdîiimün son 
iki Setrer'ına. Bunlardan hjriucUhie 
□Ihabilmek için katedralin tara arta¬ 
sı ei dıı kı şutunun al undaki raşı hareket 
ettirin* Kenardaki buluklardan geldi¬ 
ğiniz yöne şort- sddnkuıdc katedralin 
anahtarım4. Scvrer olarak bulabilirsi¬ 
niz* Rotamın hrirmeden hemen önce sol 
lüJttfi dnğm i terleyin-iv duvardaki 
merdii enden aşağı inin. Ski ptaıftarm 
aşağıda > - Stvref ‘ ı da h li I a hı Eîr s i n i? 

Alchvych 

Beş mm Seeref bulu narı bu bölümde 
oldukça fazda Trem ınevun Bunlardan 
birincisi Maintenance Key vc biler gişe- 
7ıLirin İçe Eksinde bulunuyor. OKI Petıny*i 
almak için de bilet gişel erini it omda 
sağdaki metili verilerden indik ren sonra, 
kaışıya mİmanız vc sol mrmit ı bulun,m 
mimim içi rulen laıtıkttafi açma m/ jie- 
reklı. Sıra yeldi Seerct’n. Tmıyoîımdan 
ezilmede 11 geçerek k e rm u. ı bir oda ya 
utaştı$ sanız dugm yerdesiniz demektir. 
Yukarı ıırnumn ve dönerek aşağı irarıı 
atatın ününden Jşaüı atlarken bira-/ 
gayret gösterim Yan yolda kalan hu 
aletin iizeme gıkıma m; I. Stılomon 
kcvY atabilirsiniz, İkincisi için de za¬ 
manlı ûç küpkitn en iuJdakmc gitmeniz 
gerekli. Fabil ki ULKv öteki i kisin i kıl ta 
bmtrnİc şamyim Ana taran atadıktan son¬ 
ra su atamdan geçerek b ite t gizlerinin 
yanın .t gıdın ve üzerinde 3 yazım maki¬ 
neden bikrinizi alın Bundan sonra sağ¬ 
daki merdivenlerden ilerleyin* hemen 
karcın rıchkı havalandırmayı pare a Liva- 


bilil 1 ve 2, Seührt’ı alabilirsiniz. Blj ire ri¬ 
ya tu üzerinde bulınmn bol düğmeli 
miattaki amaç Mason odasına giden 
yolu açabilmek. Her düğmenin yanın- 
da k L duv.irda hnruker crrıreb 1 İdiği >ekil¬ 
ler meveıır. Masun odasında Sulumun 
anahtarlarım kitilan.ırak kılıçlı • -Ja.mn 
kapısını açın. Bu odada Masunıc 
M afta e mevüın. Hümnn snhııida içeri sı El¬ 
de kazık bulunmayan açıklığın karştsnı- 
d iik ı perdelim ar Lasında J.ı Oma te Star 
sızın onu bulmanızı bekliyor* Tkket 
kuîtaııarak turnikeleri açtıktan sonra. 
Oma re Star kullanarak hemen kaı$ınc- 
f .Li çıkan odayı açın. Isrç 1. Scltl-t. 
tîenyc kaldı iki. VİLisotıie Mallet kulla¬ 
narak açtığını/ od a d ilki düğmeye basın, 
Düğmenin tastpstudakı dinara tinnLi¬ 
rim \4 r Secreti. Son SevretVı ulamak 
için hûtaimn biraz uzatacağız ve bitirme 
şamimız varken, İ'inrmeyeceğı/ Bıımın 
için hıikırn çıkı ^taranın ıtjdn&u kondu r- 
da ılerleym ve kar^nız.ı çık uı .-..I mm ra- 
kip edin, Sakın öldümıcyin. Ama ileri¬ 
de karşın tzıı çı kavak iki ra nen oldfirr- 
bilininiz* O -idamın açrıgî odadjki 
dngıtıelerin her ikisme de havin. 

Cemini rizr bırakış« ı um.** 

Lud's Gate 



kjyaljktardmı jçaitL tatili- I ıbii ki a>ıü:- 
djki JıkenlL tellere dikkat etmekle tayda 
var. Bunun tasn karadaki rampa*a aîl.ı- 
vabdit ve Laıa'mu yavuza km ırak ışı¬ 
ğı mmesmi Mğlp .ıhilirduta. Bej. lu'lıim- 
dvkj 2. Seti et i'-'- ^.LgtLlkt k.ıpıdan ilerle- 
ifi’ek utajsığını/ (ırntanniJ dıiv ırmm ar* 
kü$ınd;i kalıyor. Buraya ulayabilmek 
tam l ara’ıun iLitıı yel enek tai'înl k'uILsfi- 
m.ruz LiLiektLük. Mon harabelerinin 
bühınjLiğu odadan eıkıej karşınıza iki 
tane mumya kutusu ^rlceek Buraya 
ıı Ltşm.ik İçin ÜZenridert geçmek /nrnnj,ı 
olduğun uz hareketli kava üzerinde /a ■ 
man kavhetmedeıi karşıya zıplamak flu- 
rmtdaMiuz bun un sonucu ti J,ı bir tane 
Fmb.ılmını; Huıd'iııiK olacak. Menks'iıı 
karşı r.rrauna tavana asılarak geçin ve 
krısıali .ılın. Doha sonra sfenksin tam 
tüne kadar ra vana a.sslı olarak ve çelin: 
vv kendinizi Ktrakm, Lper soiuıuı/ baka¬ 
cak oJûcak oUırsamt bir başka krisral 
daha grırtveksini?.. >ııııdı sag tarafta 
ram çırprajımıdii bir adcı rarnpn rııev- 
ciıt O) önde ge ri İm eti t e /1 p I n y ı n, 

*îVnk* ilerindeki ranıp.ış .ı zıpkıyabı 
diyeniz or.iJ.ali Medıkıriı atabıürsımz- 
tâaha sarım Uhaniüdakı sütunun üzeri¬ 
ne zıp tay ırr Karşıdaki rampaya zıplayıp* 
ttanmdugunuz zaman Sccrct 4 dıtiBtiıı 
atamda demektir Dalgıcı ilk gördüğü- 
niır akındaki sn hınkım isine gırdıgımz 



zaman *n! taratra. siivliii altında iki taıu 
oda gurvvekrinta. Bunlardan h binde bir 
tane kol diğerinde de ç tiorauralt Secm. 
Son S__ret’a .takmak için buyıık ıu ahi 
udaiıru geri dönün, Buradaki pUtîrir- 
mun üzerine çıkııi Sccret 6 myun altın¬ 
da sag tarataa sizi bekliyor. Ama önce 
daljpeı öldürmenizde i'ayıİJ eaı. 

Aslında Londra tahtnm ettiğimden 
d,!ha güzel bir şehirmiş. Geüıtıi' biraz 
daha u,MNıiJi çok iyi olacak. Zarz-n 
Lnndru^mn bölümü The C.ity’nın 
açıklama>: bu av olmuvjeakmı^. Artık 
ra ri li mı ister Lstemez bir ay dahtt uzat¬ 
mak zorundayım. Met ııeys..* 
ÖnumuzdEkı ay ıkına hiılıtnıdc görül¬ 
mek üzere- Ya^mavı mintinayin.il 


Strateji Gui'de 



Mask of Eternity 

Devasa oyun mask of Fternity’ntn tanı 
çözümünün ilk bölümüyle karşınız elayı 7. 
Eğer bu oyun hakkında sorularınız varsa 

adresine e-mail 

aıabilirsi n iz.. 


GENEL TAVSİYELER 


Düfittanlarhı karşılaşınca, kendi gü- 
tfçttttza jfcçtn iti). B'iyİcce daha tt- 
Z-Liğı görebilir it duba isabetti atışlar 
yaptfbtirrsmiz. 

Zor dttntmknh etinizdeki tksirhn 
tv'i-rı■ i, 1 fen \vhiumeytn. ÎUfl. u vigm ihsi r- 
h rr ît içmek için basmamı gmkrn iHf 
mimimi fon şöyle: 

M.W t AR İUSAĞJJK KRftfAÜm 
KUTSAL SU (pV 4 T r‘ 4 b 
£{/j7/ü™ fcep&f sSghğmtz* düzutimtk ı- 
çin kıütemtr. ıVr i^Vıir wkf-Ti.it mrt- 
Ivri ise soldü» sağa anarak gider. 

Zlku İKSİRİ (>k Zırh gûeJiniizii 
betti hır şiire içki yitzdt >{Vye çık+rtr ■ 
veya ytizde 5fJ anınr İhe^jiLttt *.m nyı 
sı dıibii yüksek w. ıksırm etktet rf Ş/«f, 
GÜÇ İK&fİUm V .tkm Jüvitşüiüdi 
mlzii yüzde İSÛarimt. Tabii ki kısıtlı 
bir sjnitfrç j|K 0 

tiÖRMt İKSİRİ i 7R Bir sür r için 
hüyüjdİ ^fimmiş vtryti güritrtmez otan 
nesüStmi gfmtte kabiliyetine sahip 

dursnııiız. 


tesÜ 

T 


görülmezlik iksiri m Bu 

iksiri içince^ düşük sttuiye yaratıklara 
gRriitımez 11 hırstın tu. artta-.güçlü dirş- 
ruınihnmz bu etkiye Mümtazlar. 

Sise kolaylık nlşttu dtye oyunun huri- 
List üzerim* giî/rtçnts gresken yerleri sa¬ 
yılarla belirttim. Tattı çözümdeki Jtrvf- 
Lir bit mekanlar f temsil etmek tedın 
Habermiş otsun. 


S,ır,ıK‘nın evi tu- , I f j-irip maşanın ü- 
/cnnd^ks mantarları ve doİöbrfl tiserin- 
dfiı koruma güruhunu İkfu Dışarı çıkıp 
evin ,vf: taaça tuta k.ı gupfî ıı i JıV ü p yerde k i 
.ılnııtan '.v !■', - ' I’i l‘ ■ in - öldürdüklerini çi¬ 
lim ffiffft dilip k'/'Uİı ,■ v i ıı,■ ? i" il ' uidyn, 
Etraftaki ikİ liedd da vurun 

kri tecrübe kii^ımn, Kvc girip ftiitâmn 
üzerinden hançeri ^iLjti. Mutfakmki raf- 
t j k i kıt t udim ütîEnlan n Un. Ateşnı üzr- 
findeki blumdu yumek vaft İSTemmiî- 
yiyin, harabının evine dünüp. heykelin 
j parabil, Salj.ddııuö udindeki kuşa 
ı ık i uy ı ıı ve #c ı -!«- n û p ı .t k ı p şdi n. 


.. ' 


U 






Konuştuğunuzun ölülerin-efendisi olduğunu unutmayın 


Büyücünün \J) yanına ^lince sraghu 
yülii bir banca verinceye kmtar amin la 
konuşun* Saralının evine gen dnnııp, 
sacdaki patikadan devam edin ve 
\ 1 orp l ı i 4! ıı ‘iTtı: n go n 1 11 yıu i m çra n ka r - 
şıya atlayın, Bıçağı çekip yavaşça kertü- 
rn yak kşm t.(>r ı m n sess izce aşagty a n r ■ 
tayip nnberçinrn boğanını kesecektir. 

S ere tlu^ u rd Liû u y n yı ab ek M e r+1 k etme¬ 
yin, ıtkhrmız h:ç bitmek, bger hefbci 
seviyeye nı.idiydiniz, me/.ıHıktan 

s’ibiri /.umbiterden kn^ip, Çiftlik evine 
^ıduı CU Masanın tittrmdtfk' rn;iniar- 
kın, dt-tahn ûzeHnctaki kurudan alrm- 
bn ve y.ıraeın yonınd^rı deri batkın u- 
1 1 fi (kûmuma seviyenizi .ııttım-K Evden 
gkı|> arka tJiraftakı yaratıktan ve /nııı- 
tfiteri nldiirün, ürerlerinden dÜM-nleri il¬ 
lin* ClftUk evbın k.ırsiMiıdaki yiyecek 
diikkanmdnn ıtuıntarlâVı .ılım Egeı v- 
nc jinırarsa, duvarlara astlı oUıtı sepet¬ 
lerdeki Jhdıfctarr yıyehilıt, vt> a köy im 
nrta^rriLİakı çeşmeden su içebil it si in*, 

tamdı tavernaya gidin (8k iterin urkfl 
sandaki dert tddtvEnhrri ıilın. Yukarı ka¬ 
rın çıkıp vındıgjn ieitutakı îyitaşrîrİC: 
kmiattan nlııt. E'.Lvemudutı çıkıp, bula¬ 
nın yanında dur:ıti tıçilan tlmu.dükı si¬ 
lahla. kırın tO fiildeu çıkunJün alın. 
Sıtah rttar.ık ^ıyı seçip* batıdaki kiip^ 
rüye doğru tleîtayİm Yaratığı gördüğü¬ 
nüzde hı/kı ateş edip öldürün. 

Köpriıderı geçip rüzgar değirin en n it ı‘9} 
yakluşm. SÂVF i 1>İ\- kapının hıiün¬ 
dük i iki vnraıığı Wakran ak tarta, yani* 

11 i/ii gelirlerse hançerle öldürün, 
Degtrmem; pirince taılannu kaldırıp yu¬ 
karıya bakın. Tahta kirişe- saplımmış 
duran baltayı a ima m/ lu/mı. Bunuz için 
dîni ide >İlal ı vıd. ıkui, umatı balyası m 
halta tıstı nStma kadar itiıı vc üzerine 
ztpIayEp baltayı, al m Dikiti çıkmadan 
tince bAVL LL>İN <.erekiı^e zırh iksiri¬ 
ni için ve dışarıda k yaratığı oldurun. 
Düşürdiiktrrinı ahn. Geri dt>nup köprü¬ 
den geçsıt vt sn Jl'ü; irme nine gidin i 10}. 

I içtirmenin ktızev tnrahtıdaki ağacı 
İra 1 c.ı n m k ıı I laı ı a ra k tltv 111 ıı ve suy u u ;i 
kt^ını durdu um Değirmene pirip değir¬ 
men tü^ıınrüiizerine, aradan da balkona 
atbytp ucuüd.ı k.uıea otan ıpım/ı alın. 
Bu ip ekrjı m sag .ılr ko^sirıdv belirt 
cek ve cimi mm;ımz ptrrL‘kt;]i bir yere 
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gddigmsa^; yine tıkramn sag iiJcindn. çı¬ 
karı hır tp ıkontı ile uyımEncnksmı-ra 
Buradan çrL i]’i Kavanıtgh ? ıö evine l'llı 
ğidirra İçeride ne var ne yoksa alın ve 
dışarıdaki tuvalette zor durumda yaka¬ 
ladığınız yımtığı cddüriin. Kı m\y doğu¬ 
ya devam edip gizdi ^eçadâ öldüğü yere 
yelin < 12). Şelalenin ii/erine tıklayıp 
yiüfi yevedi Farkedın. Sı d tariki duva¬ 
ra yelin, ıp resmi çıkıkça ipinize duvarın 
üzer i 11 de kullanın, Yukarıya çıkınca, 
nın sanan üzerindeki taşlara doğru yürü' 
yiip >nyn dcvrclmderinj sağlayın. 
Büylcce suyun nkışj yavaşlayacak sız de 
Paventry kak ,ine ğinebîJccek$înİ7> 

Kak- küçük Kir meknn olduğundan 
han ta-, m t urmedîm* Tüneli rakip edin. 
Tünelin samura var inen sağdaki mııma 
Tıklayıp gizli geçidi açıtı. Yemek oda¬ 
sındaki Kul Cirnham'ın resmine nkkı- 
ym. Resmi irin (elinizde i ilah ub nam a 
Jı). Allahtan, alım _S<ıld.ıU ı kapıdan çıkın 
ve metilenin atımdaki külleri «tim. 

Takt adasmu gdtnca biitiiıı fı ry kellere 
tıklayın, Aynada bir surat belirdiğinde 
aynaya tıklayın, Simdi geldiğiniz yollar¬ 
dan geri dönüp kaleden çtkin. 

Sula dönüp yokuştan yukarıya çı¬ 
kın. Karşınıza çıkan * mu bikri öldürün. 
Sır James 1 m mozole* im- (13} varınca, tv 
ku çıkartıp kapıdaki ya ra lığı indirim 
Sır Janıes’in ruhuyla konuşul. Baltayı 
çıkartıp mezarlığın kapısı tu uçjii. Taş 
mezarın kapagmı itip, mezarın İçindeki 
yüzüğü afııı. Mezardan d^arı çıkıp kar¬ 
şıdaki köprünün basma gelin ve SAVF 
EDİN, Kaleye girdiğiniz anda iki turai- 
tan ya ra nk lar saldıracak, o yüzden ç 
lu-rjinizm dolu of ması lazım. Kdedtn i 


çeri girin ve iki yaratığı da öldürün. 
Hemen karşıdaki rampadan yukarıya 
çıkın, yaratığı öldürün. Çıkabildiğini/ 
kadar yukarıya çıkıp vara tığı öldürün 
ve düşürdüğü zırhı giyin* Kah- girişine 
geri dönüm Girişin her iki yatımda da 
birer oda var. Bu odadaki kulplun çe¬ 
kin vc bağlı oldukları tuza klan etkisiz 
h.ıfe getirin. Kaimin güney tarafımı do¬ 
laşın vc kapalı kapıyı, D.ıveritry kale¬ 
sinden aldığınız anahtarla açın, İlk ışın¬ 
lanma adasını hu İd umız, hu adaları 
kullanarak bîr böUimdcn diğerine ko¬ 
laylıkla gidebilirsiniz, lluııun ışmlonma 
odasına girip. Haritanızı açmalı ve git* 
nick istediğiniz hölunıfı seçmelisinin (ra 
bii kj u böliımüıı ışınlanma odasını da 
bulmuş o hınk şartı yİ a). İkırada İşınız 
bitti, kaleden çıkıp boynuzunu kaybet¬ 
miş olan ımİL-omYm yanına (Ifi) gidin. 
Onunla konuşun. Simyacının evine ı i .>} 
gidin ve tahta farı ha E t a mır ku İla mı ra k 
kır m* İçeriden ha yar ve güç iksirleriyle, 
beraber, kalıcı güç büyüsü miti Tarifinin 
olduğu kağıdı a hm Kiliseye f6j guirn. 
Batı duvarının önünde ipmi/ı kull.nı.ı- 
bîleceğiniz bir yer vur, oraıE.ın vukarıyn 
tırmanın. Sağa gidip dd i kînî aşa ğı ya > 
kilisenin içine- inin* Girişin yânındaki 
masadan mumu ulun \ teri ye gidi p t pen¬ 
cerenin yanındaki büyük vazoyu itin, 
Rnykve drç.ı ndahı morgun kapısı .ıçıla- 
CHik. fivn dör)ıŞn b kığdaki para km usu¬ 
na para a t m ı sadece bir kete]. tpinî/J 
kullanıp tırımuım ve kilisenin han raıra- 
fcîŞatt aşıığty.ı inin. Kapısını açlığım/ 
morga geri dönün. Morgdan içeriye gi¬ 
rin ve ulıtler boyutunda başınıza gekfjjf 
İvri seyredin. Morgdan dışarıya çıkıp. 


kuşa tıkl.ıyın vc büyücünün yonma (A- 
dünün. Büyücüyle konuşun. Yaratığı 
yenmeniz için gerekli şeyleri söyleyecek, 
ama ne gam. biz imlin önceden topla¬ 
mıştık zaten. Büyücüye külleri, Sir 
James'in yüzüğünü ve kiliseden aldığı* 
nü Olumu veri ıra Köy [ece ö lüler boyutu¬ 
nun kapısını koruyun yata lığı öldürmek 
için hır yülüğünüz ulucuk* Sniı ol.inık, 
bâyüctmün evi olan kuleye gidin (17). 
Masattın üzerimle duran tüylü kaleme 
tıkljvııı, varlığı kağıdı alın. Kağıda taı- 
pmm yanıtıda dönen dünya üzerinde 
kullanın ve dünyanın içi lideri çıkan gör¬ 
me iksirini alıp için. İ İçmen arkımızda, 
masanın dibinde* normalde göreniu-diği¬ 
ni/ bir sandık olduğunu f.ırktdeceksi- 
niz. Sandığı «içrp içinden çıkan çam o- 
Eııra Kuleden aşağıya inip, tahra ncsıte 
nitı üzcnııde çam kullumu. İta Iranızı çı¬ 
kartırı vc çana ıiç kere vurun. Gölün 
hammı ra ra hud on srzı hır kdıç verilc- 
çek ıl : sco!ıbıırf>. Unu da aldığıma Ka¬ 
man sh'ı kimse turama/ artık. Morga 
geri dönün vc ölüler boyıırıma geç ura 

Ölüler Boyutu 

Şimdi, sevgili okuyucular, bir oy on¬ 
da gördüğüm en uzun bölümün intan- 
mim vopa cağı ura ü kadar uzun kı bo 
bölüm. Mask of beernîty'uin çö/mnEmû 
ikiye bölmek morunda kaklım. Kalan 5 
bolümün ram çözümünü önümüzdeki 
ay yazacağım, yoksa bu uy l.cvd’ı 
King\ Quesr özel sayısı ufarak çıkan - 
mamız gerekecek. Neyse, kfs an the 
üçer and took ar enir hurine. 1 ,> 
(igrepKrtççç) 


DAVENTRY KRALLIĞI 

Oaventry Kale girişi 

Kavanagh’ın evi 
Taverna 

Yel değirmeni 

Su değirmeni 

Büyücünün kulesi 

Büyücü 

Kilise 


Sir James'in mezarı 

Boynuzsuz Unicom 
Terkedilmiş kale 

Simyacının evi 

Çiftlik evi 
Bizim ev 
Sarah’nın evi 

Yamaç 


Mezarlık 




Strateji Guicle 


Dû ha önce s tze posta köyün 
Sluıdovv Bfine'e lı ad din i bildirdik ten 
sonra. tttthmu araştırmaya başlayın. 
Şu an hafi Hanın en güney-doğu köşesin 
Jcsırıi?- Arkanızı dönüp, hoyul k-iptst- 
mn üzerindeki şek t İleri” hakııı ve bit ke 
t),iM nnt edin. Geri dönüp ku/ıivc gj- 
dîn. Yol ayrımında birçok iskelet var* o 
yüzden ktliLim/L çekin. Hepsini oldu 
rÜtiCe düşürdükleri afet ve edevatı alın, 
lekelerlerin ki E içimim d m ayın, sı/.sn kı 
dûba güçlü. kuzeydeki büyük hinanın 
[2) harı rarabrm gıdiıı Sımak raşırıın ü- 
. zerinde dönmekte olan asayı alııl. 

Şırnclı asayı, üzerinde mes yanmaktı o 
lan 4 sn n afi m üzerinde sırlıyla kulla¬ 
nıp ; I) asayı itmelisiniz. üövJcce dört a- 
teşı de söndürüp, ana kapının açı! m .ısı¬ 
nı sağlayacak siniz, Açıları kapı!ardan 
girince, hır bul maçayla Irarsılaşıyorsu- 
ıııi7. Aslında bulmaca değil, üye rinde 
şekiller bulunan hâjütmu kİ ardan dnftıu 
sıra ile atla manı / layım. Bu stra İse, bo¬ 
kunun İnamda kağıda nor a İman ıra 
söylediğim gibi* bölüm geçidinin üze¬ 
rindeki şekiller. 

Hger ben şekil 3er i unuttum d i yorsa- 
nrz^ sırasıyla şunları yapım dm,öp 

üç kere ileri t e zıpluym* kola dönüp, ya¬ 
tıda benzeyen şeklin (Seride mlıtym. Bir 
kareden diğerim* ııtİamuk İçin, sadfor î- 
k-riye ıtntrirTy yeter. Yıkanıra dönün ve 
I m yük farını dâire ve içinde kiiçitk ram 
daire olan kareye atlayın, Sağa dürtüp 
on asında nokta olan daire yekime arla 
yııı. Sağa dönlitı ve sırt sırra 
nm daire şekli olan kareyt âflaVın. Son 
olarak erkeklik ktftfrtî ol.uı (altında ok 
ulan daire'- Lırttye rtdüfm. Açılan k.ıpı- 
I urdan iİrritt-ıp Lor d Az.rid ilıî konu¬ 
şun. Haritada (A) numarayla işaretli 
bölgeye gidip hîırıın kurulan okunurla 
kıı ııu İskeletleri ol Juriın ve ölü savaşçı 


ııırı yanından kırık zırh parçasını alın. 
Kırmızı nehre sakın girmeyin. Giriş ab 
mm tamamen dolanıp bürün iskeletleri 
temizleyin ve tecrübe kazanın. Temizlik 
biri Lice kuzeydeki kapıya gidip, Lord 
Azrıd'dcn aldığınız anahtarı ü/.eri t ide 
kıt Ikının, Herkesi öl durum 

NOT i Efratta gördüğünü/, her ku¬ 
ruyu ve çrim I eğ t oku n ıtz.1 n p; ı r^. 1 1 a y ı n* 
içinden y.ırarlr şeyler kad;u iskelet sa¬ 
vaşçılar veya hayaletler de çıkabilir 
Batıya gidin ve güney duvarındaki 
düğmeyi bililin. Ihı düğmeyi indirip, 
köşenin arkasın d akt ok tuzakların I eiki- 
ciz hale getirin. Duvarı solunuzu ahp 
gıim; ye devam edin. Platformun üzerin - 
deki çömlekleri kırıp, platforma zıpla - 
y in.. Eşyaları alın vu diığhU’yı çekip ile¬ 
rideki tuzaktan erk İsı/, bale getirin. 
Kuzey barıya girmeye devam edin ve ö- 
iHinÜzr çıkan herkesi i »ldıının. 4 geçi¬ 
din ve haytızun olduğu açıklık alana gc 
lîn (41. Erra+m gördüğünü/ lıer taşsa 
hîı, ilanın dürt köşesindeki metal L>!ok- 
lan iterek altla mı Jj kİ düğmeleri şerbet 
bırakın. Dön düflttıeyi de serbest bırıt- 
kııiv.ı ı havuzuu unu:,i gidip melekle 

komi şuh. SflrytFpHflP bir büyü için 
biraz pas ve küle ihtiyacının ölffnğunn 
söv leye ti e kadar konuşun, linııniınz ız- 
*,1 havuzdan için düze İte bilirsin ez. 
Açıklığın güney kısmına gnhp kııleyj 
görüıi- Aradaki açıklıktan girin, soldaki 
odaya girip askı: Setleri oîdtımn., butun 
kutulan kırıp Ii.ıııdi '11 çıkanları alin. 
Sağdaki odaya girmenin -.ıı kol.n voli., 
geçişi tıkayan kuruya arkanızı denilip 
geriye düftrıı zıpta m ak. İçen girince htı- 
tüti zombileri oldurun. kurutan kirin ^c 
ağlayan kızla korrttşutL Yolıı tıkayan 
kutuyu imrip kız.ın kaçmasını şaftlayım 
Buradan çıkın ve havuzlu mekana girin, 
lîhta dönün, karymız.ı duvar çıkınca gt- 


Bu zavallı şövalyenin kardeşi haritadaki 6 numaralı bölgede 


de bs fdiginiz k ad.ı - k u »eye u id i [; » öl ii m 
Nehrine ulaşın |7). SAVT. FDÎN-. 
Elinizdeki zarh ptı rçasrmı rıeltfc batırıp 
puulanmasını sağlayın. Dikkatli olun* 
ç Link ıı nehre dokunduğunuz aıidıi ölür 
sümiz. Kuliıbeye girip kayıkçı ile kiuııı- 
^ırıı, Anlatacak bitmeyi kalmayana ka¬ 
dar onunla konuşun. Kulübeden çıkıp 
sr'ılj. gıdın. Hayalcrh karşıEaşınc ı oku¬ 
nuzu kullanarak öldürün. Sak m kılıçla 
karşı sına çıkmayın, yaklaştığınız anda 
yaşam gücünüzü emccekîrr. Karşınıza 
5 ikan bürün yaz t Han okuyun, tecrübe 
kazn nacaksınız. Doğuya devnm t din \c 
Larşmıza çıkarı zombılefi temizleyin. 
Karşınıza duvar çtlonca gıİTicye dönün, 
kazıklarla kapılLilmış kapıyı geçince 
soldun ikinci açıklıktım girip hiıtün 
lli mİ ekleri kırıp içinden çakanları nltn, 
Etrülta. açılmamış biirlin geçitleri vc o- 
dalıvrı gezin, ama tuzak Lira ve hnyaİL't- 
Ir.TL- dikkat edin. Dııvarlardjks ıliıgme¬ 
ler nı/akSan i'tkisi/. hııle getirecektir. 
Yeten kad.ır tecrübe kazam men 1 12^ ve¬ 
ya 11, Seviye o İntanız lazımlı doğu kule¬ 
sine gidin (S] P SAVI: LDİN, ipindi kul¬ 
lanıp kukiVL t ir maunu koşma m o d una 
geçin ve kılıemızı çekin, İskelet kuman 
dan kom^masms bitirüıcc aşağıya düş- 
tiıoLNL-y e dikkar ed n rek koştnaya bit >1 a* 
y i ıı. Kum tS ııd lLJ i i i lürmü I yolla rda n öl - 
... Jşagıy .i düşürmeniz Fa¬ 
zım. Ihımın içuu Lf zırh ikimi için vc 
kumanda fi kulenin kenarımı yakınken 
vurmaya başlayın. Eğer veteriner- ııftra- 
şırsunız, kenardan aşağıya yuvarla va¬ 
hi I i rsm iz. 

kurnandan rilunec aşağtva in m ve 
rrurai zırhı alin. Geldiğiniz yolkj d,m n- 
şaftıyn inin, güneye dönün. Bit.ı/ ilende 
beş iskı'let ve hir kutu göreceksinı/ + 
iskele fI un nldump kutuyu açın,, kare a- 
ıı.ıht.ırt alın. Haritadaki numaralı 
bölgeye gidin ve kapıyı kııre anahtarla 
açm, ama ünce S A VE EDIN, içeride 
dövünmekte ulan altı iskeleti tcrmzleyın 
Gerekli şeyleri o/.elhkle de yuvarlık 
aıuıhran alın. Yaralı şövalyenin ti 01 
İJLilundugu yere gıdııı.. Omni la konm 
şup, Soıdakı yoldan gidin ve yerdeki 
kayayı atın. 1 1 11 ıh- gösterilen merkez 
■kulenm bulunduğu yere gelin. İçerideki 
bu tıın mm bileri olduran. >ıı mıa kadar 
•\ adet kayayı da bulmuş olmanız lıızım, 
annı hulamLidıyiaııız üzülmeyin, sttdece 
hmı/ diibü ugfaşmanız gerekecek 
Fimi/deki dört kay.r. ı. kulemn dört ra- 
rafındaki sıyalı düğmek j nn Üzerine alın. 
Ün Lİügmelcr H) numaralı bölgedeki 
dört geçidi o açılmalını sağlayacak t ir. 
Fftcr kayalar ek >sk kalırsa, işinizin Entti- 
ği geçidin dügrn&înln üzrrmdelri kayayı 
alıp, huştuk ı düğmenin u/er İm 1 a t inanız 
gerekecek. Dîıft düğmeyi de kayaLırlu 
ha Mk hale gelinlikten sarı ra, 4 geçide 
gidin. 1 'stl'mdr ”1 lalI of Itrüpiic 11 varan 
geçiretn h'Ajn. t )k un uzu çıkarnu* l : 2'ye 
basıp kemli Ikikiş .ıçıtii/.ı geçin. Okçu 
iskeferleri Mirim. Dikine duran taş bla- 
kuu Ü/.aÜLc çıkın luışarak karşıya 
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allayın. I leykddrn zırh iksirini nh(L 
ilkelcilerin bulunduğu raflardan ^ı jIJa 
kin* gidine İhı ılttnlû rafta soldan ye¬ 
dinci kuru kelleyi alın. 5ağ;m/;î di in tip, 
patlak sütuna si lalımızla vurup devirin, 
Sütunun iı/erinden .ulayarak karşıya 
geçin ve geçidi kullanın. Üzerinde 
41 HaJI of Wae" yazurı geçide girtne 11 h. 
lazım ama, İsminden de anlayacağtrtız 
gibi öncelikle SAVIL ETMENİZ gereki¬ 
yor- Geçitten geçip akçıllan temizİL-yiu. 
Kırık köprünün sağ rrabsamma tırma¬ 
nın, mtasmd.ıkı deliğe gelince karşıya 
zıplayın, Örsün üzerindeki güv iksirini 
alın. Kum kelleyi kafası heykelin üze¬ 
rinde kullanın ve ortaya çıkım * Fesihti 
ot Trurlr'ıı ılın, Trahzam kullanarak 
geriye doııün. “Hıll ot Immorndity’ 1 
yazan geçide girin vr görme iksirim alıp 
geriye dönün. Son olarak “Hail rıf 
|asrice"Vı girin. Sunağın üzerindeki gri- 
rlmmcdik iksirim ahn. Feather of 
Tnırh'n kefenin sag tarafına koyun* siz 
dt- kefenin sn 1 ı imlin,T Zıplayın. Lord 
Azrîel gelip knnuştitasi lıİlince geçitten 
geri dünün. Artık Ölümün Kalbı iyileşti 
ve bütün kan golleri kuru d tu 

Simdi haritada i 12} ile işaretli olan 
ve dillin Ünce kan gülü o İsin vere gidin 
ve yerdeki küt parça sı m alın. Meleğin 
yaıtıtın i Si dönün, paslı zırh parçacım 
ve kül parmışım onu verip si zr hiiyü 
yapınasım şağluyrn. Haritadş (13} ile i- 
jarctLi cıbıı kontrol odacımı gsdirı ve 
yuvarlak anahtarı kullanarak kapı yi u- 
çın- İçerideki dürt okçuyu tu m iz leyi fi, 


kutulun kırınca içinden çıkacak «lan 
bütün iskelet okçuları temizleyin. Ihı çı¬ 
dan m güney, doğu ve han duvarfertndn 
düğmeler görecek sin iz. Bu düğmeler, 
hemen doğunuzdaki hücreleri açmak i- 
çın kull.ımhytvr, Şimdi lirasıyla şunları 
yapın: 

DfığM duvarındaki dün düğmeyi dt 

İndırtn. Hücre bölümüne gidin vr k.ıp.ı 
Jı ulıtîi hücrelerdeki biıtim havaleden 
ölıiüj ün (îtıpbın İS hücre var). Daha 
sonra kontrol odasına geri dönün. 
Güney duvarına dön tın vr dürt düğme¬ 
yi; de indirin. Rarı duvarındaki 2. 
Düğmeyi indirin. ftrivicce 2. dörtliı hiıo 
re gr ubunu da açımş oldunuz, Güney 
duvarına donup dön düğmeyi de indi¬ 
mi, batı duvarındaki 3, düğmeyi indi¬ 
rin. Son hücre grubu için da aynı şeyleri 
tek rar Layı rua, hücreler İr bulunduğu yır- 
re gen donup hıının eşyaları toplayın. 

A m a özel tikle eri doğudaki hücrede; İm- 
lunan kolu aşağı indirip una geçidi (liı 
açmay: ihmal etmeyin. Kontrol «duMnu 
gen dünün, 

batı duvarımdaki renkli kapılara yü¬ 
zünü? d«niın ve SAVL ÜÜİN t. ıkumutu 
çıkart m ve bir görme ık*.m için. Kapı 
v; ıh reymiş, nrkaüîiıdu dı güçlü hır iske¬ 
let var. Onu öldürene kadir ateş edin 
ve içe reye girin. Tc I. r,ar SAYE EDİN. 
Hayaletlerin çjktcın mnfımbkı hare¬ 
ketlerine dikkat edin, Çekicin yanına 
zıplayın. Enerjini $ tükenecektir. 
İYİLEŞMEK \Ç\K SADECE KlH SAl 
SU İÇİN i.soFâân üçüncü L Çekici .ılın 1 


hriyfece hayaletler gidecektir. Kontrol 
od abından çıkın ve hıra tını hemen ku¬ 
zey doğusundaki kuleye gidin İki kat 
yukarıya tırmanıp sağlık kristallen ılc 
görme iksirim .ılın. I aşlar* düğmelerin 
üzerine bıraktığını/. odaya geri dünün 
11J) vç biraknğınız hüriVıı lallım alın. 
Şınııii {15) numaralı ana geçide gidebb 
lirsiniz. Jçeri girmeden SAVL EDİN. 

Baş iskeletin nutku bitince geri dönüp 
kaçın ve güvenli hır mesafeye geldiğini¬ 
zi anladığım/d.ı çekicinizi çıkartıp lur^ 
uk okun yerim. 1 az riıtce aldığını/ çekici 
kullanacaksınız! ıikdctkri tu’lCt'L- Ceket 
remizleyim Hepsi b irince kılıcı çekip 
hay iskelece dalın, Düşürdüğü hcrçcyi 
ve KfE KINI DA Al IX. Köprünün ba¬ 
bına gelip kendi gözünüzden görmeye 
geçin. Karşıda solduk e kola çekici fırla¬ 
tıp köprüyü indirim Karşıya geçirt, gr 
çitten geçmeden SAYE İLDİN (hu bu 
İtimde bir şev unutmuş olmamak için E 
kendır.m hazır hıssedlynrsarıri geçitten 
geçrp. ya m belalara hııFaçjrı. 

Phevy, ne bölümmüş he a, Huradıı 
boy k- kivi göründüğüne bakmayın, hu 
bol uruıı 4-5 saaırcn önce geçehi lirseniz, 
büğet /1 mı kenen ti ı. ü dıı elinizde tam 
çözüm varken ra M i* 

NOT ı Ölüler Boyu tun un ışmlamnu 
odiismı bala buiaımthytımiıE, luırmırnrı 
ona&mda biraz, doğuya doğ/ıı bir yerde. 

ALısk of LtenırtyYıiır kahin lıeş bö¬ 
lümünün çözümü dnümüzdeki sayıda, 
fksn pamuklarımı dmlcndîrmeye gidi” 
yorum. Siz de kendinize iyi bakısı. H 
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İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, 
fakat unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar 
zevkli pek az şey vardır dünyada... 


lOlst Airborne | 

| 

lOlst Airborne | 

1 

Muzzle Velodty| 


B u oyunda zorlanıyorsanız 
mm yapmanız gereken 
aşağıda verilen kodlan 
oyun esnasında klavyeden 
girmektir. 

AirNormandy: Askerler No iman- 
diva’va tekrar atlayış yaparlar. 

AngryManDinners: Askerlerinize 
yiyecek verir. 

Iknow: Haritadaki tüm düşmanla¬ 
rı, malzeme çan Lalarını ve binaların 
içim görmenizi sağlar. 
TraİtorTraitor: Seçili olan askeri¬ 
niz düşmana teslim olur. 
PrisonPod: Ti im paraşütleri orıa 
dan kaldırır. 

Weasel: Haritadaki tüm askerleri 
emrinize verir. 

YouGoSquishNow: Haritadaki 
tüm düşman askerlerini öldürür. 


B u oyunda zorlanıyorsam/ 
tüm yapmanız gereken 
aşağıda verilen kodlan 
oyun esnasında klavyeden 
girmektir. 

AirNormandy: Askerler 
Nornıandiya’ya tekrar atlayış 
yaparlar. 

AngryManDinners: Askerlerinize 

yiyecek verir. 

Iknow: Haritadaki tüm düşman¬ 
ları, malzeme çantalarını ve 
binaların içini görmemz.i sağlar. 
TraİtorTraitor: Seçili olan 
askeriniz düşmana teslim olur. 
PrisonPod: Tüm paraşütleri 
ortadan kaldırır. 

Weasel: Ha madaki tüm askerleri 
emrinize verir. 

YouGoSquishNow: Haritadaki 
tüm düşman askerlerini öldürür. 


Ancien 



uest 





Fighters for Life 


B u oyunda hile yapabilmek 
için tüm yapmanız gereken 
önce Eııter tuşuna basmak, 
“EXITON” yazmak ve 
tekrar Emer tuşuna basmak. Bu si¬ 
ze 50000 amber ve 30000 balık 
kazandıracaktır. Roylece kaynak sı¬ 
kıntınız kalmayacak. 


aza mahalline vardığınız 
zaman mouse ikonunu 
“Options” düğmesinin il¬ 
lerine getirin ancak bas¬ 
mayın, ardından klavyeden “Sixte- 
en” yazın. Bunu yapınca tüm gö¬ 
revlerin bir listesi çıkacak ve sız is¬ 
tediğinizi oynayabileceksiniz. 



B u oyunda çeşitli hileler 
mevcut, bunları aşağıda 
belirtilen şekillerde uygula¬ 
yarak avantaj sağlayabilir¬ 
siniz: 

• Envanter ekranında iken klavye¬ 
den (LMoney"” yazarak 5000 ciolar 
alabilir ve bunu istediğiniz kadar 
tekrarlayabilirsiniz. 

• Dış kamera görüntüsiiııdeyken 
“Moon” yazarak ekranda hır hari¬ 
ta açılmasını sağlayabilirsiniz, bu 
size büyük fayda sağlayacaktır. 

• Görev başlamadan hemen önce 
ki yerleştirme ekranında iken “De¬ 
st gıı” yazarak birimlerinizi dilediği¬ 
niz gibi elden geçirme imkanına ka¬ 
vuşabilirsiniz. Sağ mouse tuşuna 
basarak seçeneklere ulaşın ve ge¬ 
rekli ayarları buradan yapın. 

Recoil 


yuıı esnasında CRTL ve 
X tuşlarına birlikte ba¬ 
sın, sonra da aşağıdaki 
hilelerden birini girin. 
Baş harflerin büyük olmasına dik¬ 
kat etmeyi ve kodu yazdıktan son¬ 
ra En ter girmeyi unutmayın. 

Cavalry - Ölümsüzlük verir. 
Hemmit - Tu m silahlan verir. 
MedİC - Kalkanlara tam güç verir. 
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jCarmageddon2j 

A şağıda verilen kodları o- 
yun esnasında doğrudan 
klavyeden girerek kulla¬ 
nabilirsiniz. 

Lemmingize - Aptal yayalar 
Stiffspasms - Zaman sayacı tersi¬ 
ne çalışır 

Tilty - Pinball modu. 
Wotatwatami - Alev makinasi. 
Smartbastard - Yarışı kazanırsı¬ 
nız. 

Tingting - Bedava onarım. 
Stopsnatch - Zamanı açıp kapatır. 
Mooningminnie - Ay yerçekimi. 
Cintonco - Hot rod. 

Sastbast - Turbo yayalar. 
Watersport - Sualtında seyir yete¬ 
neği verir. 

Mrmainwaring - Yayalar panik¬ 
ler 



Grand Touring 


B urada verilen kodları o- 

yuncu ismi olarak yazarsa¬ 
nız yanlarında belirtilen et¬ 
kileri elde edebilirsiniz. 

GIMME8CARS - Tüm araçlara 
ulaşmanızı sağlar. 

MOREWELLY - Aracınızı daha 
da hızlı kılar. 

BONUSMOTA - Fazladan bir a- 
raba verir. 

CATCHUP - Kayıp yoldan çıksa¬ 
nız bile tekrar diğer araçları yaka¬ 
lamanıza imkan sağlar. 



Camivores 


O yun esnasında doğrudan 
klavyeden “Debugon” 
-yazın, böylecc debug 
modunu açmış olacaksı¬ 
nız. Bu mod açık iken sız ateş et¬ 
mediğiniz sürece dinolar sizinle il¬ 
gilenmeyecekler. Ayrıca sınırsız 
cephaneye sahip olacaksınız ve lav 
sizi öldürmeyecek. Bundan başka 
aşağıdaki tuşlar belirtilen etkileri 
sağlarlar: 

Ctrl - Normalden çok daha hızlı 
koşmanızı sağlar. 

Shift + S - Yavaş oyun modunu a- 
çıp kapatır. 

Shift + T - Polygon sayacını açıp 
kapatır. Bu özellik daha çok siste¬ 
minizin gücünü ölçmek için fayda¬ 
lıdır. 


Powerslide 


A şağıda verilen hileleri o- 
yun esnasında klavyeden 
girmeniz yeterlidir. Her 
şifreyi girdiğinizde ekra¬ 
nın sağ üst köşesinde bir ikon beli¬ 
recektir. 

BLAST: Diğer arabaları geri iter. 
BOMB: Aracınızdan yola bir 
bomba fırlatılır. 

GÜDER: Aracınız havadayken 
bir planör gibi süzülür. 

HOVER: Araçl ar havada gider. 
LIGHT: Aracınız daha da hafifler. 
LUNAR: Düşük yerçekimini açar. 
SLIPPY: Yüzeyler kayganlaşır. 
SPIDER: Aracınız her yüzeye tu¬ 
tunur. 

STICKY: Yapışkan yüzeyler. 
TWISTER: Görünmeyen bir fırtı¬ 
na rakiplerinizi fırlatıp atar. 

Ayrıca giriş ekranında isim olarak 
aşağıdakileri kullanabilirsiniz: 

Jeff - Advanced seviyeleri açar. 
AaronFoo - Expert seviyeleri açar. 
Megasaxon “ Tüm seviyeleri açar. 


Star Wars 

Rogue Squadron 


B u güzel fakat zor oyunda 
size yardımcı olabilecek 
birkaç hileyi aşağıda veri¬ 
yoruz. Bunları uygulamak 
için ana menüdeyken önce “Set- 
tings”, sonra da “General” seçe¬ 
neklerine tıklayın. Orada “Enter 
Passcode Here” yazan bir satır gö¬ 
receksiniz, her hileyi oradan girin 
ve Enter tuşuna basın. Girmiş ol¬ 
duğunuz tüm hilelerin bir listesi ek¬ 
randa yeralacaktır. Bir hileyi iptal 
etmek için önce üzerine tıklayıp 
daha sonra Shift ve Del tuşlarına 
aynı anda basmanız, yeterli olacak¬ 
tır. 

CHICKEN: Ovunda bir AT-ST 
kullanmanızı sağlar. 

DIRECTOR: Tüm ara sahneleri 
izleyebilmenizi sağlar. High Scores 
menüsüne gidin ve oradan “At The 
Movies” şıkkını seçin. 

MAESTRO: Oyun müziklerini 
dinlemenizi sağlar. Hileyi yazdık¬ 
tan sonra “High Scores” ekranına 
gidin ve “Concert Hail” seçeneğini 
çalıştırın. 

IAMDOLLY: Sınırsız devam hak¬ 
kı verir. 

TOUGHGUY: Tüm yeııı teknolo¬ 
jiyi emrinize verir. 


Tomb Raider 3 


B urada hile yapabilmek için 
Lara’ya aşağıdaki hareket¬ 
leri sırasıyla yaptırın. 

Bölüm Geçme: 

•Silahlarınızı çekin 
•Bir adım geri atın 
•Bir adım ileri atın 
•Eğilip kalkın 
•3 defa yerinizde dönün 
•İleriye atlayın 

Tüm Silahlar: 

•Silahlarınızı çekin 
• Bir adım geri atın 
• Bir adım ileri atm 
• Eğilip kalkın 
• 3 defa yerinizde dönün 
• Geriye atlayın l 
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Multimedia 



T emmuz ayında güneşli 

bir Cuma sabahı uyandı¬ 
ğınızda aklınıza gelen ilk 
şey haftasonunun rahatlı¬ 
ğıdır. Ama birsürii işini¬ 
zin haftasonuna sarktığı 
aklınıza gelir vc giıneş o anda batar. 
Giyinip yola koyulduğunuzda kupkuru 
yolda imkansızı başararak su dolu çu¬ 
kura basar ve baştan aşağı ıslanırsınız. 
Uzun zamandır almayı düşündüğünüz 
3Dfx kartının parasını çekmeye gidersi¬ 
niz, bankanın sistemi çöker. Geç kaldı¬ 
ğınız bir buluşmaya bir an önce gitmek 
için bakmadan bindiğiniz minibüse biri¬ 
si küsmüştür. Sıcak bir günde kapalı bir 
minibüste yerdeki kusmuğa basan bir 
kızın önce suratının aldığı ifadeden, 
sonra da kahvaltıda yediklerinden deh¬ 
şete kapılırsınız. Üç yıl boyunca binbir 
zahmetle uzattığınız saçlarınızı bir anda 
kestıriverirsiniz artık sıktı diye... En gı¬ 
cık olduğunuz derse kıl hoca gelir, 
insanlar sizin suratınıza nefret ve deh¬ 
şetle bakarlar, çünkü dergi çıkarmak i- 
çiıı iki gün uyumamışsınızdır. İşyerine 
geldiğinizde birinin işten ayrıldığını ve 
onun yazılarını paylaşmanız gerektiğini 
öğrenirsiniz. Arkadaşlarınızla yemeğe 
gittiğinizde, aşın yavaş bir garson yü- 
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Expert Software ürünleri 
oldukça fazla rağbet görüyor. 
Bunun nedeni kafa karıştırarak 
profesyonel gibi gözükmektense, 
sade bir şekilde çok geniş bir 
kitleye hitap etmeleri olabilir. 


zünden midenize aç¬ 
lık krampları girebi¬ 
lir. Ve belki de en 
kötüsü sevdiğiniz in¬ 
san herşcyiıı bugün 
sona erdiğini söyle¬ 
yebilir. Bu olayların 
ortak noktası nedir 
biliyor musunuz? 
Hepsinin de Cuma 
günleri vuku bulma¬ 
sı. Bilmiyorum hayat 
belki daha güzel ola¬ 
bilirdi, eğer herkesin 
tatil yaptığı bir sıra¬ 
da ders çalışmak zo¬ 
runda olmasaydım... 
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Mağazadan aldığınız bir yazılım 
CD’sinin içerisinden üç tane yazılım 
çıktığım görmek oldukça sevindirici bir 
şey olsa gerek. Expert serisine ait olan 
Prenııer Clip Art 10,000 CD’si içerisin¬ 
de 10 bin tane Clip Art’ın (Çizim) ya¬ 
nında, Backweb isimli ve tam olarak ne 
olduğunu çözemediğim bir Internet uy¬ 
gulaması, ThumbsPIus isimli oldukça 
kullanışlı bir resim gösterici ve Adobe 
Acrobat Rcadcr mevcut. Clip Art’ı 
kurarken otomatik olarak kurulma¬ 
yan uygulamaları, daha sonra manuel 
olarak başlat menüsü üzerindeki giriş¬ 
lerini kullanıp kurabilirsiniz. Expert 
Software’e ait birkaç yazılıma daha 
önce yine bu sayfalarda yer vermiştik. 
Ama okuyamayanlar için bu şirketi 
kısaca anlatmakta fayda görüyorum. 
Akıllarına gelen hemen hemen her ko¬ 
nuda bir yazılım çıkaran bu şirketin 
isteyebileceğiniz veya gereksinim du¬ 
yabileceğiniz bir yazılımı mutlaka 
mevcuttur. Bu seriyi Türkiye ile tanış¬ 
tıran Raks New Media belki de şu a- 
na kadar verdiği kararların en doğru¬ 
sunu vermiş. Bu yazılımlar için profes¬ 


yonel demek biraz yanlış olur. Doğru 
olan bir şey varsa, o da kullanımını ol¬ 
dukça karmaşık hale getirip, profesyo¬ 
nel numarasına yatmadıklarıdır. Bu şe¬ 
kilde en düşük seviyedeki kullanıcının 
dahi çok zorlanmadan kullanabileceği 
hır seri ortaya çıkarılmış. 

Burası Çok Kalabalık 

CD içerisinde bulunan binlerce res¬ 
mi yine CD içerisinde bulunan 
ThumbsPLus 3.20’nin Trıal versiyonu¬ 
nu kullanarak açabilirsiniz, isminden 
de anlaşılacağı üzere resimlerden örnek¬ 
ler göstermenin yanında, basit resim 
düzenlemeleri de yapabilirsiniz. Bu ya¬ 
zılım için gerekli nıiıı konfigürasyon: 
386SX, Wındows 3,1/95/98. 256 renk 
VGA ekran, 8 MB RAM, 10 MB 
HDD. I 


Bilgi İçîn: Raks 
New Media 
Tel: {212} 273 27 91 


64i 

































Çoğunlukla oyunları klavye 
ile oynamak zorunda 
olduğunuzu biliyoruz. Ama 
kaliteli bir Joystick ile oyun 
oynamanın zevki de 
bambaşkadır. 


Y eni oyun denetleyicilerinde 

büyük değişiklikler yaşanıyor: 
Daha fazla fonksiyon kapsa¬ 
mı ve daha ergonomik 
Joystick’ler. 

Kullanım amaçlarına göre oyun de¬ 
netleyicilerini şu şekilde ayırmak 
mümkün: 

- Uçuş ve uzay simülasyonları için 
Joystick’ler 

- Yarış arabaları, tanklar ve gemileri 
klimanda etmek için direksiyonlar (sre- 
erıng wheel) 

- Hızlı aksiyon ve <s Jump and Run” 
oyunları için Gamepad’lpr. 

Gravis Firebird 2 

Futuristik bir tasarıma sahip olan 
Gravis Firebird 2 birçok fonksiyona ve 
mükemmel bir ergonomiye sahip ana- 
log bir Joystick. 

Gravis Joystick’lerin kaptan gemisi 
konumundaki Firebird 2, doğrudan 
klavye komutlarıyla eşlenebilen 13 ateş 
düğmesi ile her türlü oyunda tam uyum 
sağlıyor. Özellikle de uçuş simülasyon- 
ları ve yarış oyunlarını bu Joystick’lç 
oynamak, oynanabilirliği ve oyundan 
aldığınız zevki maksimum seviyeye çı¬ 
karıyor, Ancak ayrıntılarda bazı eksik¬ 
likler sözkonusu: Programlama yazılımı 



DOS altında çalışıyor ve arayüzü biraz 
demode görünüyor, komut atadığınız a- 
teş düğmeleri çok küçük ve birbirine 
çok yakın konumlandırılmış. Sürücü, 
programlama ve kontrol yazılımlarını i- 
çeren CD’de sadece Shareware oyunlar 
bulunuyor. 

Firebird 2’nin rakipsiz avantajları i- 
se ergonomik tasarımı ve dizaynı. Diğer 
arp puanlar işe Side-Scroll (Trim için), 
gaz vermenizi sağlayan Throttle, pozis¬ 
yonunuzu sabit tutarak sağa, sola, ar¬ 
kaya ve yukarı bakmanızı sağlayan 
Hat-Swıtch (Coolie Hat). Kobra görü¬ 
nümünü andıran Joystick koluna doğ¬ 
rudan yerleştirilmiş ateş düğmeleri de 
çok iyi işlenmiş ve çok düzgün çalışı¬ 
yorlar. Firebird 2 ayrıca yaklaşık 14 
inçlik monitör alanına sahip tabanıyla 
masanıza çok sağlam oturuyor ve en 
şiddetli tepkilerinizde bile yerinden 
oynamıyor. 

Fiyatı; 19.195.000 TL 

Gravis Thunderbird 2 

Firebird 2’nın daha az programlana¬ 
bilir düğmeli versiyonu olarak tanımla¬ 
nabilecek Thunderbird 2 de, Joystick 
kolu üzerinde 4 ateş düğmesine, 4 yön¬ 
lü Coolie Hat Switch’e, gerçekçi uçuş 
kontrolü için Trim (yükseklik) ayarlayı- 
cısına ve Throttle’a sahip. Tüm kont¬ 
roller optimum şekilde ayarlanmış ve e- 
linizin veya parmaklarınızın hareketle¬ 
rine çok duyarlı tepkiler gösteriyorlar. 

Fiyatı: 13.200.000 

Gravis Gamepad Pro 

Gamepad Pro bir Gamepad’den 
beklenebilecek her şeye, hatta fazlasına 
sahip. 10 dijital düğmenin yamsıra 
kontrolü kolaylaştırmak için ortasına 
küçük bir Joystick kolu takabileceğiniz 
8 yönlü dijital yönlendirme atanı, 3 ge¬ 



çişli, Pad’in altında bulunan mod değiş¬ 
tiricisi ve bir Joystick veya Gamepad 
daha bağlayabileceğiniz 2-oyuncu a- 
daptörü de bu minik oyun takımında 
mevcut. 2 oyun denetleyicisi bağlayabi¬ 
leceğiniz adaptör özellikle Multiplayer 
oyunlarda çok faydalı olabiliyor, ancak 
bu durumda Gravis Interface Protocol 
(GrlP) modundan iki oyunculu moda 
geçmeniz gerekiyor. Gamepad Pro bu 
modda tipik bir iki eksenli - iki tuşlu 
Gamepad olarak çalışıyor. Tek oyuncu¬ 
lu mod DOS oyunları için düşünülmüş, 
Gamepad Pro bu durumda iki eksenli 4 
tuşlu Gamepad gibi çalışıyor. GrlP mo- 
du ise Directlnput (Direct~X’in bir bile¬ 
şeni) destekleyen Windows 95/98 oyun¬ 
larında tercih edilmeli. Gamepad Pro i- 
le beraber gelen CD, Firebird 
Joystick’tekinin aksine Wındows arayü- 
zünde çalışıyor, kurulum sırasında ne 
yapmanız gerektiğini sesli olarak da du¬ 
yabiliyorsunuz. CD’de DOS ve 
Windows sürücülerinin yamsıra Direct- 
X 5 ve klavye komutlarını Gamepad 
düğmelerine atamanızı sağlayan Keyset 
Manager programı da geliyor. ^ 

Fiyatı: 15.037.000 TL 


Bilgi İçin: Sardes 
Tef; (232} 412 69 73 
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Utanmadan bir de mükemmel 
grafikleri olsun mu d iyonuz' 
i ama siz kaşmıyonuzH! 


1 997’dc PC’yi kasıp kavuran 
MDK adlı oyunun yapımcısı 
olan Shıny Entertainment, ol¬ 
dukça ilginç ve bir o kadar 
da güzel görünüşlü bir plat¬ 
form oyunu hazırlamış. Ama 
daha önceki tecrübelerime dayanarak 
söylüyorum, eğer bir oyunun oynanışı 
sizi eğlendirmekten çok sıkmak amacını 
taşıyorsa, grafikleri ne kadar mükemmel 
olursa olsun, onu silip atarım. Bu kadar 
basit. Wild 9’da ne yazık ki bu katego¬ 


riye giriyor. Neden mi? Az sonra.*. 

Standart bir platform oyunun olduk¬ 
ça dışında bir konu kotarılmış Wild 9 i- 
çin. Gerçi saçma bir bilim-kurgu senar¬ 
yosu ama olsun, yine de orijinal. Şimdi, 
ortada tanrısal güçlerini kullanarak et¬ 
rafa dehşet saçan kötü hir adam ve ona 
karşı çıkan Wex denilen bir zibidi var. 
Eski bir kehanete göre Rig isindi bir si¬ 
laha hükmedebildi geııç bir insan, do¬ 
kuz acaip yaratığın da yardımıyla Kam 
isimli bu kotu yaratığın hükümranlığına 


son verecektir. Bu dokuz genç yaratık 
farklı uzaylı türlerinden gelen ve süper 
kahraman güçleri olan yetim çocuklar¬ 
dır (yazıık!) ve hir şekilde \X / cx , c yardım 
edip Karn adlı yaratığı yoketmeye çalı¬ 
şacaklardır. Evet, senaryonun saçma ol¬ 
duğuna ben de katılıyorum ama en a- 
zmdan tamamen klişe değil ve oynanışa 
çeşitlilik kazandırabilecek noktalar içe¬ 
ri vor. Tabii oyun adam gibi oynan- 
a bilseydi. 

Bu bir kuş... 

Wild 9’ı oynarken kendinizi elinizde 
silah almış, Pandemonium oynarmış gi¬ 
bi hissedeceksiniz. Önünüze çıkan biıı 
türlü yaratığı öldürmek için kullanabile¬ 
ceğiniz yegane silah Rig- Peki bu alet ne 
yapıyor? Lazer sıkıp düşmanları deliyor 
mu? Alev püskürtüp yakıyor mu? 

Elayır, bu aler düşmanınızı sıkıca kavra¬ 
yıp kafanızın üstünden aşırıyor ve en 
yakındaki duvara veya zarar verici bir 
başka nesneye çakıyor. Sonra tekrar ka¬ 
fanızın üstünden aşırıp tekrar çakıyor. 
Sonra tekrar çakıyyor. Sonra tekrar ça¬ 
kıyor, taa ki yaratık pes edip (dene ka¬ 
dar. Okurken ilginç gelebilir ama sila¬ 
hın bu şekilde kullanımı, oyunun meza¬ 
rını derininden kazıyor. Rig’i kullanarak 
düşmanları öldürmenin birçok yo¬ 
lu var, onları kazıklara çaka¬ 
bilir, asit kazanına atabilir 
veya bir biçer döverden 
geçirip kıyma yapabilirsi¬ 
niz. Ama adım başı böyle 
zarar verici nesneler bulamı¬ 
yorsunuz. Böyle durumlarda i- 
se tek bir yaratığı öldürmek i- 
çin onu tutup en azından dört 
kere yere vurmanız gereki¬ 
yor, tabii bu sırada 
etraftaki diğer 
yaratıklar da fü¬ 
zeyi abımızın 
ortasına yapıştı¬ 
rmıyor. Bunun 
ne kadar zor ol¬ 
duğunu söyleme¬ 
me gerek yok sa¬ 
nırım. Bu arada. 


Level 
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İNCELEYEN 

SİSTEM 

Oyuncu sayısı 
Memory Blok 


Sinan Akkol 
Roystatlon 


GRAFİK 

5E.S/MÜZİK 

ATMOSFER 

OYNANABİLİRLİK 


Duai Shock Desteği 


yaratıkların mermilerinin güdümlü ol¬ 
duğunu, öldüğünüzde bir bölümü en 
başından oynamak zorunda olduğunuzu 
ve sadece üç hakkinizin olduğunu söyle¬ 
miş miydim? Ever, bıı oyun kesinlikle 
kolay değil. Ama iyi bir oyunun zorluğu 
kafa yorucu bilmeceler, üstün bir yapay 
zeka veya mükemmel tasarlanmış bö¬ 
lümlerden kaynaklanır. Saçma sapan bir 
şekilde tekrarlanan hareketler yüzünden 
adım başı ölmek zorunda olmak ise sa¬ 
dece acemice hazırlanmış oyunlarda 
görülür. 

We\ün yanındaki dokuz karakter 
belki de oyunun en vurucu kısmını oluş¬ 
turuyor. Hepsi farklı özelliklere sahip 
olduğundan, karşılaştığınız engelleri aş¬ 
mak için onlardan farklı şekillerde fay¬ 
dalanıyorsunuz. Mesela Nitro ateş, ışık, 
toz, su gibi herşeye allerjisi olan bir 
genç. Hoşuna gitmeyen bir durumda 
karşılaştığında havaya uçarak kendiyle 
birlikte bütün ekrandakileri de öldürü¬ 
yor. Sonra tekrar toparlanıyor, ama bu 
biraz zaman alıyor. Pokkit, her duruma 
uygun birşeyleriıı olduğu ceplere sahip. 
Ama en ııfak bir şeyden rahatsız oluyor 
ve hu durumda fayda yerine zarar geti¬ 
ren şeyler çıkartıyor cebinden. Pil fer, 
birbİTİyte sürekli çekişme içinde olan 
200 farklı karakteri var. Vokstagg çok 
kas az beyin içeren bir yaratık, Crystal 
ise tam bir fıstık ve bir o kadar da zeki 
olan bir yaratık. İşte, bu yaratıkları kul¬ 
lanarak belli engelleri aşmak zorunda 
olmanız oyuna stratejik bir yon de ka¬ 
zandırmıyor değil, ama gereken yerde 
gerekeni yapmak çok çok zor. Bunun 
nedeni de yine Rıg denilen o lanet silah. 
Bir alıp başka yere koymak için de kul¬ 
landığınız Rig genellikle istemediğiniz 
sonuçlar doğuruyor (Nirro’yu parlaması 
gereken bir Üst kata lırlatmakransa, iki¬ 
nizi birden uçuruma yuvarlayacak bir 
patlama başlatmak gibi). Yani 
sonuçta bu silahın üzerine o- 
daklamııış olan Wıld 9, yine 
bu silah yüzünden neredeyse 
çöpe atılacak duruma geliyor. 

Bu bir uçak... 

Silahın kullamşsızhğmı 
görmezden gelsek bile, Wild 
9’da öylesine oynanabilirlik ha¬ 


taları var ki, en kısa zamanda 
televizyona uçarak kafa atmak 
istiyorsunuz. Mesela, bir 
Contiııue almak için, bir bö¬ 
lümdeki 99 adet çark şeklinde¬ 
ki nesnelerden toplamanız la¬ 
zım. iyi, tamam, toplarız de¬ 
meyin. BİR bolümde 
ZATEN 99 TANE ÇARK 
VAR. Yanı tek tek bütün çark¬ 
ları toplamanız lazım, kan ter 
içinde bölümün sonuna gelip 
de elinizde 97 çark olduğunu 
gördüğünde sinir krizlerine gı- 
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rıyor insan. 

Grafikler Wild 9’ın en iisrün yanı. 
Sizİ çileden çı kar raca k olan Rig, belki de 
bir oyunda görebileceğiniz en güzel gör¬ 
sel efektlere sahip. İlk gördüğümde çe¬ 
nem düştü, çünkü biliyorsunuz ben as¬ 
lında PC oyunlarıyla ilgilenirim ve şim¬ 
diye dek Piaystation’da pek fazla oyun 
oynamadım. Ama bu silahın efektini 
gördüğümde Playstationhn gözümdeki 
değeri daha bir arttı. Tabii daha sonra 
Rig’den kaynaklanan saçmalıklar oyun¬ 
la aramı açtı ve küstük. Arlık 
konuşmuyoruz. 

Ses efektlerine dc lafım yok. Wex’in- 
ve yandaşlarının sürekli olarak hıdı bıdı 
konuşmaları sayesinde çoğu oyuııdaju] 
yalnızlık hissinin listesinden gelinmiş. 
Silah sesleri, düşmanları yere çarpma e- 
fektleri falan da oldukça gıizel kotarıl¬ 
mış. Ya, şimdi duşundum de da bu tiir 
hır oyun PC7de yapılsa 32 Ram ve bili¬ 
mimi işlemcilerden aşağı çalışmaz. Nasıl 
oluyor da 2 MBMık Playstation’da böyle 
yapabiliyorlar? Hm m, bu konu üzerinde 
biraz araştırma yapsam iyi olacak, sanı¬ 
rım bilileri PC kullanıcılarım acaip şe¬ 
kilde söğüşliivur (e günaydın barı - 
BI X). 


Hayır, bu tam bir 
saçmalık!!! 

Eğer dual shock kontrol ciha¬ 
zınız varsa, Wild 9 sayesinde on¬ 
dan da nefret edeceksiniz. Esas 
^ amacı oyunda aldığınız darbeleri 
size gerçekçi bir şekilde hissettir¬ 
mek olan bu aletin abartılı kullanımı 
nedeniyle oyun zevkinizin içine bir kat 
daha ediliyor. Çünkü yaptığınız her ha¬ 
reketin sonunda dual shock titriyor. 

Ateş ediyorsunuz, tiLriyor. 
Yürüyorsunuz, titriyor. Ölüyorsunuz, 
tirriyor. Vuruluyorsunuz, ne yapıyor? 
Titriyor. Yani alet elinizde beş saniye 
rahat durmuyor ve bu olay Rig’in kuila- 
nışsızlığıyln bideşince oyııaııabilirliğin i- 
çine bir güzel ediyor. Bravo yani. 

Sonuçta yine de V/ıJd 9h tamamen 
silip atamıyorum, çiınkü görsel ve işitsel 
olarak oldukça doyurucu bir oyun aıııa 
ciddi oynanabilirlik problemleri var vc 
bazı mantık hataları da içeriyor*. Eğer 
oynanabilirlik ten çok ne gördüğüyle ve 
duyduğuyla ilgilenen bir oyuncuysanız, 
WUd 9’u alabilirsiniz. Yapjymçı Shiny 
Entertam ment oldukça iddialı yapımlar 
ile'gümbür gümbür gelmekte olan yeni 
bir firma. PC ve PS için hazırladıklan 
Messiah, RCStunt 1 iellcopter ve Giants 
gibi yapımlarla 1999*da adından sikça 
söz ettireceğe benziyorlar. Ama oyunla¬ 
rında önceliği görsellikten oynanabiiırli* 
ğe kaydırın azlarsa, adlarından 
pek de iyi bir şekilde bahsedilece¬ 
ğini zannetmiyorum. ^ 


69 














Konsol Oyunları 



iı t ı 

u 


ATime to Kili 


Duke Nukem tekrar 
sahnede, fakat bu defa 
alışılmış halinden biraz 
daha farklı bir şekilde! 
Acaba bu yeni tarzı 
beğenebilecek misiniz? 


D Lika Nııkem, ne karak¬ 
ter ama! lıiırı tun a ka¬ 
dar kaslı, silahlı, tehli¬ 
keli ve maço bir heri!, 
doğrusu kahraman im, 
yoksa anti-kahraman 
mı karar vermek zor. PC üzerinde 
Duke Nukem 3D çıkar çıkmaz millet 
hastası olmuştu, yalanım yok, benim 
de bir hayli tuttuğum bir tiplemedir 
kendisi. Hele o absürd espri anlayışı 
yok mu, heh heh he! Benim kafamda 
bir herif, şu oyunda dağıttığı Stı ip-bar- 
lardan birinde oturup biraz geyiklemek 
hoş olurdu herhalde! Ve fakat tabii bıı 
yazının konusu bu değil, Duke amcam 
yeni bir oyunla PSX kullanıcılarının 
karşısına çıkıyor şimdi, A Time To 
Kili! Bildiğim kadarıyla bu oyun sadece 
PSX için üretildi, PC versiyonu olma¬ 
yacak yani. Ancak PC için hazırlanan 
Duke Nukem kore ver da P$X üzerinde 
bulunmayacak, fakat zaten teknik ola¬ 
rak bıı bira7 zor gibi, çünkü onda 


Unreal engine kullanılıyor ve PSX üze¬ 
rinde çalıştırabilmek için herhalde sihir¬ 
baz filan olmak gerekildi. A Time To 
Kili ise doğrudan PSX için yazılmış bir 
oyun, fakat bildiğiniz Duke Nukem tar¬ 
zı burada bir hayli değişikliğe uğramış. 
Nasılına gelince, ona birazdan 
değineceğim. 

Shake It Baby! 

Oyunun konusu pek fazla sıradtşı 
sayılmaz, ancak zaten kahramanımız 
Duke ise oturup dram yazacak değiliz, 
etrafta dolaşıp yaratık patlatmak için 
bir sebep bulmak maksat. Olaylar 
Duke amcamın Harleyhnin gözlerinin 
önünde üç tekerlekli bisiklete dönüşü- 
vermesiylc başlıyor! İki ile ikiyi topla¬ 
yan Duke derhal işin içinde uzaylı par¬ 
mağı olduğunu anlıyor, onu yenip dün¬ 
yayı ele geçirmeyi başaramayan uzaylı 
istilacılar zamanda geri gidip daha u- 
fakiık ikeıı temizlemeye karar vermiş¬ 


s®? 
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lerdir! Tabii Duke derhal uzaylıların 
zaman içinde seyahat ettiği boyut kapı¬ 
sını bulmak için harekete geçiyor, so¬ 
nuç olarak farklı zaman ve mekanlarda 
süren bir kovalamaca haşlamış oluyor. 
Fakat bu defa olayları kahramanımızın 
gözünden görerek oynamıyorsunuz, ha¬ 
yır, bu oyunda kamera adamımızı dışa¬ 
rıdan ve arkadan takip ediyor. 

Efendim, Tomb Raıder ini dediniz? 

Çok doğru, hu oyun klasik bir EPS ol¬ 
maktan ziyade oldukça yoğun bir 
Tomb Raıder havası taşıyor. Üstelik bıı 
sadece kamera açılarıyla da sınırlı değil, 
holüm tasarımlarında da bu durumu 
hissediyorsunuz. Alışılmış Duke seviye¬ 
leri pek fazla karmaşık olmaz, genelde 
etrafta bir sürü öldürülmesi gereken ya¬ 
ratık ve birkaç tane de basılacak düğme 
vardır. Yanı oyun maceradan ziyade 
rehberli bir mezbaha turu havasında 
geçer. Burada ise işler oldukça farklı, 
bölümler oldukça geniş, keşif işine biı 
hayli ağırlık verilmiş. Duke tıpkı Lara 
gibi pek çok akrobatik hareketi rahat¬ 
lıkla yapabiliyor, ancak zaten tüm o en¬ 
gellerden aşabilmesi için buna ihtiyacı 
da var. Fakat Lara’da bulunmayan bir- 
şey var Duke amcamda, bir Jerpack! 
Eğer yakıtınızı çabucak harcamazsanız 
zor yerlerde bununla bir hayli zahmet¬ 
ten kurtulabilirsiniz. 

Aaah! Much Better! 

Silah konusunda Duke babanın se¬ 
çenekleri Eara’dan çok daha fazla, di¬ 
ğer oyunlardan alıştığınız silahlara bir¬ 
kaç yeni malzeme daha eklenmiş. Tabii 
etrafı keşfederken sağlık kitleri ve ben¬ 
zeri şeylere rastlıyorsunuz. Ancak daha 
ilginci üstadın kıyafetinin gittiği çağa 
uygun olarak değişmesi, mesela Vahşi 
Batı dünyasında kovboy kıyafetiyle et¬ 
rafı dağıtırken, Roma döneminde beyaz 
bir çarşafa bürünüp öyle boy gösteriyor 
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Oyuncu sayı» I 

Memory Blok 1 


ıiiimıvi severim jınu mi ıh Hailler *.y- 
ımmjvı pek ■.cmml.ll. Lh. JutuımEaçu- 
-:u;;ıı,ı be itte r da-. -_üIlli ,j kup.U-jkmm 
sininin. Çünkü bu oy llq Duke ve 
I ,tra‘nnı çihjııkt.ın gibi hır>ey t Nmuş. 
I'ğcr hır lıasLı Tojıit? R/ndı-ı k.,.pvjısı ıs.- 
tıyOrsüMtJL .incik Dükü nyruırvjnyi J,ı 
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Dual Shocfc Desieğl 


yifck Vi teperleri rımftg?) sd.ıhblar* ayrıcı 
JftfİJiv ı i y il k Icri sı ’ıy. i erteme N e vû r k ı 
■ hiimiLt çnL hi:yuk hır eksiklik mestur, 
v.ıjrn rüku rıefçıiev^ yerlerde nırıinu 
yor Buyrmınkır grncîdc belli bir ygrde 
İumynr yn vb hır bat ujtcdyuk dolanı- 
yorİar, çok yaklaşmadıkça da harekete 
geçmiyorlar. Belli bir mesafeden ateş e- 
dip ıskalasanız bile bir tepki vermiyor¬ 
lar, bu durum oyunun kalitesinde çok 
şey alıp götürüyor kanımca. Büyük 
Boss sınıfı yaratıkların bile yapay zeka¬ 
sı pek iyi değil, birkaç manevradan son¬ 
ra zayıf yönleri çabucak açığa çıkıyor. 
Oyunun zorluk seviyesini yükseltmek 
sadece düşman kurşunlarının verdiği 
basarı artırıyor, yapay zeka ile ilgili bir 
değişiklik olmuyor, 

Lizards Makc Great 
Boots! 


kendisi. Müziklerin de buna uygun ola¬ 
rak değiştiğini söylemek lazım tabii, fa^ 
kat oyunun o kadar da kaliteli müzikle¬ 
re sahip olduğu söylenemez. Ses efekr- 
lerı ise fena değil, silahlar, patlamalar 
ve yaratıkların haykırışları arasında ne¬ 
şeli bir katliam yaşayacaksınız. 
Grafiklere gelince, Playstation için ol¬ 
dukça iyi sayılabilecek kalitedeler dene¬ 
bilir, ne var ki etraf biraz fazla karan¬ 
lık, etrafta dolaşırken gizli düğmeleri 
ya da bölgeleri bulmakta biraz zorlana¬ 
bilirsiniz. Patlamalar ve diğer ışık efekt¬ 
leri de fena sayılmaz, genel olarak ele 
aldığımızda grafiklerde öyle pek büyük 
bir kusur bulmak mümkün değil, biraz 
daha aydınlık olsa daha iyi olurmuş, 
hepsi o. 

I Love My Shotgun! 

A Time T o Kili etrafı keşfetme ve 
bir sürü engeli aşma üzerine kurulmuş 


Oyun atmosferi Duke Nııkem 3D ile 
çok benziyor, etrafta görecekleriniz ilk 
oyunun havasım size hissettiriyor. Ne 
var ki bu oyun tartışmasız bir Tomb 
Raider kopyası, yani eğer PC versiyon¬ 
larındaki gibi bir oyun bekliyorsanız 
hayal kırıklığına uğrayabilirsiniz. 

Şahsen ben kararsız kaldım, Duke oy- 


bir oyun, bu açıdan da La ra 
ablamın maceralarını çağrış¬ 
tırıyor. Haliyle Duke her çe¬ 
şit manevrayı yapabiliyor, 
yanı game pad üzeı inde bu¬ 
lunan her tuşu kullanacaksı¬ 
nız, alışması biraz zaman a- 
labilir. Bakar hır kaç detay 
var ki, insanı gerçekten bu¬ 
naltıyorlar. ilki ateş ruşumın 


aynı zamanda kapıları açmak için kul¬ 
lanılması, eğer uya un yerde durmuyor¬ 
sanız boşuna cephane harcayıp duru¬ 
yorsunuz, elinizde bazuka filan varsa o 
zaman cephaneden çok daha fazlasını 
kaybediyorsunuz. İkincisi ise bölüm i- 
çınde istediğiniz yerde oyunu kaydede¬ 
ni emen iz, kısıtlı miktarda devam hakkı¬ 
nı/. var, ya bunu kullanıp kaldığınız 
yerden devam ediyor, ya da 
bölüme eıı başından başlı¬ 
yorsunuz. Normalde o ka¬ 
dar fazla zor bir oyun sayıl¬ 
maz, ancak sırf bu yüzden 
zorluk seviyesi tavana vuru¬ 
yor Özellikle yoğun akro¬ 
basi numaralan kullanarak 
geçmeniz gereken kısımlarda 
devam haklarınızın bir kaç 
dakika içinde rü kem vermesi 
bir hayli sinir bozucu olu¬ 
yor. Bir de oyunun 28 bö¬ 
lümden oluştuğunu düşü 
mirseniz ne demek istediği¬ 
mi anlarsınız. 


Damn, You Are 
Uglyî 


Oyunda karşınıza çıka¬ 
cak olan düşmanlar olduk¬ 
ça tanıdık tipler, tabii arada 
bir kaç yeni kötü karakter¬ 
de mevcut, fakat çok fazla 
bir yenilik yok. Bölüm son¬ 
larında karşınıza çıkacak o* 
lan Boss sınıfı yaratıklar ise 
tipik Duke karakterleri, bü- 
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fur^olır, muhrip m oyun at minderi ve 
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Sqü.ır^»df ileyim e çoğunun aklına İm 
gdjş ı ı piyasaya eti J4ütı ^ıkjrJjkl.ırı o 
v-ıjıt olan Bıavı Keıiı^ı Musashi için de 
■lym peyleri Muytaineyı çek tirfilim, k\- 
kji ınulf-H hu fTiîk ımimhm ıir£iL Peki 
lir 4i\A\u rs^&d K'“Vİl- -Itr firmadan böyle 
hır imin çıkabildi, fikrim » ki, prey- 
iMnıcatar bu ımııiu bir4/ J.ı üCjfik uKuıı 
dîye > iiptJjj/1 J ı ■ Tuurnm, absürd carile¬ 
ri ve halii sâpimıtş bir mizah unlayıp 
■ ıkıl ovLiiikn herkes *cver* kk.ıt lmrı* 


Squaresoft yaptığı RPG 
tarzı oyunlarla özellikle 
Playstation kullanıcılarının 
takdirini kazanmıştır. Peki 
Musashi nasıl/ Final 
Fantasy 7 gibi bir oyundan 
sonra alınıp oynanır mı? 


şm nc denli geyik olduğunu anJayacak¬ 
lardır. Neyse, kraliçe yardım için efsa¬ 
nevi Musashi’yi çağırmaya karar verir. 
Fakat büyü onun yerine torunu olan u- 
faklığı getıriverir, bu herif Sonic tarzı 
kesilmiş saçları olan saygısız veledin te¬ 
ki, raliçeyle bile dalga geçmekten geri 
kalmaz, ancak yardım etmeyi de kabul 
eder yoksa geri dönemeyecektir. İşin 
bundan sonrası bildik bir biçimde geli¬ 
şiyor, Musashi etrafta koşturup verilen 
görevleri bitirmeye ve sonuçta beş bü¬ 
yülü parşömeni toplamaya çalışıyor. 
Oyunun oynanış tarzı biraz karışık, ki¬ 
mi zaman Mario Bros gibi yandan gö¬ 
rünen bir platforma, kinn zaman da 
I.eğen d of Zelda gibi tepeden görünen 
bir şekle dönüşüyor. Bu sabit kamera a- 
çıları bazen karakterinizi gözden kaçır¬ 
manıza sebep olabiliyor, neden hareket¬ 
li bir kamera kullanmadıklarını anla¬ 
madım, oyun çok daha rahat oynan¬ 
abilirdi. 

Zaman Nasıl da 
Geçiyor 

Bu oyunda bilmeniz gereken en ö- 
nemli özellik zamanın asla durmadığı, 
oyunun içinde kendi saati var ve bu de¬ 
vamlı işliyor. Tabii zamanın bu şekilde 
ilerlemesi tüm oyunu ve yaptığınız her- 
şeyi etkiliyor. Mesela oyunun etrafında 
kurulu olduğu kasabada yaşayan halk 
gündüz vakti etrafta dolaşıp işleriyle 
meşgul oluyor, ancak karanlık bir defa 
çöktü mü sokaklarda bir kişi bile kal¬ 
mıyor. Haliyle bir quest için ya da alış¬ 
veriş için birileriyle konuşacaksanız sa¬ 
bahı beklemek zorunda kalıyorsunuz, 
ayrıca etrafta dolaşan yaratıkların tür¬ 
leri de zamana uygun olarak değişiyor. 
Zamanın akışından Musaslıi de payına 
düşeni alıyor tabii, onu sonsuza dek 
durmadan etrafta koşturamazsmız, bir 
zaman sonra yoruluyor ve yeteneklerini 


da bambaşka bir şey söz konusu, oyu¬ 
nun genel havası çok baştan savma izle¬ 
nimi bırakıvoı insanın üstünde. Sanki 
Final Fantasy 7 gibi ciddi ve yapılması 
büyük emek isteyen bir oyunu bitirdik¬ 
ten sonra biraz istim lıı rakın ak içm kal¬ 
kıp geyiğine oyun yazmışlar gibi, iyi 
yanları yok değil, ancak zaten en büyük 
problemi ardan biri de burada yatıyor. 
Pek çok eski ve hır olmuş oyunun en iyi 
yanlarını alıp birleştirmeye çatışmışlar, 
nncak sonuçta ortaya ne çıktığına kim¬ 
se pek bakmamış. Haliyle oyun biraz¬ 
cık güıne gitmiş. 

Konu Ne Ola ki? 

Musashi oldukça bildik bir konuya 
sahip, Allucaneer imparatorluğunun ba¬ 
şı eski düşmanları Thirstquenchers iie 
beladadır, birazcık İngilizce bilenleriniz 
daha krallıkların isimlerini okuyunca i- 
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kaybetmeye başlıyor. Bu yüzden akşam 
olunca uygun biı varak bulup dinlen¬ 
meniz gerekli. Musashî ayakta kestire¬ 
rek bile dinlenebiliyor ve iyileşebiliyor, 
ancak bunun etkisi {azla olmuyor, yani 
toplanmak için ille de kamp kurup taş 
gibi devrilmesi lazım. Tabii bunda yan¬ 
lış bir yan yok, benzeri her oyunda iyi¬ 
leşmenin yolu biraz dinlenmektir, an¬ 
cak burada iş biraz çığırından çıkmış. 
Normalde bu tür oyunlarda ancak teh¬ 
likesiz yerlerde dinlenmenize izin veri¬ 
lir, burada ise içi canavarlarla dolu bir 
mağarada bile kamp kurabiliyorsunuz! 
Uyurken zaman normalden sekiz kat 
daha hızlı geçiyor, kasabada akşam işi¬ 
niz varsa bu iyi, ancak oturup bekle¬ 
mek bu zaman sonra baymaya 
başlıyor. 

Bayat Ekmek 

Oyunda tabii bir sürü malzeme kul¬ 
lanmanız gerekiyor, özellikle iyileşmek 
için farklı tipte yiyeceklere baş vuru¬ 
yorsunuz, fakat zaman devamlı aktığın¬ 
dan bıı yiyecekler de bir zaman sonra 
değişime uğruyor. Hkmek vc benzen 
bazı şeyler bay atlayıp kullanılmaz hale 
geliyor, ancak mesela peynir zaman 
geçtikçe daha da olgunlaşıp güçleniyor. 
Tabii uzun bir savaşın sonunda tüm yi¬ 
yeceklerinizin bozulmuş olduğunu gö¬ 
rebilirsiniz, bu sık sık oluyor vc sonuç¬ 
ta sız iyileşmek için uyumak zorunda 
kalıyorsunuz. Bu yüzden oyun bir müd¬ 
det sonra maceradan ziyade uykuyla 
geçmeye haşlıyor. Ayrıca burada¬ 
ki envanter bııghııne dek gördü¬ 
ğüm en küçük envanter, ihtiyacı¬ 
nız olan bir süriı şey oJuvor ama 
siz asla yeterince yere sahip ola¬ 
mıyor, sonuçta bir sürü şeyi gen¬ 
de bırakmak zorunda kalıyorsu¬ 
nuz, Dövıış işine gelince, 

_V1 usaslıi kılıçlarını kodlanarak 
pek çok ıı muafa yapabiliyor, ge¬ 


rektiğinde 
parşömenleri kılıç¬ 
larıyla birleştirip 
zel etkiler sağlaya¬ 
biliyor. Ayrıca kar¬ 
şısındaki yaratıkla¬ 
rın yaşam enerjisini 
çekerek yem numa¬ 
ralar da öğrenebili¬ 
yor, ancak bunların 
pek azı faydalı ve 
genelde öğrendiği¬ 
niz şeylerin çoğu 
pek fazla işe 
varamıyor. 

Tek Kasaba, Tek Dağ 

Bu rıir oyunlarda İşın en zevkli ki 
sı m karın dan biri de etrafta dolanıp yeni 
bölgeleri keşfetmek, yem tiplerle karşı¬ 
laşmaktır. Ne var ki Musashi bu konu¬ 
da oldukça zayıf, o 1 a y I a r tek k a sabada 
geçiyor, üstelik gidilebilecek yerlerin sa¬ 
yısı son derece az. Verilen görevleri ta¬ 
mamlamak için bu bölgeler arasında 
mekik dokumanız gerekiyor, kısa süre 
içinde bu iş inanılmaz derecede sıkıcı 
hale geliyor. Tek bir görev ıçııı aynı ye¬ 
re yirmi defa gitmek hiç eğlenceli değil 
doğrusu. Ancak oyun dünyası bu denli 
küçük ve qu es t sayısı böyle çok olunca 
aynı yerleri ezberlemekten kaçamıyor¬ 
sunuz. Tabii her defasında kasaba hal¬ 
kım sorguya çekmek zorunda kalmak 
da yine hiç zevkli sayılmaz, üstelik ba- 


İNCELEYEN M. Berker Güngör 

SİSTEM : PloystafİDn 

Oyuncu söyısr 1 

Memory Blok 


Dual Shock Desteği 


grafik 

SES/MÜZİK 
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zen sızı olup bitenlerden doğru düzgün 
haberdar bile etmiyorlar. Sonuçta etraf¬ 
ta koşturup duruyor, sık sık ta yorulup 
uykuya dalıyorsunuz, bir zaman sonra 
insanın gerçekten dc uykusu gelmeye 
başlıyor. 


Bir Şurada, Bir Burada 


Grafiklere gelince, burada da olduk¬ 
ça büyük uçurumlar mevcut. Her ne 
kadar bazı kısımlarda ve Özellikle bü¬ 
yük karşılaşmalarda grafik kalitesi bir 
hayli yüksek olsa da, oyunun kalanı 


* * * 
***** 
* * * 


pek iyi sayılmaz, özellikle düşmanların 
çizim ve animasyonları oldukça başıaıı 
savma gibi görünüyor. Ses efektleri fe¬ 
na sayılmaz, bu türden bir oyundan 
beklenebilecek kalitedeler, ancak müzik 
devamlı kendini tekrar ettiğinden bir 
zaman sonra sıkıcı olmaya başlıyor. 
Oyunun zorluk seviyesi de pek yüksek 
sayılmaz, çoğu yerde nasıl davranmanız 
gerektiği neredeyse resimli olarak anla¬ 
tılıyor, oyunda bir şey I en başardığınızı 
hissettiğiniz pek nz zaman var. Ancak 
zaten oyunun kendisi genel bir atmos¬ 
fer eksikliğinden ınuzdarip, doğrusu 
kendimi vererek, olayların gidişine ka¬ 
pılarak oynadığımı söyleyemem. Sonuç 
olarak Bravo Tene en Vlusashi vasat ve 
hasır bir oyun, özellikle Squaresoft gibi 
bir firmadan beklenmeyecek bir yapım, 
hele de Final Fantasy 7 gibi muhteşem 
bir yapımdan sonra. Fğer hala ay? 
nam adıysanız alıp onu oynayın de¬ 
rim ben, bu pek iyi değil çüııkü. *■ 
















Konsol Oyunlun 
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GEX 

Burada hile yapmak için önce oyu¬ 
nu dondurun ve sonra R1 tuşuna basılı 
tutarak aşağıdaki kodlan girin: 

FİRE BALLS: X, yukarı, sağ, yukarı, 
sağ, sağ. 

ELECTRICTTY: Sağ, sol, sağ, O, üç¬ 
gen, sağ. O, aşağı, sağ. 

Ölümsüzlük: X, kare, aşağı, aşağı, yu¬ 
karı, aşağı, sağ. 

Sonsuz hak: Yukarı, O, üçgen, aşağı, 
sağ, kare,aşağı. 

Impact Racing 

Aşağıdaki kodları Passvvord ekra¬ 
nından girerek kullanabilirsiniz: 

I M IMMORTAL - Ölümsüzlük verir. 
JOURNEYS END - Farklı müzikler. 
RABBITB AD GER - Seviye seçimi 
ENDGAMELEVEL - Son bölüm. 
BONUS LEVELS - G izli seviyeler. 

NHL 99 

Bu oyunda hileleri Passvvord ekra¬ 
nından girmeniz gerekli, aşağıda gerekli 
kodlar ve amaçlan bulunmaktadır: 

FREEEA - Bu şifre HA Blades ve EA 
Storm adlı iki gizli rakımı açığa çıkara¬ 
caktır. Eğer bu iki takım karşılıklı oy¬ 
narsa bol miktarda kavga çıkar. 

3RD - Farklı renkte formalar verir. 
SPEEDY - Süper hızlı oyun modunu 
açar. 

VICTORY - Bitiş filmini gösterir. 
BRAINY - Oyunculara kocaman kafa¬ 
lar verir. 

BIGBIG - Oyuncuları büyütür. 

Parasi te Eve 

Bu oyunda birkaç hile bulunuyor, 
fakat bunlar öncelikle sizin becerinize 
dayanıyorlar. 

EX Oyun Modu: Oyunu bir defa ta¬ 
mam [arsanız yeni bir modda oynama 



imkanına kavuşursunuz. 

Ekstra Puan: Oyunun bir günü¬ 
nü hiç kaydetmeden bitirebilir¬ 
seniz, hır sonra ki güne başlar¬ 
ken fazladan puan kazanırsınız. 
Ekstra Cephane: Eğer oyun es¬ 
nasında cephaneye ihtiyacınız 
olursa polis merkezine dönün 
ve silah eteposunn girin. 
Buradaki sandıkta 30 adet mer¬ 
mi bulacaksınız. Bunu tiıru o- 
vun boyunca on defa tekrar¬ 
layabilirsiniz. 

Red Asphalt 


Aşağıdaki seviye kodlarını Passvvord 
ekranından girerek kullanabilirsiniz: 

WORLD 2 : R2,R2,0,kare 

WORLD 3 : R2, kare, R2, Rl, kare, X, 

Kİ, X, X, Rl, üçgen 

WORLD 4:0, üçgen, kare, üçgen. O, 

Rl. RE LE X, RE kare 

WORLD 5 : LE LJ, kare, Ll, kare, 

Rl, kare, Ll, kare 

WORLD 6 : Kare, Rl, L2, X, üçgen, 

X, O, LE kare, X, kare,X 
WORLD 7 : Kare, Rl, O, E E O, 

R 1,0,El, X, X, kare, R2 
WORLD 8 : X, kare, X, üçgen, X,X, 

X, kare, Ll, kare, kare 
WORLD 9 : Üçgen, R2, üçgen, üçgen, 
kare, X, O, L I, kare, üçgen, kare, kare 
FİNAL LEVEL : X, üçgen, X, X, Rl, 
kare, O, X, LI,X 

Rogue Trip 

Aşağıdaki kodları Pas s w or d ekra¬ 
nında girerek kullanabilirsiniz. 

Gizli Duke Nukem Filmi: Kare, kare, 

O, O, üçgen, ııçgen. 

Nightshade olarak oynamak için: R1, 
R2, LE Ll, X, O 

Helicopter olarak oynamak için: Ll, 
uçgeıı, R2, üçgen, üçgen, Rl 
Alien olarak oynamak için: Rl, kare. 

X, kare, L2, O 

Goliath olarak oynamak için: Üçgen, 
1.1, RE X, L2, L2 


Funtopia seviyesi: X, O, E2, X, kare, 

LE Bu kodu girdikten sonra 
*Challenge Mod'e* şıkkına girin ve ora¬ 
dan seviyeyi seçin. 

Gulch seviyesi: X, kare, O, T. I, E2, 
kare. 

Boss Battle 1: O, R2, Rl, kare, Ll, R2. 
Daha güçlü zırh: R E üçgen, Rl, üçgen, 
LE kare 

Sonsuz turborKare, X, O, üçgen, Rl, 

R2 

Uprising X 

Aşağıdaki seviye kodları sayesinde 
istediğiniz bölümü seçebilirsiniz: 

2 - Sol, sol, yukarı, üçgen, üçgen, X, 
kare, O 

3 - Aşağı, aşağı, kare, üçgen, aşağı, üç¬ 
gen, aşağı, üçgen 

4 - O, O, O, X, X, aşağı, X, O 

5 - Sağ, sağ, üçgen, kare, üçgen, sol, 
sağ, uçgeıı 

6 - Yukarı, aşağı, üçgen, kare, X, ü, 
sol, sol 

7 - Üçgen, kare, sol, sol, sağ, yukarı, a- 
şağı, O 

8 - Üçgen . üçgen, kare. O, yukarı, yu¬ 
karı, kare, O 

9 - Sol, sol, sağ, yukarı, yukarı, kare, 
kare, O 

10 - X, X, sok X, kare, kare, üçgen, X 

11 - Kare, üçgen, üçgen, kare, yukarı, 
yukarı, sağ, yukarı 

12 - Aşağı, aşağı, sağ, kare, X, X, kare, 

XL 



















İnceleme 


■s 


Son bir oy içinde izleyip okuduğumuz en 
iyi film ve kitaplar. 


Blade 


Jean-Claude Van Damme da 
.kim oluyormuş? _ 


/n 


' ulrur sayfasına dil uzatımların 
lıtatiliJ gidebilecek hır filini 
inceleyeceğiz feu uy. Ama iti 
taiıU edelim, luıııaım-ıı adnma 


r 




tin bezlerinizi harekele geçiren sahneler 
Ic dolu «lan böyle kaliteli hır aksiyon 
ti İm ini «zun /.mı andan beri gtirm enik¬ 
tik. Bir gk&iyon filminde İğreti nisan 
Van EJ'jUiuunr'ııı yenik 1 . Bhdv’dekı ku- 
ri Anilik Dftywu Is-.-f rolünde Wdey' , 

SSeyretmek nldubça hd$ hıt efe, 
oldu* 

BU e fcoıpre ü rrn eski bir va mpır ef- 
Çimesi Ijdım atıyor. F-fcer ytiırt belli hır 
gününuc- İZ vampir ^bmımn liderim 
hı taraş a; potin[ıp kurban edilirse, dtüm-. 
İÜ ubn %ıidenin durduramayacağı 
İJload c <dÖ rtkrnr dirilecektir. Am.ı hu 
kurban rÖRfllfiirı htıprrsı içir insanla¬ 
rın güneye Rfav^nıkhlıgını ve vampirle- 
rm giicümı januş olan Daywalker'ın, ka- 
n ıtı t ı ihtiyaç işidir. V Tabii, Smpcdıkı 
damarlarında »on sakin dobpıı tamı¬ 
nın vuızudundaiı uynsrTiiisLüijLirı hiç rn« 
hiç h mşJ an ma y.ı upgkıı Bloud-God 

-t İma fikri Bey mıi^e laI>fTIbîcn Frost 
S ren hm Dorffı ye imnesmı didik m 


vampirleri avlu m ay: kendine grires e- 
dınmı^ ulan .ampir .ıww M a d e 
iW«tey Stiıpesl ırasında kıya saya hır 
mücadele banlıyor. Riade, vampir le m il¬ 
li filminde gürmeyi beklediğiniz İnceye 
v*e çnk daha fazlasına sahip. Jofiu W»<) 
lilmlermin aksiyon dolu dövüş^Hhiıelf- 
rü knrimta lİnisali Snipev ve bol dnsn4- 
tus Htıyu luıliuıutiük İçin baban? sağîa- 
şncıik bir hetnıryo hirlejiiiçc- hızım bile 
hırçııniu/a gidebilecek hk aksiyon filmi 
ogm^l^jjdbilıyvi'tnu^ demek kL GcfÇs 
kentliıtı■i 1 den uiaıııyoaw amaçlın fıimi 
ı ek ı ar I ek f a f iz leme kten tk kândı m i 1 1 
diniyoruz- 


■ 


Yüzüklerin Efendisi 


JJLR ■ Talkisn 




ok uzak hır çağı hayat edin, 
m LLf, cüce, h tıbbi c ve ejderha İn- 

1 rtn olduğu hır devri göjmrım 

zun nminp getirin. Tu m Orra 
DunŞt halkları ortak hır dille jii1u>- 
rrmktii, her balkırı kültürü duııyıı nuihı 
ne djuiigu&mı vurmaktadır. Ifte Tgfkıçgfjif 
çerlerinde bu dünyayı yıllar süren çu 
l iş m d arla yaratmış s* okuyanları oıi 
gerçek bğme in.uıJıtrmştır “Yuzııklmn 
F ten di sı" aşırıda uç kitaplık hir mace¬ 
radır, unlu J Muhbir* 1 ile yalanlan tfğırı 
ardındın s gelen donemde yalanan hw? 
yıik \w macerayı anlatır Kadim Imikta¬ 
rı ıı çağı geçmekle ve ölü mİ ü Üıs.tnbnri! 
yeryliftinde hiitdim sürtmekleri /aman 
gelmektedir, Ru esnada eski bir tdıdtt 
r e h mr iıya m r u rüıı i d ili iv a y ı kuran Eı ğa 
bnğnı.ık için çıih&tııayu baytar. Bunun 
LİzeıiriL- u-ikî gürdertu bilgisine \ e az 
riı'MTOtıiı bir cesarete sahip cjjan bir .o 
t uç kahraman iı-b likerı in kaynağına 


dügrıl bir yuİcutuğa çıkarbr. güründü 
âu n den v'ıak d atı a zo r hır seyahat bb- 
çaktır bu. loLkıcn iaygm hır edebi yer 
pıot^-ru utı, bu yüTdkn hu rnr fanra*- 
rık.rscfkr ■.■ermesi y3gpi& donemde 
olgiîky.i rrpkı çoğu d^tımıen 

"'h^nî^BŞySBI'iır kiyi^ -debiyim ol 

P furıu oııc Mirrtıuf^i. fakat bu hır ka 
ı$\fi defld. ara) ışın ov'kıc-Cıüür. S'ıce 
f ıtİdıke vç çelişkinin rçıhden peçen ka¬ 
rakterler gittikçe nlgf.ınlaıar v e jekdk- 
t nsrler, ktrm ,ıydralığ.ı, |tmi de karanlığa 
H Dünya ifsatıt-yi ııEuhilir, ancak 

iUr adıırdiT çaftt- 

ııiriı «Çtk bir e eza 

bur i-dil r* t,'ç kimp, *1*11® Kür deştiği H \ 
“ J i I kvde n vr * Kralın SonE'İşir ho) un¬ 
cu irvsarı ıgltuuın £,tnhi, umur lan vt 
korkulun gıJîlii’c sorgulanır* örtülü ^r- 
çekler gören gollerin finiıîie seriîit. ^oi; 
viiryrbn en çok «kınımı yit/ kitabı jea- 
viıida ayıları bu yapıt, ülkemizde Mrtis 


Vaymbn ur.ıiiiul,ıiı yayınJıınmiŞ- B; 
gerçek îr n Je ^ıiLİkındohniJiNi vç çlçştr- 
rııiiM usüımk hu ever, okununuz şuider¬ 
le tavsiye ölünür. 


J k.R T OLKlL N 

YÜZÜKLERİN ^ 
EFENDİSİ 

M JI'K İLVRMSjrj 
































Burada her ay farklı türlerde en iyi 
albümleri inceliyoruz.Burada Türk/Yabancı 
ayrımı yok, sadece güzel olana yer var. 


Clubber's Guide Ta Ibiza 


Y İZ .ıj Isrınm, gueeıermin nuı- 
iik, dkrli \c eğlenue\le tlnlıı 
geçtiği, insanların hakkında 
konuşurken it tuk ligi bir yer- 
dir I biîfl * Club’klf vu Minisi/, ug luı ıcc i İr 
dpiııp taşan Ihım, dans müziğinin atar¬ 
damarlarından İvn dcnubılif aslında. 
Nımtbıtf Onu I M'm (dima iresi geceleri 


vaprığı can iı yayınlardan Şuııdığnuız 


M mısır 


tuk n kadar çok şey var ki, buraya sığa¬ 
ca gm a inanmadığım için, size 
http://www.ministryofsound.co.uk 

adresini veriyorum. İmkanı ognlar 
mutlaka gezmedi ve Screenınute Chick'i 
mutlaka edinmeli, loplam 34 parçadan 
oluşan ve 154 dakika olan bu iki 
(. D lik eser iki Dj tarafından oluşturul¬ 
muş, Birinci ve ikinci CD’ler sırasıyla 
Pere long ve jııdge Jules imzasını ve 



Ministry Of 
Soımd kalitesini 
taşıyorlar. Özel¬ 
likle parçalar a- 
rasındaki geliş¬ 
lerin kalitesi sa¬ 
yesinde rmizik 
dinleme zevki¬ 
niz bölünmemiş 
oluyor. 


m 



D iğer tüm şarkıcılar gibi Beck 
de çok kildik yaşta banla¬ 
mış gitar çalmaya, 1 Taa o 
zamanlardan bibiymiş fark 
İr bir şeyjkr yapacağı- kürk iye’d e ta¬ 
nınmasında bayağı hır faydası olan 
şarkısı Böser neredeyse herkesin ağzı¬ 
na sakız olmuştu. Bir sonraki patlama¬ 
sını 1996-yılmda çıkardığı Odelay ile 
yaptı ve birçok Grammyd de berabe¬ 
rinde götürdü. Ve Beck rekrar sahne- 


Beck-Mutations 


de, bu kez M uta ti ons isimli yedinci al¬ 
bümüyle. OdeJayVlen sonra bu albüm- 
de tarz olarak pek hır farklılık yok. 
Biraz folk, eountry, biraz roek ve ben¬ 
ce biraz da hıphop. Ve tabii ki artık 
Beck karakteristiği olan eşek anırmala¬ 
rı da hu albümde sîzleri bekliyor. Kğer 
Beck4c ilgili daha fazla bilgi ve yaratı¬ 
cı bir sayfa görmek isterseniz, 

http://www.geffen.com/beck 

adresini mutlaka ziyaret edin. 


Radkal Noise-Malce A Itösh 


T amam, kabri! ediyorum belki 
şu ana kadar yaptığım kotu 
bir şeydi. Biraz önyargılı dav 
randım ve Türk gruplardan 
sadece öıdııne konulanı, dinledim, Ama 
hata bende, bir bak'etfafma ne ol aynı¬ 
ne hırıyor deyü. Söyleyeceğim şudur ki, 
bir albüm çıkmış son zamanlarda 
Radieal Noıse ndlı bir gruplan, ismi de 


Make A kVis'iı'ııiış. Aldım, dinledim, 
çok beğendim, Şaka bir vana arkadaş¬ 
lar gerçekten çok iyiler. Bu nokta var 
kı o da vokal diğer enstrümanları bîr 
parça boğuyorum s gibi geldi basa. 
Ama ilginçtir* kimse bana bu konuda 
katjlınn'or. Dinlerken kendimi bir ara 
Quakc içerisinde hissemin olmamın ula 
etkisi vardır herhalde beğen menü İta 


Yaptıkları müziğin ha¬ 
nemde kapak konuları 
( :t ) da hem oldukça 
erki leb i, H.ğe.r: 1,: 3 "oo, 
hav ır 1 ilırk gruplarını 
dinluancı 11 v gibi bir 
d iişüjıuev e sahipseniz, 
bıJ de alın bunu dlııkî- 


Bir Srıgiliz dergisinin yaptığı araştırmada 
yüzyılın en iyi 1 OO parçası seçildi. 

İşte ilk 1 O... 

« tawUs I ıkc T*«n ^pıİBt-MfCTÜŞn.ı TO |J V v Fcrtttct-Otul* 

l , t , ınıvlanc / Srr.ıwl'H rı y Fi d d* J orrv.n-Bı>n ius w ı frk 

n CtbnpsodytÇ^Lie®! O AVı uiUuj WLill-Ols*ii 


Buttu 


o r,[s 11 ] rıınon 
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ForurtP 



Derginizin en sevilen köşesi 
olan Posta Kutusu bu ay da 
sizden gelen mektuplarla dolu. 
Eğer sizin de söylemek 
istediğiniz bir şey varsa, 
bize yazın. 


M erhaba sevgili tu 
kuyucular. Soft 
bir iki ay ki geclk- 
mderımiz yüzün¬ 
den epey lepki al¬ 
dık, ama iminin 

hu aksamak? dirtıı/de olumyan neden¬ 
lerden k.ı yitil kbıı lyor, Bundan sonara bu 
gecikmelerin olmaması için dirilirden 
gelen heceyi y^&^mıdan anin «la* 
bilil siniz. Bu ,ı> <la araya güm 
sfctpmi uzunluktaki bayram M «İl yüzün¬ 
de 1 ıı elinize geç ulaşmış ol.ı biliriz, bu 
yüzden bizi suçlamayın 


TSpe güopşlı hırgun, Her zaman 
İl İT k a ç kişinin beklediği dıırıiftıiFiı/m o 
n u ndt f in dı m. Ben ı bira k. ı n flvt viî da lı a 
uzaklaşmadan, btzıııı bayi gözüme ilişti 
Gazete vv dergilen M dibine vardım, Hur 
zamanki bilgen yur dergimi ılırken, 
kı;4 ,ı bir dergi tkıl i.i gördüm. Az snyia 
lı, çekici olmayım, ilk dem Lırçdnştrgııo 
bit dergiydi hı. İ iİıuıc aldım, paket» uı- 
cıdcdim. Ad» 1 ivtl idi. Bu ntn lu< 
giWrl olmadığın» v. hatta hiçbir dergi- 
rirts eline sn ikiki’nic’ym.^rm zamıedı 
yordum. Ç.imku ilk dulu göıuvıuduııs. 
Kasıl bir yy »dduğunu bilmiyor, barın 
yahm^ gdîy«r fc hakkında anisiz düşün 
etiler üre «vurdum. TereddftlttLİT »ki 
dergime ınramhm Alıp evde buyul, bir 
iştahla okudum 

EjrtPNİ j\ İjcvırl , iti Jı dergi yirse bayi 
ferde kal geziyordu. Yiın? eski dergimi 
al dııtu Ettim bu itler nedense akimı ou 
ikudı. Sanki biraz daha güzelleşin r£f» 
İlgiııu çeken hır nvunıı tanıtmıştı O hür 
ay bu dergiyi a İl fim. Saııkı dergi? i hrr 
şeyiyle 'imi almışçasına inceledim, Dul 
şti oyu mı ak uy ayı m. dur şu sayfaya da 
bakayım d&fceü* dergi bayağı hoşu m ;t 
gitti- Anık bu derpjyı seviyordum. 

İh Huri m takıp eden her ay daha da gr 


liştı LeveF Sayla vayısı ve yaz.ıHun art¬ 
ıl, içeriği yenilendi, CD vermeye başla 
dı t harta CD sayısını İkiye çıkardı. 
Kültür say fa Farı bile açtı fgcrd&iz bir 
şey a ma... I. Sa dete bilgisu y&ı kul boan - 
lan değil, ri ıysfürion sahiplerini de 
m urlu etmeyi bildi. Poster vermeye ba¬ 
ladı, oyun şiıiiötfJcriyte Söyleşiler yaptı 
Pusta kutusu iavfaJprım cimden geldi¬ 
ğince anırdı. Donanıra üzerinde durdu. 
Yani ok uy ulu bmıı memnun ermek için 

uğraştı dil uğraştı. 

Ya işte böyle. Level daha bebekken 
hakkında düşündükte™ rrker reker 
yok oldu, eksikliklerim ra ma miadı. 
Büyüdü udum oldu. Keşke o beğenme¬ 
diğim tik sayılanın da alabilsem. Sır sîz 
olun sakın rnnrmadiğiniz. bilmediğini?, 
bir şey hakkında nneedun ayıbız karar 
lar almayın. Sonra pişman oh bilinsin i z. 

Nthayet sorul anma gelebildim, 

1- Bıktım artık sürekli oyun rryna 
maktan. Yem şeyler ya primi ıstfynnıiTi. 
Aklının ilk gelnı mu m. mir lük Atnba 
bana kullanımı basil, in kaliteli br - 
niiTiüsyon profti ımı i'iınrebılir ninm ı',ı- 
eemlter içim: 

2- Ya dil prrıgra malık da yapa Edili¬ 
ri m. Yanı bir pmgnminma programrtı,t 
»h fi j-im m var. Yine bavir bir şey o İm-il* 
bana me rırKTİrhİn? 

3- lınvım-rte Lçvd ok uy ııc id ar mı ve 
vıi/aı Iji'iıı ı brrbtı feriyle InılkiştıiM. ,ık 
bir Chat olayına gırmı-yi düşündünüz 
mü? 

4- Daha öıta- DnıirV gelcfce^jmi söy¬ 
lemişini- Gelmedin ya da geldiysen niye 
beni görmedin? Avcı yrlüÛİ çul yak» 
şıü» hir oğlan gönlüm, « svn değildin, 
değil mİ? Eğer hubzûnı biraz zor Lir, a n 
bu sözlerle nr demek utniiLdıru ve kını 
olduğumu Katırla ram. 

i' MK4’ün edirilerle acılan hilden 
varmış. Biliyorsan verir misin t güzelce 
.ıçıklnyarak)? 

6' Bak sam bir ipucu dab.ı vereyim. 


Hııru benim Dedektif hırtıncı <. D'ü» boş 
çıkmıştı \h "Aaa olur mu fiyle şey, he¬ 
men bize gönderdemiştim 

Benim şakı k bir arkadaşım E22 
Red İktg Cîperariran’t aldı. Mrğerim hu 
CİD, dk görev î r>\ıymiş. Bu CD^İ 
yüklemek için Fü RuptnrV mi yoksa 
başka bir FZTyr mi ıbmv.surmz oltttak? 

H- Kak hen Filme 2000, lal rey r? , 
Annoretl Fıst 2 Ve Agr t>İ Kmpıres’ı bi¬ 
tirmiş adlimin. Benîm ç'.ık daha gizli &■ 
zdliklt-rim -..ir. Onlun j my|ervı:m nldn- 
ğotîi işimden tekrar "furum (Bu ,irada 
15 yaşindavım buıui da br:lifteyim ı 
Mesela okul delgisinin Bilim ve Tek m k 
kciŞe.sİMİtı bilgisayar boKimünü ben ya¬ 
zıyor Linı. (,’tik islersen kU3û ımralt fo- 
iıvgriihmk dergiyi postalayabil irim, 

9 Bunu J.ı bilirsen pes ya m En bü- 
v tık de rgi Lcve! 'd « (3! |2. (25 i4. 25 (ŞH 
vısi kat, basamak İJLİırr Gevahtm bulur 
san vözlıine UM) veririm, ona gri re. 
Hesap imik inesi knlLırımak yok hal 
10- ftihvonım bu rdkor kırdirn. 

I İcralisle dergiye geJen rn ımm nıekiap 
Kudur. Bu vıırdciL baiılm.iz leva oil 
vürTenlr. 

Noe Hır soru tB ptL.LfUİır. I«^plam 
süre 20 J.ı kikil olup. *K soruyu yapa ra.ı 
m/ vMiıiv n j a unuz ka> aliitsa okun viiz- 
iüımı İUÎ3 ubtaktır' 

Ihıfiiîîhfttİ 

Aıitut iffl kttylMft dmkktn muit 

Hürmette* ıhfcnm 


I fey gıdı ftuhkev hery tk-n de iki 
t a/ fitli r huylil lıir şaııs i>lti alnnş I 
di m l.cvei’u Itır ile baktım ki gu/L.1 der¬ 
gi bılati. Nr Je yuıaıhk yarışması yapı 
yor Dedim Jo Kadir> Mrrgıdeki Kadir 
Je^il), ıı^iıım lu' 1 hırfrylcr VLi/iilım, ba 
k ıi-ıin kazanırız bil an. lıaro; y&mr\x e 
deriz dinli. Ama arudüıi 2 ay geçti, ya- 
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/.idik yarışmacının sonuçlanmasına iki 
hafta kala baktım herifin yazmaya tu - 
yeri yuk, olurdum ben hır güzel yazdım 
X-i omu ı ■ j sı ra]ar kafayı hn/tnuştum, 
Becc fildik K-t mit î uymıyorduın t, 
gönderdim UuT ( ı. tkı ay H\mı a, .ı;bjm- 
dvkı m>ii SUÖ biute U-vel .Udim, hiv de 
haklim ki yAlırlık varılmazı r.(fnu v Lm 
«lif. Heyetin İçinde uçrım dereyi, 
tuıkhun utı giriş yHümm okumaya bnş- 
Jaduıı, Bir de hak tam k? K-Cnim s diye 
bİL uyuıuın ya/arı kaz.uumij, "O da 
iter” dalını iç undun,, ben yazmamı* 
mıydım X-(..'rjm J'Lı? llvrt c\cu ben 
yazmıştım. Fknı mi k.ı/ inmiş idim 
&h 1 Î? N\l virdi, i i'olamazdı,, yok m böyle 
luL' olay. Neyse, kısa keselim. Yazarlık, 
postu kı^e*u l,Lİ.m d urken, yukarılardan 
yunı va kolum dendi ve uıudmîuge ka¬ 
dar geldi icl Silil . NostuJp oldum,, 
Snif,.» 

1 Animasyon tçuı kolay hır prog¬ 
ram uuı yorsun har Aslında anıma iyon 
yapmak ıçm hasu hır program yoktur, 
eğer uç boyutlu amm.ısyrmhır yapmak 
i'ibyoriiun ID M.ıv 2 A veya I ijşhnvaıc 
>■> uvhiyt edilir, Bu programlarla İŞİ 
bilen birisi film animasyonu hık: yapa 
lulı:. Tubu bıı kadar Itahtcfı sonuçlar 
veren programla rıu basit o anasım bek- 
lu yemezi m Koli anımı ve .iiiLuttiasi ko¬ 
lay vu güzel görünüşlü lur program ısp- 
yfıffıûii, stuiii Bryıv 2 Vı tavsiye eskrim. 
Bu Hadi hrıtım sD .ımm.ısvoi] poıg 
ramlarının uldükçu guçîu bir Kılgı ta yar 
Matemi gerektirdiğim unutma. 

- içte bu nurunun cevabı yok, 

C^unkü basit programlama dili derlen 
dsi demek. ıştında hiçbir i$e vara ma¬ 
yan programlar yapan derle?içi ütmek. 
Yı nr de ben en basitinde a en km ma^ı 
gilı.ı dognı hır str.ıbnifl yapayım san ı 
kil basit prı.granil.ır tyrrt Qaıtik Basic, 
soma P-IiljI. qğc? Wındnw> arabirimli 
fi 'grııısılar yapmak uti>i«r-,.ın Vibtjfll 
İktnK fı.tY) ı tavsiye cıfitrm. Kğer , .yıııı 
fUngıımiultğıcı a adım atmak »uy*ıwirt, 

( 'in en ■*'m versiyonunun, yanı sira^ 
Ustun seviyede mu kine dili bilmen 
Minr, Unutma, derleyici ne kadan kar 
m ayıktı yapacağın p m utı .inil, ir da o ka¬ 
dar hı/lı ve işe varır olacaktır 

î- DuşunduL a ma -• a inan ımız ok. 
dar kisiilı ki düzenli hu ( .h ır muhabbe¬ 
ti kuftıuk sok zor olacaktır. Yıuv Je 
hem atada sırada Vida ta veya 
RnkiNer'te bulabilirsin. Nikbin /.ıivıı 
hîliyorşnımf. 

+- Değil mıydırn: Belki de bendini 
ama san.] çaldırmadım. Kain olduğunu 
tııbıı ki aıd.ıdtııı. ta j mekruhunun ha 
^ nida an lamımı Ilı zaten nerrde hu 
sayılar beroftl. 

i- Vermem. Sen posta kümesindir ret 
ruhi 1 İtsin, benden bil e Lhtcummcugmı 
bjlmun In/.tm. 

*> Taıımuı varı \ m, ra indini dedim yu. 
neden ita ti rmıı yi ı rtu 11 '■ 

Vali a, 112 ıJc muhabbeti biricik 
MsglV’nınu indirdikten sonra kestim 


O gün bugündür de arayıp vurmam. 
Ama setlin aradığın oyun 122 
Kaptor'dcn ziyade, il 22 uhbıtif. 

K- Buiiservıslermi de belirttiğine güre 
sun i$ i^t i yursun herhalde. Siz bizi ara¬ 
mayın, hu sizi 4rarız :) 

9- 12 basama kildir, Ne kınandım? 

JÜ- Sun ürkme dİ m de, ke*.medira de 
y-'ırdfı^l'm phı. I lerkcstcn ‘'Merhaba, 
ben falanca. l.L'vd ı bAlmtfin kadıncı sa- 
vı sırı dan ben takıp ediyorum. Seni çok 
sevivurımı, bol bot yd ti yorum, l>rc" soru¬ 
ları m’* yekfıııdL mektuplar gelirkun. se¬ 
nin ikinci mekruhunun yay m [anacağı 
ke^mdiı 


bi tanrık-r Stvgth I evd ÇaJı^şuİnrı 

İkili tu ıidıtiı Caıu Derginizi uzun za- 
tiJimdu takip edioıruııl. DcTgıtli/tU bi¬ 
razcık gec çıkma o lıaridııde k-occ- hiç¬ 
bir eksigp ;:a da iazlası yok, izi 3 mide m» 
aslar una geçmek btıyoruUL 

t - Sizce oyun hastalan Jüfx’sızkaç 
av daha dfrerulebilir? 

2- Oy m: üıasralan AMD Kü 2*dcn 
mi yokşj Pirden riu daha iyi bir perfur 
mans vı^Lıyabıtjr Tatnl kl rtıaalorl 
dDK'fı bir sisremdeli 1 

;■■ Daha yeni tsîniîîdİJih d talik ama. 
AIR ' vu NFS 4’un çıkmanını İTcklryebı- 
lir miyiz? 

4- l.ğer tam -.urum hıt oyun daha 
vtfivi'k o Itırsan iz, hangi m unıı Vermeyi 
isterdini£ -Stiircralt hariçJ? 

f .uççu .ıv basııu/a guleti ula dardan 
dulasi 1 1 ijt li1 1 Lnıel çatıları l.ıruı.ı geçmiş 
olsun dİîeklcriiLu stımmoi. 

Hep U'fabcr iiill: itjueIu vlll.ır 
dileğiyle. 

t İtti rtttfk * A ırtöru 


LLV l i 

Luvehn pıv as.ıv.ı geç çıkıtıaf.ı kronik 
bu vurıuı halını .1 İmadan bireyler >ap- 
m.iya çalı^ıyoııız Biz ne kadar hı/lı oi- 
sak da, t itinizde olmayan birsimi vurun 
nedeniyle geç çıkmak zurılnda kalıy 1 . 1 - 
ruz, Jk: ay iıflce i.ı.vuıma telayı ui/nn- 
durt^guyen ay t.D'ler ğiimriikft c.ıkıhlo 
ğıııdaıı geç kalıuıyiık, fnyallah mi an o 
k tırnak ta olduğunuz Şubat sayısı ditıize 
cnm î . 11 ti.ı riıııda ce s mrç olavak Y ıldız 
I arıtıl b Ocak I 99VL 

3 Valili, İD tıızl.ii ulıi'iL. ötmödan ■,.-j 
amil bile nasıl dirtnvh'ildi^mıvı anla mu 
yurum. Bu unukı bir varılıp anlamayı gı 
dermek ıvrt yurum, İD ti ı/l atı dinci kart 
demek sadece ADtx demek dcğıfdıi. 

uç hin ur hızLındırıcı işlcıııciter 11 
niten hır şirketırr, bu $ırkctm çn ütılü 
ışlcmcılurs m e riıanıcmd Monster J vu l.| 
kani an uda kulEamLm Snodou I ve 
Vood'Hi || işlemcileridir. Y'akın z.ııu.nı.ı 
k .»dar pıyaşjtrun eu ;■ aı gııı I > bt/landı- 
ficıLırı ulan hu kartUnn en büyük dcz+ı 
■. iTiujları, mırmal ekran kattbnyla hır 
İlkte kul hunim ak zorunu 1 almuı ve- 
makstııuuiı HÜlbfilHJ cözünurhığt çika- 


bılmeleriydı. Am.ı .ımk Koa INI gibi 
nyrm.ı ekran kanma gerek duyma yatı 
ve İİOIMmÎÜ gıhi dehşet çözünürlük 
Ierde çalışabilen kartiarvar, Vcmdon S 
çıkana kadrn m s siye edeceğim İD ek¬ 
ran ktim Ri?n rNT + ll> hı/lauduiLi he 
Voodup 2’dır, 

2- Aslında hy.ıt olarak AMD Kn 2 
daha uygıın ve tavsiye edilebilir hır ı.>- 
ifmer. Yine de siz Kıldığınızdan .^Ena¬ 
yin ve paranız varkıi Intel Pil nlın çün¬ 
kü AMD K<ı-2 bu £.1 poıgtamUırdu su¬ 
run çtkurUibıliyumıu.v A Mİ Yy i alınayııı 
duıunumm, ama periomtuıu ilk Lerci- 
tıiLiız.se Pli yi ra vsiye ederim. 

v- Monaî Kombi t SYcn hiç ümidim 
uik, MK4’ten sunta ivfedıgiın de yok 
, 3 ma tu;y*K. 'tına Nucıt tur Specd ş, i.*ğ;er 
Electronic An s lû/Â şaşırtıp piyasa polt- 
ilIc avını değişiüuıe^e, bu yılın vonTarı 
rıa do^>Lu cık^caktir. 

4 I m cüzcl ama en ucuz olaıımı 
fCıtırçeğin Ötekinde 1 yı vermek belimizi 
n kadar bukrü ki, düzeltene kadar bö 
> apı lur za 1 nj 11 gcçetek he rhaJde l. 


Merhaba Levcl 

Beri Sinem Çzitlvi)'- Alrt ay önce hı¬ 
zım babişk, * hizu htîgifcıy.ır al dr. 

Arı lav ılığın bizimki b aylık. Ve ben 
i-ilgısjyar hakkı 11 d a pek fezln bilgise 
sahip değil mı Doğrusu bilgi diyardan 
bir şey unlanuyornm. İşin güuiını oyım 
I .ıkaî '«kullar açıldığından beri bilgisa¬ 
yarla F.ı/In uymutııyorurn, \ç yapalım 
ti ti ncine leıı tıselenne Kay ırlaıııyu rnm 
iyimdi e lalem de ııi ek ^ini ders çalıştığı¬ 
mı zzuiiledeir. \erde o günler ■. Ney>e 
sana 4 ^iurutiı var: 

: Dcı^ım/r M aydır .ılıyor ti m. Bun 
U'vul'ın yetu ıı yctvıi udi: tu m. Herkes gi¬ 
bi ben de Drvanis için teşekkür ederim. 

I a İcat bu* voıuıı u,ır; İki uyun bende a- 
Ç d m 1 yor N ,ı fnıağız şiı 1 ak? 

i- Kuzenim bılgisavarmui V^'ıııamp 
l V Iı yük I tını eş tı, An w baıdeni/. unu 
-.jJdmı. Ve 2.4'ü aynrlmuay 1 duiıedıııi, 
Amit olmadı. Ne yapmalıyım 1 Kuzenini 
bir şeyler anlam hepsmı saptım ama 
' Hık on illegal,.. ' gibi bir ^yfcr 
v.ızdı. Ve işlem lE urdun? 

3 Artık lieııiıu bilgisayardan hır şuy 
çakıiMdıgıijıı aıiJiULiı^siNdit. Sence bir 
bilgisayar kurcuna gitmeli uuyiuı? Bu 
konuda Larıifsızım. Çünkü hc-rkes kuiv 
lamı bir ışr ıramadığını fcüyİtiyur. Sen 
ne dersin P 

A .1 E av Allah neydi? V.tlLıhı u 

lıuttum. H.uı rfjyuiLü yazarım. 


fiye! 

Srrt i*/w Gûf&iv Adapazarı 


Aman iliyim, murdara pek t.ı/h hu- 
l.jşm.ı sakın. Sonra gider dergıyr 

■ azat nuızar otmsujı maazallah, ı.ok 

tm 
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Forum 


kotu çoııok. 

1 - Lc?!î demeden, \vh lebinin soyağn- 
cını çıkıı nmıık gibi bîr kabili vedrn yok. 
Kim bitir tu . 1 yapı vursun dıı akılmıyor *î- 
yuriLağıy l.ınıııııı oyunun açılmadığını 
:ııı!.ıdık ıJ_ı 1 n.ısıt hır hala meaıın veri¬ 
yor kırı onu söyleşiydin. 

2 - Bilgisayarında şarcn k uru Ut olan 
herhangi Uft programın üzerine yem 
versiyonunu kurmak için öncelikle rs _ kı 
P jv, r: m i f i kaldırmalısın. Bunun İçiei 

BAŞLAT menü dünden DENETİM 
MASASI seçeneğin i scı*, PROGRAM 
EKİ I-. K Al HIK .i gelip* sümek T&tedığm 
programi çıkarı menüde bul. ip¬ 
le Al DIR seçeneğini seç. Gerçi senin 
durumunda i> ı^u-ıı geçmiş. B1 r dahaki 
setti re daha dikkatli ulurum ıımaunu 

.1- h bilgisayar kursuna kalsaydı, 
ortalık bilgisayar iarelerinden geçilmez¬ 
di Eğer bilgisayarın mesleki kulla m mi¬ 
ni »grrnmrk ve Jje gı Ferken kuta ita bili 1 * 
Şîgin tennü bir wrfifih,ı sahibi olmak 
örersen bilgisayar kursuna gir tabii ki. 
Ama kurslar bilgö.ı yarın ayrınfılannı 
o [irermiş nice detay lan öğrenmek i i; = n 
Jııl|3 i sayarı sürekli kitre.i 3 uni.in,, buz- 
mart, ytnıiJen yapman lazım. Kanır 
senin. 

4 - E yİ, batı Huymuş yazarsın. 


ilk d cin hum ya yazıyorum. Ama 
sevgili ı.dear) lalım filıın diye bıı gın* 
yııprtuım beklemeyin, Hcmeıı wmi ve e- 
lehtir ilerilik' Keçeyim. 

ELÖnceden uyunbu j puan yerine 
y ıJ d 1 /. v eri yorü u m,re. Bunun dalın ît iş- ve 
muini oyunu almaya tahrik edici oldu¬ 
ğunu söylemeliyim (No ( ritidsm lor 

NÖBODY), 

I Utanlarda bulunmama rağmen, 
gİTvrnüir ÜYlcr a labdeteğim hır yer hil- 

rnıyomm. i şiveleriniz r 

2- Büriin sayıbrrnı?Mikt:duTrı tarka- 
duçmıduni, ancak e n bastım verdiğin re 
butun GD ve laydaru sahip olmak isli¬ 
yorum. M isil? Olursa pcftuı yoluyla 
gönderilebdir mî? 

V- Yeni gark Şu Dınbhı 11 ııvzatıuu 
çıkacak? Burüıı sinir kmzleri geçi ti çoru/ 
yu w. Yabancı dergiler devamlı Jenıosn- 
11 lj vfcriyıır, 

4- I fe lifi re oyunu tfltn hır saçmalık 
Daha önce tanıtımım vrânjşdm*, -mıa 
(Nı^r'' yuva denilen yı:re iDemoda V.ır 
ya tı a u t) gû b lı 11 n ı >, K opri ıdeı ı in km d a 
geyilmiyıa tault Aramudığııuv delik 
kalmadı valıu ı yuküa LD’de }a da bilgi¬ 
sayarda bir şey var da kazık m ı yedik?]. 

v Arkadaşımda bürün say ikimi re 
v> .ı r. Bunla n cı Erteni, k un di ne bir K lu-aî 
ajandası ve özeli 3ur L.cvel CD kutucu 
ı upıı. Doğrusu kıskandık ran çuılmı- 
juiîTk D tu CD'ler ve Bili adına I w im bir 
yardım, 

Siftbh 


[ evd karnesinin eskisine güre çuk 
daha detaylı olduğunun bilmem kırkın¬ 
da mis in? Gend kırktı kategori] ert lûki 


yıldı lerıyoru/, «ima gi'ud. pıı.nn ayı 
tular k vermek oyun ^ısmd.m d.ıb br 
liri ev ıtri oîuyoı Un .ırada nıyt- yıldı/h 
nıı sıtvıl.irelim daha “tahrik edin' nlılu 
ğıırııı LİLişıındıığııııu .intanı .ıdırı t; 

1 Kopya oyıııı saı.ııı her bilgisayar 
t. v,ı l sı r d li / v \ d e \\u wt ı r‘ hı lı rs m. 

' 1 yk\ sayılırı jfıruık ısı \\ ors.ın def 
gıvı’ gelmen f.ı/ım. i. ımku yogn sayı 
biizdv bık 1 tııkenrmş tîıırnnnia 

> Dııblo J'ırıu + öi vii/uıdan oıivv 
yıkacağım sannıourLIIİI, İPİre^aıJ. ınuıı 
lan uda en ulak İ'ir hara i ılııunmv.n .ı 
kadar rest etmeliyle indir bir şirkti, ibı 
dil koru Inr %LV ıtlın.n.1 y.rn-k \ ıd mim 
y et iş r ireceği/ dive li.ttal.iih -b-Uı bıı ı- 
yunu pııuMr .1 dürmekıense, dııtuı g*. s 
uma iLıha İuıu-vu bıı şekilde stnnieku 
duba iyi 

4 - IJ e JIM tto yun u saçm a İl k deği I. sü 
deve yeni lx«l fi mi erdeki ya ra t »kİ.ir saç* 
ın.dık. f 5muı hariLLiıJf sdaJıLır, lujyuler 
ve y-efn dtismanlar oldukça iyi y ıpıltüif. 
Ne.*, r'e gireli ilmek içirt cvyujıda yedinci, 
?ıL“kı/tncr NüSüme kadir gelmr^ olman 
gerek iv ur. Daha soııı'a köylüyle konu¬ 
su p ı ineklerin v.ıuımJıi dikilen kişi' 1 lı a - 
kay esini ÜNiLenıehdıı. Otidait al.te.ığm 
btımbııyı yuvaııuı ğğjutıa uı le^ıirinu,, i 
çeri gİrehik-LegİLJ bir delik m,ılıcak. 

î- Napalmı, sana ö/.ei bir e)İr bastı- 
taluıı isçe rsei ı. Ar k a d aş ı j ıa da te brik ler, 
levd’a J ta kertiği değeri verdiği içim 


Sl'vrİİt t.ev et 

Her ay dergin ret bezenerek atıyo¬ 
rum, Dreamsh vermeye ha.şhıdtğmızdan 
beri yine dergim/ geç gelmeye başt.ıdı 
İki hiç ho& bir durum JegtL amk gece¬ 
leri Srarcr Ur’a hir ara verip dergiyi za¬ 
manında çıkana ma y;i bakırı. Bunun ıh- 
şEnda hiçbir eksuiLz yok. O yun lan lv 
T iırnumre çok gıı/eJ. İki de ov m ılın U 
ti ı rı rkeı ı gerek s iz y ere p u ıı 11 k n mu sa h iz, 
Y’iml- daha önce de bazı arkadaşların is- 
Çediği gibi ju kimp, smema ve müzik 
sa y fil lan m çı kiinsan tz d ı y o m m. I Uç de 
İlginiz olmayan şc-yliT bence. Size tuzla 
yağ yapmak öremedim. Şîındı soruları¬ 
ma geçmeden önce, bilgisayarım 
Fen filim Kil). I« MU KAVİ, I J GB 
HDD, Video t u :ırd‘un kaç MB Inlniiyo- 
nmı. 

I - Ota ı k ayı uda de rgi nt /-de uu mı iği¬ 
ni/ Bhtde Ruınıer oyununu nereden lu- 
lubiUnm? DeıgijÜzdç verdiğiniz ndıçv- 
lerdtf var mıdır bu oyuıi? Benim bılgîsa- 
yartmda iyi çalışır nıı? 

2 - Eğer bu somm.ı ııhımlu cevap vıv 
rirsem/, birinci soruyu umırısn, Ben 
derginime abone ııE.ıytm, si/ ile bana 
Uvvamuu' u-rhıe Blıde Rujıner'ı >ı4* 
lavın, 

.1 Aralık ayında Top 20 '/vununu 
verdLiıre:. Bence bu lESCeyİ verirken oku¬ 
yuculara ]ıir sormanız lazımdı. 

4- t ıutımandos ovımıımiü bileİLTİ 
çj|^mıyrn\ Hilelerin ç.ılışuusı için oyu¬ 
nu eıı vülsek MB'da nıı yüklenicin 
gerekiyor? 

5‘ Agt of Empım 1 ne zaman gele¬ 


cek, amk çibrıını/ r.ı aıı.ıv ı başladı. 

(S- Bîr l,Ic tvıi -.t zl bir l op ZD ver- 
tu l' k istiyorum. Srareratt, lif M RurTncr, 
MHL I 11 R.rpior, 1, omugııidus, 

Sorı il önüm, broken Mvurd 2. WlTlg 
t.iırmTiiiTiLİer brophert. Ijtıukc 2, 

PiiM/t’r (ıctıeı d 2, Men tıs Black, D.ırk 

Kafth* Uhık. hh I -.gioiı, 4ge or 
I rrıpirrs, \lllI hu Sptcd K 
.Mımırîîcad, |edi Nıgbf; D.ırk I oret>. 
Fulce kjüvsı Sıv.ıi 2, Monkt'v IsJand ,v. 

Sı/in veıdiftürlt lou-u l*ira/ İH'ireedi 
umı okujı. Somlmın hu kadar, Hışla 
bıı /amanda görüşün k üzere, haaay. o- 
J il ok iil.il ıL ol.u ık <h kadnr h olacak o- 
l.ıeak olacak o k.ıd.ır., 

( }yf.'jr I Yı^eü. 1 


LcveFın geç çık m ıh-vlu Dreamshn 
veya SturcfLirfııı yakından uzaktım .du¬ 
kası ıok. M.uEmui, CDler için gümrük- 
le boğuş m a gihi saçına sapan se hepler■ 
den Lpnakkimyor geç çıkışımı/.. 

Eli mizden gvtdiğj kadar düzci t meye 
çalışıyor uz, 

1- Stadc Runıicr'r Utatlbtıl'dakı her¬ 
hangi bir bılghavurcıduıı ıS&ını-Jı o|,ı- 

r âk ısreyebrl irsin Tele hm veya isi W VL ^ 
reme m, haksız reklam-dur. Ama hana 
sor.ır^ın ftladc Runner'lâ ilgili Jınyallere 
kapılma* senin hilgisav.ırın: amirmal şe¬ 
kilde /orla} .ıçaktır. 

2- Üylc bir sl'i nııımkıin değil, 

K Jsierccn bundan ıoıir.1 durgidc 
lı.ıngi îiyımLın açıkkıvacağuinzı K'tifle 
rnek için sau,5 bir İstek formu günden- 
llm. Sen lı.ıııgi »tımliLfırt ,tvikkmrt%Pim 
ssfediğuıî belirr, hi/. de dı-rgiH - -irt 
huzırEayalıttı. Dergi bitlikten >ort da 
ii/tıı ı'U 1 gelil-, teınizlik İdbıı saparız. 

Saka İni yana» bundan sonraki ay¬ 
dan i ti haren VC ee Playetatıoiı için iki 
tane Tüp l.ı lısrçsı okicuk ee bu Iktcu 
si/ heltrİL-ycecksıtıi/ Bu nasit »lıcakî 
licpıtirtmı dinde 10 puan uUugımıı Ju- 
>üiiü:t. Hu 10 pujın en sfvdiğmt/ Uç n- 
yum ıstediğuu/ gibi üiğırıp, mekmbıı- 
nu/Urt bir köşen mU- İv linin. Birikesi 
pnaıtlaıa göre bir Top 3 0 lısFesı 
oluşacak. 

4 - Hayır. Türkiye*ye gelen İter kop- 
ya oyunun versiyonu aynı olmadığın- 
dün, her Cheat ayna cıyuııuıt bûtütı ver* 
tiyim E a n nd n çal ışının abı liyor. 

5 - Agr of bmpıreı 2 en erken Man 

gelecek. Ama bckledığıaUc değe¬ 
cek gibi grirımuyor. 

it- Hmııım. 


Merhski Level Ckcgisî C 
Şu .ınd.ı hem Arhemt dinliuiLuın 
ı Hep Ayııt adlı purçaşıi heırt du evvd 
LikiKİLiğLinı 1 evdl'uı Aralık sayısının 
hakktndaki mektubu vazıyorum, O ne 
puçier bca, o ue CD l ,ıtcc bir ulaç ^ Km* 
ya ahi sız de yurtdışıııdj açılmayı dü- 
şiıntniıytir mustımat fhitik bke 1 ark.mü 
Pos-r.ı kıirnsıma ym gönderen k uçum 
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<;,Lig;ın Yıldırım 1 ^ hUaot M Usta fa 
Acar*A. üç det er ita cftyip hetıİ #Üİ- 
nurktL'iı öldüren |?1 arkadaşa tuşekkürü 
hır bm\ bilir, P ty hsjÂıda vü fki 
ödeyeceğim, 

Şiıttil sıra geldi İtenim M/ıInltırınm. 

I ■ Heyı Mil hthıf olsun samı l_A t .Vi¬ 
nç bizr hdgi&ıyarvıtam döktün, fi fa 
V'J’.ı bir hafta boyunca sahip olmak ı 
çbı hapı ortltırinde blrakrm. İnkar o ne 
h 11,1 m oyuncular hem Sairin beyaz, 

I tasan karmama hir uğtam Ayıp 
çok Ayıp. 

1- Uv d kılar hani şu T İleni esler var 
yu, -mi.im şartn* a ra ha, m an car a yıi da 
ünlükmı rLüîrnJmni kayabilir misini/? 
Kötü hir ıüyelini yok, Kügisayar 
şenlensin. 

T No) ur, ayalinizi öpeyim, attesk 
\TPt, .ıhı h,tp şu iyiliği b\/x. Şöünc Mi¬ 
nen gruplanıl vtyj scrkiLibrın huni tik 
vi'iıt halk sevinsin. Seçimlerde ıişimi si¬ 
ze vnîta, 

4- Sohbetli oy im yazılarına gelince, 
Atiî bu ne v.ı.ı? Yılbaşı udiyur dite hir 
uvırtın. bir rr:/ilhk. t.) İm az almam hak 

I Jtiı I His ra si y a f. m „ dertliyi isterseniz ters 
lusm heiı gene ile Ki yi de her ay ki gibi 
"A hi 1 eve I v . ı t itip - "' dlcı iccşöiı! 

5- îttindaıl sniir.ı da poster. 

Müfritti e Jin t.D, kafein, şakı, kibrit, ıı 
toş kremi, partimi vs. vererek milini /} 

n- bende PC. var .ımti, sırf şu 
kekken bosta hamttan î’laystat.ı m ahııa 
) ı duşunu yor ıı n i. \ le uzu ı id o n kzı r .t 
bulabilirim? 

T - Mûps, Ta ta. Pies nedir, nasıl çalı 
>ır? Kalmış karıştı. Av Lıl-.ın Skim vç 
HnnvSiîrl da umıruyordum, onlar ne? 

h- CD>c diyorum, yriyle kolay 
VPtmJuVcs oyun kırı knysamz, tfğtgrı wIi 
olur yan, hasmir ama başından ay trio- 
ıııa/siMi/. C r .Lırıkü komşunun çocuğu, 
teyzemin ulaklık, amcamın kızına unu 
oyımr ııu sun. hmuı oynar misin dîye so¬ 
rup, o güzelim oy im kırı bezenmemeleri¬ 
ne dayanamıyorum. 

(nim^urüL \,\\n ne vazavrm başka, 
fflr defa ber çalasına mucit. Posta 
kurırsuna ınuek2. 

OfnîT !\tLlî*Afynu 

I I IvLa! okun tabii. Piyasanın en iyi 
futbol £■-> tmunu hiı şt kikle * ine gdişm - 
meyî hasarmışlar. J-ut bolcu isim ve tiple 
i ilkle bit tuhaflık olduğu ise doğru, 
Mesel.ı. HeşiktıişLa Röveşata soyadlı bi- 
rirtrn asi ne? 1 Sanımı ı hır son ra kî Patdl 
dosyasıyla hu tür ufak ha talar da gider¬ 
il etektir. 

1* İyi di 1 , bu bir ovun dergisi biliyor- 
0 . 111 . viyanla îlgijü olmayan Dtaktup 
Tünme' fer vermeni ti ne ardamı var ki? 
ilıehc, hu r.tış kült ur snyfji sırla kıt atanla- 
ıvıh;. ı Kak sayısında Star Vifars'uıı ;. l 
fi e İHiliimtinün ıFpisude 1 1 Tütme'ı var. 

>- hır türlü anlamı ıı.ulık fi (.'den M EM 
vererticd^îmîzt sîzlere. İki km, dağın I- 
musı ..isjI n İli ular fı.mn m de, telil Imk 
I illi dt.ll ay ısı vb îınlü şarkı la nn sadece 
RJ samşelık paı\a kırını verebiliriz. 


4- Herki sı memnun etmek ou tabiî. 
Hu ay aldığımız hır karara göre DAH A 
AZ trFYTK, D VI LA ÇOK İS yeni paro¬ 
la m iz- 

5- Ev^t. 

k- Ulu/ PUyj>!:ıtlım nasıl bulabilir- 
sın i11s 1 1 11 fikrim yok açıkça*?. Büriıu 
Sutıy bayilerine hak.. 

Kısne.; bilgisayar >«>z?ıjçu istemiş 
sili sen. Kordugun keHmtlefi bnngi 
progıamıdLt gördüğüne gon.- ati lam lan 
değilir. Q v uvdeti sana y.irdmiLi ukımı- 
jiicagam Ve diyeceğim İ.i KUNDAN 
SONRA SORU SOKAKKEN DAHA 
BIÜ İKCLNOJMI m I K KUITANIH 
İN. 

S - Multimedia C.1 >\ınt basit .ımıı 
rjğîenceli Windowv oyurılicŞı kovın.nı 
düfiln(iyona. Hu ay teveğin Oteşfrkit 
olduğu u ; ıu Multimedia t.DNİ yok, hır 
îunraki ay utacak jJtta. InplIjh. 

PoMa Kutu&u yazışım ilk defa hu 
kadar erken h ı r it i v tırtıllı /bugün 
Aralığın .9 T ub De.rgıvı yetiştirmek Kin 
ne katlar vaha sarfettığLiîiiü anlaım ju 
tık- Nlv-l-. kendimzf i^ı hak ljl t L - gele 
cek îiya kadar, hoşçakahn. 

NOl . Vcnî edııürfcr ar L ıdığmu/ı Jjl 
Iı yur muydunuz? Ayrınnîı bilgi için 
Htilivrlcf savlasına bak m 

2. NOT î Ankara Atan sayın Hüseyin 
"Hercai 11 O/de mır. Cnin derdiğin mLi 
kunifhd in ek tu p içi n çok saıiül. 
V.eı\ekteıu şimdiye kadar aldığım t* tu 
düze yİ t ve dolu' rnek rupi ardan biriydi^ 
Hepsini vayininrııak İst l j rdi?u amn n ta 
İtilı j, ver darlığı. Stnin de füaşalkıluL! 
varmış hani, beş say ta nasıl mektup 
vazdın l.’itamiç-bfum. Mektuhundd 
duklunnı cevaplamamı/ için bizi tele 
IuiiIlI ararsan iyî olur. Anıa Ufüymea. 

>t:n uEdugtıniJ mutl.ıkâ İndirt 


Level Dcıçisi Ukur Meknıpları 
l'iyalepa^a llulvart. 

Zincirlikuyp CkıJ. 

Ün İ> merkezi Nn:231/1 
« 0 .Î 80 Kisımp-ışa-isnınbıd 
e-mail : sakkoI@Ievd.coiT3.tr 



Bu oy kavram karmaşosı ya$ayan bir okuru¬ 
muz, mektubuna söyle bir giriş yazmış,.. 

Ben derginizin yeni abonelerinden birisi obrak 
derginizi birçok oyun dergisine değişecflğrmî 
guruda söylemek i&tfyarum. EveI. bu küdüı öv¬ 
gü yeler.., 

NASIL YANİ [İlil 
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Bu ay geyik yok, muhabbet 
yok. Sıkıcı, dümdüz bir yazı 
yazdım size... 

İstemeyen okumasın kardeşim. 


U AlfM&Ht! Kabilli 1*41 El 
yur; Gvçen aykı uftzııiı 
ddi:ı softf J birici karama 
sert bir âsimle vurmuş 
HİSSEL gerek. Neyse ki 
m m zamanında uyan¬ 
mışım. Dergi bitmiş, son sayfayı yaz¬ 
mak ly uı az daha geç kalecikmiş t m, 
Ama beni yıktıramazlar* kafa muta ne 
kudur sert LİsimlerJır vuru dam vur- 
şunlair yine de yazacağım. 
Nıhohahnhiiııa. 

Ya w, hu ay oy te ilginç bîr şey Jl t ıl¬ 
ımadı ki Lİerj^jJ t - s^fic ânla tayım. Nu an¬ 
latsam sile vjw? E Jalı, buldum. 

Her güm IOT rezaletini çekmek m- 
rumlj ııLınlar adında ne kjid.it sırıdı 
olduklarının farkında değiller. O kadar 
ık-gîy.k tiplerle kartlaşıyor ki insan o 
ruh liderde akla bu yak sığmıyor- Bakın, 
hamı bir ;u k adaşı miti ut obüste başına 
guEeiı bir uüvl sîzlerle paylaşayım Ja 
soluk yüzlerinize bjraz ışık gelsin. 

Sabah S >. 12JP Pendik 
Meçıd i yekej y u tubüs ü... 

■\rkaJjşirtı sahalım küründe kalk¬ 
ınış, okulınıa. girmek içiıı II/U'Ml ken¬ 
dim: bir VL’r bu İtti us, "f ahsi lıer zanıunkı 
o b ı rı k 1 j m nk lırıı orob dü + ayakta J uru - 
cak bir gıdını, yer yok. Bizimki tıngır 
mıngır sallanarak giderken, yüzleri unu 
donuk ufarak ııEtinin iki ki^i dikkatlin 
çeker. Bu instmİEtr hararetti bir şekilde 
buseyle ko tınını ak ta dır. Bizimki de L it n 
sıkıntısın dun onlun dinlemeye baş¬ 


la r.,.( İsimlen kafadan - m um, çünkü 
hatırla mı yurum) 

Yu w, demli ahi. Sana bir şl + j s-aryJl- 
vuLütu ûimt, kızaCan diye korkuyum... 

Söyle güzelim* söyle, Kızmam Ne 
yapını yine? 

Ben btşey yapmadım da Camit ahi, 
senin kız... 

ICemil übi birde:ıı dikkat kepilir* 

Benim kır mı, ımnlmnş benim 
kızıl? 

- Y.i > şey. Neyse boş ver. 

- Söylesene l.ın. laf atıp künuşum¬ 
mak var mı İnan? 

- Ya ahi, karyeye takılan kısul kafa 
var ya hani 

- Ha.ı. ne olmuş ona? 

- Senin kızı onurdu götmüşler ahu 

(Cemil ahinin suratı hıılif pancara 

donen 

- Neaau? Ulun ben naparıra lan ada¬ 
mı? İniyorum ben otobüsten, kaveye gi¬ 
dip oy atam adamı. 

Anıım Cemil abı.* yapına etme, 
değme:-- bir kız içlik Sana kız rm yok. 

Olur mu tan, ben kendime boy¬ 
nuzlu Cemil dedirtmem. 

- Hah. o da aynen öyle diyormuş 
işte,. 

- Ne diyormuş? 

senin arkandan boynuzlu Cemil 
diyormuş 

(Cemil abının boyun da marta r i fırla¬ 
mak üzeredir ı 

H ı m naa a t İn mnaaaa a. 

‘Kikin ol ahi, kalhrne bişçy olaâik. 


Nasd 'yaparlar ulan bunu kına, l- 
kistrıi de kesieenı ulaaaaan. 

Aman ahi değmez, yapıtla utrlıe. 

[Aradan biraz zaman geçer, hafi! sil¬ 
kin leşîr.Cemil ahi) 

- Neyse koç, biraz sakinleştim şimdi. 
Haklısın bit kız tçirı elimi kana bulama¬ 
ya değmez ama ikisinin dc eo azından 
kaval kemiklerim kırmazsam ayıp olur. 

Tabu abı, haklısın da... 

- Neaa* yine ne var} 

- Şeyyyv o kızıl kafii senin arkadan 
kavceta laf çıkartıyor muş. 

- Ne diyormuş ulan? 

■ Seyyy, sen m ıçnı şöyle böyle diy ot¬ 
muş abk 

(Cemil ahinin suratında “DIKKAT. 
CİNNET GHt İREBİLİR." ifadesi 
belirir) 

- HINGAAKRKCGH* oldunuz lan 

süzjc. 

- A rn mı ahım, carı un ahım, vıl îti ol. 

- Hoiirtrrghiiııang, 

- Ahi, şu herif bizi dini i yo gım geldi 
bana. 

- Hani tan, hanesi, göster hemen. 

(Bizimkinden ytisut yusuf autal-ın 
yükselir aniden) 

ŞÜFÜR BFFf EFFFFY ORTA 
KAFİ LÜTFEN, 

Yana sevgili okuyucular* ondan şeni¬ 
ni neden her giırı ülkemizde saçma sa¬ 
pan sebeplerle e huy er işleniyor diyoruz. 
Aman d iyim, böyle arkaday+m olacağı 
■m d Lişı tunu m otatnı daha iyi. 


Gelecek ay LEVEL.’da 


««-97 OSS-ÖYS Sınavları 
Eğitim CD'*i 

üniversite sınuvı yaklaşıyor, 
Kgef kendinizi denemek isti 
ynrsımıız, N&-^7 ırasındaki 
tiim sorutan içeren hıı CD'yi 
kaçırmayın Zirve de ısa tı esi¬ 
ri in katkı ta rıy ta ha/rttamııî 
hu CD, Mitil ayında 
L^VRL'k birlikte bedava. 



ALPHA CENTAURI 

Sal Meınr'ırı u/usuın zaman¬ 
dır beklediğimiz başyapıtı so¬ 
ru m lI.i geldi, Heııı de ne geliş, 
piyasadaki bütün sıralı Hra 
rejileri dümdüz edecek Alpha 
Cen ratın. 



STARCRAFT ■ 
BRDQDWAR5 

Soıumda geldi, Fazla söze gc 
rek yok, yırdı üniteler, yeni 
senaryo* mükemmel oynana¬ 
bilir ilk, Önümüzdeki av 
) ı‘vel çıkmazjsa^ sel>ehiui 
hi liyors unuz. 



GERÇEĞİN ÖTESİNDE 
Bu ay L'lliİi sürûmiııuı Verdiği 
iniz Gerçeğin Ötesinde sızı 
zorluyorsa, mm çözümüniı 
kjiçumayın, 


2/99 















